7. SPRAWNOSCI POMARANCZOWE

| poziom - Odkrywcy




ASPEKT DUCHOWY

BIBLIA

PRZYJACIEL DINOZAUROW

- Przeczytat | Mojz. 1-2. Porozmawiat z Rodzicami na temat stworzenia $wiata.

- Przeczytat co najmniej jedna ksigzke o tematyce kreacjonistycznej. Wyjasnit na zbidrce,
co to znaczy, ze Bog stworzyt Swiat swoim Stowem i ze stworzyt Swiat z niczego.

- Wskazat w Biblii przynajmniej jedno miejsce, w ktérym jest mowa o dinozaurach.

- Przedstawit na zbidrce prezentacje ciekawostki przyrodniczej, ktéra potwierdza wiare
w stworzenie.

WIELKA KSIEGA

- Przeczytat wspdlnie z Rodzicami Il Tym. 3:16-17 i porozmawiat o tym, czym Biblia jest
dla oséb wierzacych.

- Wziat udziat w zajeciach o Biblii lub obejrzat program/film o Biblii.

- Wystuchat $wiadectwa osoby, dla ktérej Biblia jest najwyzszym autorytetem we wszystkich
kwestiach, ktére porusza.

- Wyjasnit swojemu zastepowi, dlaczego wierzy, ze Biblia jest Stowem przekazanym od Boga
dla ludzi.

WERSETY

- Nauczyt sie na pamie¢ wersetu Jan 3:16 i porozmawiat z Rodzicami na jego temat.

- Przeczytat z Rodzicami Przyp. 16 (codziennie czytajac jeden werset i omawiajac go).

- Razem z zastepem wybrat przewodni werset biblijny dla swojego zastepu.

- Porozmawiat z Rodzicami na temat wersetu przewodniego dla ich rodziny. Zrobit
antyrame/obraz z tym wersetem i pokazat go na zbidrce. Wyttumaczyt, dlaczego
akurat ten werset jest przewodni dla jego rodziny.

AUTORZY

- Przeczytat kuk. 1:1-4. Porozmawiat z Rodzicami o tym, co opisywat w Ewangelii tukasz.

- Zna czterech autoréw Ewangelii. Dowiedziat sie, kim byli i w jakich okolicznosciach napisali
swoje ksiegi.

- Potrafi wymienic¢ wszystkich autoréw ksiag biblijnych Starego i Nowego Testamentu.

- Przeczytat ksigzke lub obejrzat film o ktéryms z autoréw ksiag biblijnych. O filmie
porozmawiat na zbidrce.
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ASPEKT DUCHOWY

Y

DOBRA NOWINA

- Nauczyt sie wersetu Dz. 5:42 na pamiec i porozmawiat z liderem/ Rodzicem, dlaczego
chrzescijanie wcigz powinni zwiastowac¢ Dobrg Nowine.

- Podzielit sie Dobra Nowing z jedng osobg spoza swojej rodziny.

- Wyjasnit Ewangelie - Dobrag Nowine - swojemu liderowi lub Rodzicowi.

- Przygotowat z zastepem zbidrke Swiateczna, na ktérej przedstawiono w ciekawy sposdéb
Dobra Nowine.

BOG ZYJE

- Nauczyt sie na pamiec¢ wersetu Gal. 2:20. Porozmawiat z Rodzicem/liderem, w jaki sposéb
Chrystus moze mieszka¢ w nas.

- Przeczytat fragment z Mar. 16:1-14. Opowiedziat na zbiérce, dlaczego tak trudno byto
uwierzy¢ uczniom Jezusa, ze zmartwychwstat.

- Przeczytat historie $mierci i zmartwychwstania Jezusa. Policzyt, jak wielu byto swiadkéw
jego $mierci i kto widziat Jezusa po zmartwychwstaniu. Wnioskami podzielit sie na zbidrce.

- Opowiedziat na zbidrce, w jaki sposdb Bég moze mieszkac w tych, ktdrzy s3 jego dzieémi.

MOJ ZBAWICIEL

- Nauczyt sie na pamie¢ wersetéw Rzym. 10:8-9. Porozmawiat o tym fragmencie z Rodzicem
lub liderem i w modlitwie wyznat, Zze Jezus jest jego Panem.

- Przeczytat fragment z Jan 20:26-29. Wyjasnit na zbidrce, dlaczego mozna wierzy¢ w cos,
chociaz sie tego nie widzi.

- Opowiedziat jednej osobie spoza rodziny, kim jest dla niego Jezus Chrystus.

- Ztozyt $wiadectwo swojego nawrdcenia na zbidérce, biwaku.

MItOSC

- Nauczyt sie na pamie¢ wersetu 1 Kor. 13:13. Porozmawiat z Rodzicem lub liderem o tym,
dlaczego mitosc jest najwazniejsza.

- Przeczytat z liderem/Rodzicem fragment z 1 Kor. 13:1-13. Czytajac stowo ,mitos¢”, zastgpit
je swoim imieniem i porozmawiat o tym, nad czym w $wietle tego stowa powinien
pracowac w swoim zyciu.

- Wymyslit i wykonat zadania, w ktérych w praktyczny sposéb okazat mitos¢ dwém osobom
z rodziny i przyjacielowi.

- Opowiedziat na zbidrce, jak praktyczne okazanie komu$ mitosci wptyneto na niego.
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ASPEKT DUCHOWY

POBOZNOSC

MOJ KOSCIOL

- Przeczytat fragment Hebr. 10:24-25 i porozmawiat z Rodzicami na temat waznosci
chodzenia do kosciota.

- Przez 10 tygodni systematycznie chodzit do swojego kosciota na gtéwne nabozenstwa
w tygodniu.

- Porozmawiat z Rodzicami na temat swojego kosciota i denominacji, jakiej sa cztonkami.
Dowiedziat sie, czym charakteryzuje sie ich denominacja.

- Opowiedziat na zbidrce zastepu, do jakiego chodzi kosciota i jak wygladaja w nim
nabozenstwa niedzielne.

ODDZIELONY

- Przeczytat z Rodzicami historie proroka Samuela (I Sam. 3) i porozmawiat z liderem/
Rodzicami, czy dzisiaj réwniez B6g moze do nas méwic.

- Przez miesiagc poswiecit ustalony z Rodzicami czas na modlitwe rano i wieczorem.

- Przez trzy tygodnie codziennie samodzielnie czytat i rozwazat werset/fragment z Biblii.
Wybor fragmentdw/wersetéw ustalit z liderem/Rodzicem.

- Whioskami z wybranego rozwazania biblijnego podzielit sie na zbiérce.

DAWANIE

- Przeczytat fragment Dz. 20:25 i porozmawiat z Rodzicami na temat dawania.

- Przez trzy dni wieczorem modlit sie i zastanawiat, kim jest w $wietle tego wersetu - dawca
czy biorca? Porozmawiat z Rodzicami, w jaki sposéb mégtby by¢ lepszym dawca.

- Ustalit, czym mogtby dzieli¢ sie z innymi. Przez miesigc raz na tydzien dawat co$ komus,
nie oczekujac zaptaty ani wdziecznosci.

- Wspdlnie z Rodzicami ustalit kwote, jaka chciatby uzbiera¢ i da¢ komus jako dar.
Cel zrealizowat.

RELIGIA

- Przeczytat z Rodzicami fragment tuk. 2:39-52. Porozmawiat z Rodzicami, jak moze
rozwijac sie duchowo.

- Przez min. 10 tygodni brat systematycznie czynny udziat w lekcjach religii/zajeciach szkoty
niedzielnej.

- Porozmawiat z liderem/Rodzicami na temat duchowego rozwoju. Dowiedziat sie, co
mogtby robi¢ aby duchowo sie rozwijaé.

- Zrealizowat tygodniowy plan duchowego samorozwoju i opowiedziat o tym na zbidrce.
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ASPEKT DUCHOWY

SAMODYSCYPLINA

MODLITWA INDYWIDUALNA

- Przeczytat fragment | Tes. 5:17 i porozmawiat z Rodzicami na temat systematycznej
modlitwy. Od min. trzech tygodni codziennie spedza czas na modlitwie.

- Nauczyt sie Modlitwy Panskiej na pamiec.

- Spisat, o co powinien sie modli¢ (za co dziekowac i o co prosic) i systematycznie przez min.
miesigc modlit sie w tych sprawach.

- Opowiedziat na zbiérce Swiadectwo swojej wystuchanej modlitwy.

CODZIENNY CHLEB

- Przez trzy tygodnie codziennie czytat jeden rozdziat z Ewangelii Jana.

- Czytajac Ewangelie Jana odnalazt i zanotowat wszystkie obietnice, ktére dotycza oséb
wierzacych.

- Codziennie czytajac Biblie, z przeczytanego tekstu wybierat jeden kluczowy werset
i rozmawiat o nim z Rodzicem.

- Opowiedziat na zbidrce o jednej rzeczy, ktéra bardzo go poruszyta, kiedy czytat Biblie.

MEZNY

- Porozmawiat z liderem lub Rodzicem na temat swoich wad, stabosci, komplekséw. Wybrat
jedna, ktéra w szczegdlny sposéb komplikuje mu wspétzycie z innymi ludZmi, np.
ktétliwos¢, zarozumiatose, nietolerancja, nie$miatosé, spdznianie sie, nierzetelnosc.

- Wybrat jedna, nad ktéra chciatby popracowac. Ustalit trzy zadania, ktére pomoga mu w jej
zniwelowaniu.

- W trakcie préby (miesigc) rozmawiat z liderem/Rodzicem i ztozyt min. dwa sprawozdania,
jak udaje mu sie realizowac ustalone zadania.

- Opowiedziat na zbidrce $wiadectwo z przebiegu préby.

CO WIDZE

- Przeczytat fragmenty: Przyp. 3:21-22 i Ps. 119:37. Porozmawiat z Rodzicami na temat
tego, jak mozemy dbac o to, aby ogladaé naszymi oczami same dobre rzeczy.

- Ustalit z Rodzicami zasady ogladania telewizji i korzystania z Internetu. Przestrzega tych
zasad.

- Rozmawiat z Rodzicami lub liderem, jak podejmowac¢ decyzje, czego nie powinien ogladag,
jak sobie radzi¢ w sytuacjach, gdy inni chca ogladad rzeczy, ktére sa zte.

- Opowiedziat na zbidrce, jak unika¢ ogladania filméw i programoéw, ktére nie sg dobre.
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ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA INNYM

DOMUS

- Przeczytat z Rodzicami fragment Mat. 21:28-31. Porozmawiat z Rodzicami, jak wyglada
jego postawa w pracach domowych. Wspdlnie ustalili pie¢ gtéwnych obowigzkdéw -
prac domowych, ktére skaut w jego wieku powinien sam odpowiedzialnie wykonywad.

- Przez miesigc codziennie wykonywat swoje ustalone obowigzki, np. $cielit tézko, sprzatat
swoj pokoj, uktadat swoje rzeczy w potkach i w szafie, karmit rybki, wynosit $mieci.

- W ciagu miesigca nauczyt sie wykonywaé nowa prace i wykonywat jg min. raz w tygodniu,
np. odkurzat, robit pranie, robit sobie $niadanie itp.

- Razem z Rodzicami podsumowat realizacje obowigzkoéw i ustalit przyszte state obowiagzki.

BADZ PRZYJACIELEM

- Przeczytat z Rodzicami fragment Przyp. 17:17. Porozmawiat z Rodzicami, jak wyglada jego
postawa wzgledem przyjaciét. Wspdlnie ustalili, co bedzie robit, aby okazac przyjazn i w jaki
sposdb moze poméc przyjacielowi.

- Przez miesigc min. raz w tygodniu miat kontakt z przyjacielem i pomagat mu.

Bedzie systematycznie modlit sie o niego i jego potrzeby.
- W ciagu miesigca dwa razy zrobit przyjacielowi jaka$ mita niespodzianke.
- Razem z Rodzicami podsumowali ten czas i ustalili, jak dalej skaut bedzie rozwijat przyjazn.

POMOCNIK

- Przeczytat z Rodzicami fragment Mar. 9:33-35. Porozmawiat z Rodzicami, jak wyglada jego
postawa wzgledem oséb w domu i zastepie. Czy potrafi innym ustugiwaé czy tylko chce
by¢ najwigkszy?

- Ustalit z Rodzicami zadanie, ktére bedzie robit przez nastepny miesigc dwa razy w tygodniu
z prac, ktérych nikt nie lubi, np. wynoszenie $mieci, mycie toalety, zmywanie naczyn itp.

- W zastepie podejmie sie zadania, ktérego wszyscy unikaja, np. pozamiatania po zbiérce,
zmycia naczyn na biwaku itp.

- Podsumowat z Rodzicami wykonanie zadania i wyttumaczyt w zastepie, co to znaczy by¢
przywoédca i jak sobie radzit z niewdziecznymi pracami.

PLASTEREK

- Przeczytat z Rodzicami fragment Mat. 8:23-26 i porozmawiat o sytuacjach niebezpiecznych,
ktére moga sie wydarzyc. Ustalit, jak i do kogo nalezy zwrécié sie po pomoc.

- Przejrzat z Rodzicami domowg apteczke i dowiedziat sie, do czego stuzg jej elementy. Ustalit,
jakie srodki opatrunkowe powinien mie¢ w chlebaku na biwaku i zbiérce oraz nauczyt sie ich
uzywac. Skompletowat apteczke osobista.

- Poznat alarmowe numery telefonow. Wie, kiedy i w jaki sposéb nalezy z nich korzystac.
Zrobit na zbiérce symulacje rozmowy ze stuzbami ratunkowymi, w ktérej przekazat wazne

informacje dotyczace potencjalnego wypadku.

- Podsumowat z Rodzicami wykonanie zadania i wyttumaczyt w zastepie, dlaczego kazdy
powinien zna¢ numery alarmowe.
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ASPEKT DUCHOWY

StUZBA W KOSCIELE

PIERWSZA StUZBA

- Przeczytat z Rodzicami werset tuk. 4:16 i na jego podstawie porozmawiat o swoim kosciele
i chodzeniu do niego.

- Zapoznat sie z liderami i duchownymi swojego kosciota/wspdlnoty. Wie, kto petni jaka
funkcje.

- Zapoznat sie z liderem jednej ze stuzb w swoim kosciele. Wykonat jedna prace na rzecz
kosciota.

- Podsumowat z Rodzicami wykonanie zadania i porozmawiat, co mégtby kiedys robic¢
w kosciele.

NIESPODZIANKA

- Przeczytat z Rodzicami werset | Tes. 5:15 i na jego podstawie porozmawiat o tym, co to
znaczy czyni¢ dobrze.

- Zrobit mite niespodzianki w domu kazdemu cztonkowi rodziny (z okazji urodzin, rocznicy
$lubu itp. lub bez okazji).

- Wie, co oznacza tradycja wezetka na chuscie. Przez miesigc codziennie robit dobry uczynek
poza domem.

- Podsumowat z Rodzicami wykonanie zadania i rozmawiat o tym, co mogtby kiedys robic¢
w kosciele.

JESTEM Z NIMI

- Przeczytat z Rodzicami fragment | Sam. 18:1-5 i modlit sie z Rodzicami o takiego przyjaciela,
jakiego miat krél Dawid.

- Zaprosit kilku kolegéw/kilka kolezanek z kosciota do siebie do domu na wspdine
spedzenie czasu.

- Zaproponowat i zorganizowat w grupie rowiesniczej w kosciele zrobienie czegos$ razem.

- Porozmawiat z Rodzicami o przyjazni i o korzysciach, jakie ptyna z bliskich relacji.

ZNAM MOJEGO DUCHOWNEGO

- Przeczytat werset z Dz. 13:1. Zna z widzenia i z nazwiska wszystkich duchownych
ze swojego kosSciota/wspdlnoty.

- Odbyt rozmowe z duchownym z kosciota/wspdlnoty. Wypytat, na czym polega jego
stuzba, czym sie zajmuje, jakie ma hobby. Starat sie w rozmowie pozna¢ duchownego jak
najlepiej.

- Przez okreslony okres czasu systematycznie modlit sie o duchownego ze swego kosciota.

- Porozmawiat z Rodzicami o zaproszeniu duchownego na kawe i ciasto do domu. W trakcie
spotkania zapytat o potrzeby duchownego, o ktére mdégtby sie modli¢.
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ASPEKT FIZYCZNY

ALARM

MELDUJ

- Wie, co to jest ,taricuch alarmowy" zastepu. Stawit sie na alarm mundurowy
W Wyznaczonym czasie.
- Posiada petne umundurowanie, potrafi o nie zadbac. Zna symbolike elementéw munduru,
rozréznia stopnie i funkcje.
- Zna musztre pojedynczego skauta, potrafi sie zameldowaé. Poprowadzit musztre zastepu.
- Potrafi zaspiewac piosenke marszowa.

EACZNIK

- Przekazat ustny meldunek lub list do adresata poprawnie i w wyznaczonym terminie.
Samodzielnie nadat na poczcie list polecony i paczke.

- Odebrat i wystat wiadomo$¢ poczta elektroniczna.

- Samodzielnie odebrat wiadomos¢ od lidera i przekazat j3 wszystkim osobom z zastepu.

- Petnit stuzbe tacznika w czasie gry terenowej, zwiadu, wycieczki lub innej imprezy.

JEZYK INDIAN
- Znalazt ksigzke/strony www na temat jezyka migowego Indian i zapoznat sie z nimi.
- Opracowat z zastepem stownik 30 migéw indianskich.

- Postuguje sie migami indianskimi w zastepie.
- Wymyslit pie¢ migéw i wprowadzit je w zastepie.
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ASPEKT FIZYCZNY

PIONIERKA (A

N/

LINY

- Nauczyt sie wykonywac trzy wezty: 6semke, wyblinke i ptaski (prosty).

- Umie klarowac liny. Potrafi zakoriczy¢ line naturalna i sztuczna.

- Wie, jak dbac o liny, jak rozpozna¢ ich uszkodzenie i jak je naprawic.

- Zna 3 sposoby zastosowania lin w zyciu codziennym i przemysle.
Opowiedziat i zademonstrowat to na zbiérce zastepu.

KUCHCIK

- Przygotowat positek swojej rodzinie i jaki$ prosty swojemu zastepowi.

- Zrobit catodniowe menu i uzyskat zatwierdzenie od przybocznego lub Rodzicow.
Menu powinno by¢ zaplanowane zgodnie z zasadami zdrowego odzywiania.

- Przez miesiac robit sobie $niadanie do szkoty.

- Posprzatat po positku, wyczyscit kociotek lub menazke z sadzy.

DREWNO

- Potrafi rozpali¢ ognisko jedng zapatka korzystajac z wczesniej przygotowanej samodzielnie
rozpatki wstepnej.

- Poznat rézne rodzaje stoséw ogniskowych, nauczyt sie je uktadac.

- Poznat zasady przechowywania zapatek. Zabezpieczyt zapatki i zrobit wtasne paliwko do
rozpalania.

- Razem z zastepem przygotowat drewno na caty biwak - zadbali o jego dobra jakos¢.

TECHNIK OBOZOWY

- Byt przynajmniej na jednym obozie, nocujac pod namiotem.

- Roztozyt i ztozyt w zespole 2- 3-osobowym dwa rézne namioty. Zna zasady sktadania,
konserwowania i przechowywania namiotéw. Naprawit proste uszkodzenie namiotu.

- Ma wtasna finke, scyzoryk. Potrafi sie postugiwac pita, nozem, siekiera. Zrobit wtasna laske
skautows i jg ozdobit.

- Wykonat w zespole 2- 3-osobowym jedno urzadzenie obozowe (np. pétka, prycza, tréjnog,
stojak na plecak) i jeden element budownictwa obozowego (brama, tablica ogtoszeniowa,
oznakowanie terenu obozu itp.).
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ASPEKT FIZYCZNY

PUSZCZANSTWO

ZIELARZ

- Wybrat sie z zastepem na grzyby. Odnalazt w atlasie i nazwat rodzaje znalezionych grzybéw.

- Przygotowat do apteczki domowej zestaw pieciu ziét oraz krétki opis ich stosowania.

- Przyrzadzit ziotowy $rodek przydatny w leczeniu, kosmetyce lub w gospodarstwie
domowym.

- Brat udziat w wykonywaniu przetworéw. Poznat co najmniej trzy sposoby konserwowania
Zywnosci.

PEOMYK

- Rozpalit ognisko za pomoca szkta powiekszajacego.

- Dowiedziat sie, jak mozna przechowywac i przenosi¢ ogien. Wykonat wtasng hubke.

- Poznat przepisy przeciwpozarowe na biwakach i obozach. Wie, gdzie mozna pali¢ ogniska
w lesie i na jakich zasadach. Potrafi bezpiecznie zagasic¢ ognisko.

- Potrafi rozpali¢ i zagasic ognisko na face, nie pozostawiajac po sobie Sladéw.

SOPELEK

- Byt na obozie zimowym. W trakcie obozu wziat udziat w zajeciach na $niegu (podchody,
bieg patrolowy, olimpiada sportowa).

- Wie, jak zabezpieczyc¢ sie przed przemarznieciem i przemoczeniem. Odpowiednio ubierat
sie na $nieg. Potrafi zadba¢ o swoje buty w zimie (konserwowac i suszyc).

- Zbudowat z zastepem igloo. Zna zasady jego budowania.

- Skompletowat na wycieczke zimowa wtasciwy ekwipunek: ubranie, pozywienie, sprzet.
Wie, jakie elementy ekwipunku sg w zimie niezbedne i dlaczego.

CHATKA ROBINSONA
- Rozbit samodzielnie maty namiot, a z zastepem namiot duzy.
- Zamaskowat teren biwaku i umiejetnie posprzatat po swoim miejscu biwakowym.

- Potrafi zbudowac legowisko pod patatka i namiot z dwdch patatek.
- Z zastepem odbyt catodniowg wycieczke po lesie, z dala od ludzi, obserwujac Zycie lasu.
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ASPEKT FIZYCZNY

5

ZNAWCA DYSCYPLINY OLIMPIJSKIEJ

- Przeczytat z Rodzicami werset 1 Kor. 9:24 i porozmawiat o tym, jakie nastawienie do
treningéw powinni mie¢ sportowcy. Wspélnie ustalili, czy i jak moze rozwija¢ sie w jakiej$
dyscyplinie sportu.

- Interesuje sie olimpijska dyscypling sportu. Byt na min. 10 zajeciach dodatkowych,
treningach, na ktérych rozwijat sie w tej dyscyplinie.

- Brat udziat jako zawodnik w jakim$ wydarzeniu sportowym z tej dyscypliny: turniej,
rozgrywki, mecz miedzyszkolny itp.

- Przedstawit podstawowe zasady tej dyscypliny na zbiérce, obozie, biwaku i opowiedziat
zastepowi, co jest pasjonujacego w tym sporcie. Przygotowat i opowiedziat o najciekaw-
szych ostatnich wydarzeniach i sportowcach z tej dyscypliny.

SILNE CIALO

- Przez miesigc wykonywat trzy ¢wiczenia fizyczne cztery razy w tygodniu.
- Poprowadzit rozgrzewke na lekcji w-f lub obozie.

- Poznat zasady i nauczyt sie gra¢ w gre sportowa nieolimpijska.

- Nauczyt zastep zasad tej gry i zagrat w nig wspdlnie z zastepem.

ZABAWY ZIMA

- Nauczyt sie jezdzi¢ na tyzwach, sankach lub nartach.

- Wie, jak zakonserwowac i dbac¢ o sportowy sprzet zimowy.

- Zadbat o swoj sprzet.

- Razem z zastepem byt na lodowisku, stoku zjazdowym, saneczkowym.

PEYWACZEK

- Przeptynat 100 metréw, w tym potowe na plecach.

- Wytrzymat pod wodg 20 sekund.

- Poznat zasady bezpieczenstwa i higieny kapieli i przekazat je osobom z zastepu.

- Przez min. trzy miesigce systematycznie (raz na tydzien) chodzit na basen. Byt z zastepem
na basenie i zademonstrowat swoje umiejetnosci.
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TERENOZNAWSTWO

W CHMURACH

- Potrafi rozpoznad i nazwac rézne rodzaje chmur. Wie, jak powstajg chmury, jak sie
przemieszczajg i co zwiastuja.

- Zmierzyt temperature powietrza, wody, cisnienie, ocenit kierunek i predkos¢ wiatru.

- Wykonat prosty przyrzad meteorologiczny, np. wiatromierz lub deszczomierz.

- Przez okres dwéch tygodni dokonywat pomiaréw i obserwacji, prowadzit dziennik pogody.
Wyniki pokazat na zbiérce zastepu.

LEKKA STOPA

- Potrafi nasladowac odgtosy przynajmniej jednego ptaka i jednego ssaka, zyjacych dziko.

- Rozpoznat strony $wiata w terenie (odkrytym i zalesionym, w pogodny dzien i przy
catkowitym zachmurzeniu) po naturalnych znakach.

- Rozpoznat w lesie $lady zwierzat, ludzi i pojazdéw.

- Zapamietat przebyta droge w terenie leSnym i wrécit nig samodzielnie bez btadzenia.

KOMPASIK

- Wyznaczyt strony $wiata za pomoca kompasu.

- Potrafi zorientowac mape wedtug kompasu i wyznaczy¢ wtasciwy azymut.

- Przy pomocy kompasu dotart do celu oddalonego o okoto dwa kilometry, majac za
wskazéwki tylko azymuty i odlegtosci.

- Dokonat parokrokami pomiaru odcinka dtugosci ok. jednego kilometra, przeliczyt parokroki
na metry.

ZNAKI PATROLOWE
- Zna podstawowe znaki topograficzne.
- Uczestniczyt w biegu patrolowym, poruszajac sie po znakach patrolowych.

- Zna i postugiwat sie w grach/biegach terenowych ok. 20 znakami patrolowymi.
- Uczestniczyt w min. trzech grach terenowych.
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WEDROWKA

tAZIK

- Potrafi skompletowac indywidualny ekwipunek turystyczny na wedrowke.

- Uczestniczyt w min. trzech wycieczkach, ubierajac sie stosownie do warunkéw terenowych
i pogodowych.

- Potrafi zabezpieczyc¢ sie przed deszczem, przegrzaniem, otarciem stop.

- Zna zasady poruszania sie po drogach w czasie wycieczki oraz wie, jak zachowac sie
podczas postoju.

WSKAZIDROGA

- Zna najblizsza okolice zamieszkania i potrafi swobodnie sie po niej poruszac.

- Wskazat droge do urzeddw, stacji PKP i PKS, najblizszych sklepéw, posterunku policji,
apteki itp.

- W czasie gry lub zwiadu orientowat sie w terenie i poprowadzit do okreslonego miejsca.
Odszukat wyznaczone miejsce lub obiekt.

- Poznat obiekt godny odwiedzenia (zabytek, pomnik, miejsce osobliwe) i opowiedziat o nim
na zbidrce zastepu.

KAJAKARZ

- Uczestniczyt w sptywie kajakowym.

- Potrafi wiostowac¢ w kajaku dwuosobowym.

- Zademonstrowat wsiadanie i wysiadanie z kajaka i pomostu oraz wie, jak przenosi¢ kajak.

- Wziat udziat w zbidrce na wodzie (kajaki, pontony, rowery wodne itp.) Zna zasady BHP
na wodzie.

ROWER

- Umie jezdzi¢ na rowerze i zna zasady bezpiecznego poruszania sie pieszych i rowerzystow
po drogach.

- Zna budowe roweru i wie, jak nalezy go konserwowac.

- Wie, jaka jest réznica miedzy wymijaniem, omijaniem i wyprzedzaniem oraz zna zasady
pierwszenstwa przejazdu.

- Wziat udziat w wycieczce rowerowe;j.
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CZYTELNICTWO

EWANGELIE

- Przeczytat wszystkie Ewangelie.

- Potrafi opowiedzie¢ o pieciu cudach, ktére uczynit Pan Jezus.

- Potrafi wymienic¢ wszystkich dwunastu apostotéw i powiedzie¢, kim byli, zanim zostali
uczniami Jezusa.

- Opowiedziat na zbidrce jedna z przypowiesci Pana Jezusa i wyttumaczyt, co znaczyta.

BAJKI | BASNIE

- Przeczytat basnie i bajki min. 10 autorow.

- Przeczytat mtodszej osobie kilka bajek.

- Byt w teatrze lalek na przedstawieniu bajki lub basni.

- Ma swojego ulubionego autora. Opowiedziat komus$ swojg ulubiong bajke.

MOJ BOHATER

- Ma swojego ulubionego bohatera ksigzkowego.

- Wyszukat i przeczytat min. trzy ksigzki ze swoim bohaterem ksigzkowym.

- Obejrzat film nakrecony na podstawie ulubionej ksigzki.

- Przynidst na zbiodrke ksigzke o swoim bohaterze, opowiedziat o nim i zachecit do czytania
osoby z zastepu.

UMIEM CZYTAC

- Samodzielnie przeczytat ksigzke majgca 50 stron tekstu.

- Wypozyczyt i przeczytat ksigzke z biblioteki szkolnej.

- Porozmawiat z Rodzicami o higienie czytania, zapobieganiu uszkodzenia wzroku.
Whioskami podzielit sie na zbiérce zastepu.

- Przeczytat na gtos domownikom najciekawszy fragment poznanej ostatnio ksiazki.
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HISTORIA

NAJBLIZSI

- Odwiedzit krewnych, Zeby dowiedzie¢ sie czegos o historii rodziny, np. odwiedzit babcie
i wystuchat jej historii z czasu, gdy byta w jego wieku.

- Zrobit minialbum ciekawych zdjec, na ktérych byli wszyscy bliscy cztonkowie rodzin
Rodzicow. Opisat zdjecia w tym albumie.

- Opisat najciekawsza historie z zycia najstarszej osoby w rodzinie.

- Opowiedziat zastepowi dawne historie rodzinne, ktére ustyszat od krewnych.

MOJ REGION

- Byt na wycieczce z zastepem lub z Rodzicami w historycznym miejscu w swoim miescie/
najblizszej okolicy.

- Zna piec¢ zabytkéw najblizszej okolicy. Dowiedziat sie o nich podstawowych informaciji.

- Potrafi wymienic kilka potraw regionalnych ze swojego regionu oraz wie, jak sie je
przygotowuje.

- Opowiedziat swojemu zastepowi, z czego stynie jego miejscowosc/region.

RYCERZ

- Potrafi opowiedzie¢, kim byli rycerze i jaki byt kodeks rycerski.

- Wziat udziat w zajeciach z odtwaérstwa historycznego z okresu Sredniowiecza.

- Poznat historie Zawiszy Czarnego. Potrafi wymienic¢ jeszcze min. pieciu innych znanych
polskich rycerzy.

- Przeczytat ksigzke historyczng z okresu $redniowiecza i opowiedziat o jej bohaterze
na zbidrce.

BI-PI

- Wie, skad sie wzieta i co oznacza tradycja wezetka na chuscie. Przez miesiac dziatat
zgodnie z ta tradycja.

- Wziat udziat w quizie na temat Bi-Pi i skautingu.

- Poznat zyciorys gen. Roberta Baden-Powella.

- W czasie zbiorki opowiedziat w ciekawy sposdb jedng z historii Bi-Pi.
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LOGIKA

PIONEK

- Wykazat sie znajomoscia zasad gry w warcaby. Poznat i opowiedziat na zbidrce historie
powstania gry.

- Cwiczyt z Rodzicami lub rodzeristwem gre w warcaby przez miesiac, w sumie 10 godzin
(okoto 2 h tygodniowo).

- Zachecit do gry w warcaby kolegdw w zastepie, wyttumaczyt zasady gry i pokazat, jak grac¢
w warcaby.

- Pomégt w organizacji turnieju warcabowego w zastepie/druzynie.

KOMBINATOR

- Zna zasady gry i potrafi gra¢ w co najmniej piec gier planszowych (strategicznych badz
ekonomicznych, np. Pedzace Zétwie, Rummicub, Monopoly, Wsigé¢ do pociagu itp.).

- Wziat gre na biwak/ob6z i zachecit zastep do gry w wolnym czasie.

- Zrobit z Rodzicami inwentaryzacje gier w domu i zaproponowat wspdlne granie.

- Nauczyt swoj zastep gra¢ w swoja ulubiong gre planszowa.

BYSTRZAK

- Zna zasady rozwigzywania sudoku.

- Przedstawit 10 zagadek logicznych na zbidrkach i pomdgt kolegom je rozwigzac.
- Rozwigzat samodzielnie 20 tamigtéwek sudoku.

- Nauczyt kolegéw w zastepie rozwigzywac sudoku.

DLACZEGO

- Porozmawiat z Rodzicami na trudny temat, np. Skad sie biora dzieci? Dlaczego w domu nie
wolno robié...? Dlaczego jednym wolno, a innym nie?

- Rozmawiajac z jakas osoba podat pie¢ argumentéw na poparcie swojego twierdzenia.

- Poprowadzit rokowania na zbiérce, dotyczace wyboru zastepowego lub przed podjeciem
innej waznej decyzji w zastepie.

- Na zbidrce poprowadzit w zastepie dyskusje na temat: ,Jakie zasady powinny panowac
w zastepie i dlaczego?”
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POZNAWANIE SWIATA

JEZYK OBCY

- Uczy sie jezyka obcego i zna min. 200 stéw w obcym jezyku.

- Nawiazat kontakt korespondencyjny z osobg z innego kraju. Otrzymat zwrotnie min. pie¢
kartek/listow. Pokazat je na zbidrce.

- Potrafi zada¢ 30 pytan i odpowiedzie¢ na nie w obcym jezyku.

- Nauczyt osoby z zastepu pieciu zwrotdéw obcojezycznych.

INNE KRAJE

- Byt na wycieczce w innym kraju. Opowiedziat o tym na zbidrce, pokazat zdjecia i pamiatki.

- Przygotowat trase wycieczki zagranicznej do miasta w innym kraju. Spisat miejsca warte
zobaczenia w tym miescie. Na zbidrce ciekawie opowiedziat o tych miejscach.

- Rozpoznaje flagi wszystkich krajéw w Europie.

- Interesuje sie wybranym krajem w Europie - poznaje jego historie, kulture, zwyczaje itp.
Zrobit o nim prezentacje i pokazat na zbidrce lub w szkole.

DZIENNIKARZ

- Wziat udziat w redagowaniu pisma/gazetki skautowej lub szkolne;j.

- Poznat cechy, jakimi powinni charakteryzowac sie dziennikarze oraz zasady, jakie
obowigzujg w ich zawodzie. Opowiedziat o tym na zbidrce.

- Zebrat materiat i napisat ciekawy artykut o tematyce szczepowej lub skautowe;j.

- Przeprowadzit wywiad lub sonde na okreslony temat. Wyniki przedstawit na zbiérce.

CHRZESCIJANSTWO

- Wie, co jest istotg chrzescijanstwa i skad sie wzieta nazwa.

- Zna na pamiec¢ nicejsko-konstantynopolitariskie wyznanie wiary.

- Potrafi wyttumaczy¢ swoimi stowami istote Tréjcy Swietej i podwdjna nature Jezusa
Chrystusa.

- Zna podstawowe informacje na temat swojego wyznania. Potrafi o nim opowiedzie¢.

PRZYRODA

- Rozpoznat po sylwetkach, igtach i lisciach 15 rodzimych polskich drzew.

- Zna min. 15 gatunkdéw zwierzat prawnie chronionych w Polsce. Opowiedziat o jednym
gatunku na zbidrce.

- Studiuje zycie fauny i flory w swojej okolicy. Potrafi wymieni¢ miejsca wystepowania
ciekawych rodlin i zwierzat. Wskazat na pomnik przyrody w najblizszej okolicy.

- Samodzielnie lub z zastepem zasadzit drzewko w poblizu swojego domu, na dziatce lub
przy szkole. Razem z zastepem byt na wycieczce w ZOO.
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SAMOZARADNOSC

OSZCZEDNY

- Przeczytat z Rodzicami werset | Tym. 6:8 i porozmawiat o tym, na czym polegaja réznice
pomiedzy potrzebami, Zzyczeniami i zachciankami. Wspdlnie ustalili potrzeby skauta.

- Zaoszczedzit pienigdze na ustalony wczesdniej z Rodzicami cel dtugoterminowy
(min. sze$¢ miesiecy).

- Ustalit w domu zasady oszczednego gospodarowania: woda, pragdem, gazem itp. i sam je
stosuje.

- Razem z Rodzicami podsumowali realizacje zasad oszczedzania i ustalili kolejny cel
oszczedzania diugoterminowego.

MOJA PIERWSZA PRACA

- Przeczytat z Rodzicami werset Il Tes. 3:10 i porozmawiat o tym, na czym polega praca oraz
dlaczego powinno sie pracowac.

- Umowit sie na wykonanie konkretnej ptatnej pracy poza domem - co? za ile? kiedy? (dla
sasiadéw, znajomych, dziadkow) i wykonat jg na ustalonych zasadach.

- Ustalit z Rodzicami, co bedzie jego praca, ktérg wniesie co$ dla rodziny i systematycznie
przez okres miesiaca jg wykonywat.

- Razem z Rodzicami podsumowali realizacje prac i ustalili statg prace w domu, ktéra bedzie
wykonywat jako cztonek rodziny.

S.0.S.

- Porozmawiat z Rodzicami na temat bezpieczenistwa w domu. Wspélnie ustalili, co ma
zrobi¢ w przypadkach niebezpiecznych: pozaru, zagubienia sie w miescie, zatrzasniecia sie
w domu/klasie/toalecie, zobaczenia osoby potrzebujacej pomocy itp.

- Zna telefony alarmowe oraz wie, kiedy i jak ich uzy¢. Zna swoje dane (imie, nazwisko,
adres) oraz dane kontaktowe do Rodzicow (telefony, miejsca pracy). Udowodnit to.

- Wie, jak sie zachowac w przypadku zgubienia sie na biwaku, wycieczce. Chodzi na biwaki
lub do lasu z gwizdkiem.

- Razem z zastepem porozmawiali na temat niebezpiecznych sytuacji na zbiérkach i ustalili,

jak beda dziataé. Zrobili symulacje niebezpiecznej sytuacji i dziatali zgodnie z planem.
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SAMOZARADNOSC

ZDROWE CIALO

- Przez miesiac codziennie wykonywat cztery zadania: mycie zebdw, zmienianie bielizny,
mycie rak przed positkami i czesanie wtosow.

- Ustalit z Rodzicami zasady ogladania telewizji, korzystania z komputera i godziny snu.
Przestrzega ustalonych zasad.

- Przez okres miesigca robi sobie $niadania do szkoty. Menu opracowat z Rodzicami.

- Wyjasnit grupie, na czym polega zdrowe odzywianie i dlaczego jest takie wazne.

DAM RADE

- Dokonat z osoba dorosta przegladu narzedzi w domu lub zastepie. Poznat nazwy
i zastosowanie 10 z nich (klucze do $rub, wkretaki, kombinerki, gumowy mtotek, dtutko,
pita, pilnik itp.).

- W pracach pionierskich postuzyt sie: pita, toporkiem, mtotkiem, nozem; potrafi je
zakonserwowac po zakonczonej pracy.

- Nauczyt sie ostrzy¢ néz i siekiere - zademonstrowat to na zbiérce/biwaku.

- Z pomoca Rodzica wybrat przedmiot w domu i dokonat prostej naprawy.
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TECHNOLOGIA

BAJTEK

- Potaczyt komputer do sieci, a urzadzenia peryferyjne ze soba.

- Wykonat podstawowe czynnosci na komputerze: napisat tekst w edytorze tekstu
i wydrukowat go, tworzyt katalogi, przenosit, kopiowat i usuwat pliki, napisat i wystat
wiadomos¢ e-mail.

- Znalazt potrzebne informacje w Internecie.

- Obstugujac komputer przestrzegat zasad bezpiecznego uzytkowania.

PIXEL

- Posiada wtasny aparat fotograficzny. Potrafi dopasowac tryby fotografowania do danej
sytuacji.

- Potrafi zgrac zdjecia do pamieci komputera.

- Na zbidérce przedstawit album wykonanych przez siebie zdjec.

- Nauczyt fotografowac innego skauta.

MOJ ROBOT

- Zna polecenia i sktadnie jezyka Scratch. Swobodnie porusza sie po srodowisku Scratch.
- Zna polecenia i sktadnie jezyka Logo (Logo Komeniusz, Logomocja itp.).
Swobodnie porusza sie po srodowisku Logo.
- Byt na warsztatach z robotyki. Opowiedziat o nich na zbidrce.
- Napisat prosta gre sktadajaca sie z min. trzech plansz, z dZzwiekiem i punktacja.

SKAD SIE BIERZE

- Wziat udziat w wycieczce do zaktadu rzemiesIniczego.

- Przeczytat ksigzke, z ktérej dowiedziat sie wielu rzeczy na tematy techniczne, do tej
pory niezrozumiate. Opowiedziat na zbidrce o pieciu zaskakujacych dla siebie odkryciach
technicznych.

- Wziat udziat w tematycznej imprezie etnograficznej lub byt w muzeum techniki, gdzie
poznat zasady dziatania archaicznych maszyn i urzadzen.

- Wyszukat i przedstawit na zbiérce ciekawe doswiadczenie z chemii.
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PODCHODY

- Poznat zasady dowolnej gry terenowej, np. podchodéw.

- Zapoznat sie z pojeciem ,znaki patrolowe”, nauczyt sie wybranych dwudziestu znakéw
patrolowych.

- Wymyslit gre z wykorzystaniem znakéw patrolowych, mozliwg do zrealizowania
w najblizszym otoczeniu.

- Wykonat tablice dydaktyczne ze znakami patrolowymi lub zorganizowat gre (przy pomocy
osoby dorostej) w najblizszym otoczeniu dla rodziny, przyjaciét lub zastepu. Zdat
sprawozdanie.

PLASY

- Wyszukat, np. w Internecie, jeden nowy plas.

- Dowiedziat sie, czym s3 plasy i jakie majg znaczenie dla obrzedowosci zastepu.
Opowiedziat o tym na zbidrce.

- Nauczyt sie Spiewac i wykonywac poznany plas. Przeprowadzit go na zbidrce.

- Nauczyt zastep lub inne osoby poznanego plasu, chetnie uczestniczy w zabawach
z plasami, aktywizuje grupe w tym obszarze.

GRACZ

- Wyszukat, np. w Internecie, jedna gre niekonwencjonalna.

- Dowiedziat sie, czym s3 gry niekonwencjonalne. Opowiedziat o tym na zbidrce.

- Wymyslit wiasng gre niekonwencjonalna.

- Wykonat rekwizyty do gry, zaprezentowat ja w zastepie, zaprosit do wspdlnej gry/zabawy/
rywalizacji.

HOPSASA

- Wyszukat, np. w Internecie, jedna gre majaca na celu integracje.

- Dowiedziat sie, co to jest integracja i dlaczego jest istotna w zyciu skauta. Opowiedziat
o tym na zbidrce.

- Dobrze poznat zasady i nauczyt sie gry integracyjnej, chetnie uczestniczy w podobnych
zabawach.

- Przygotowat i nauczyt gry zastep lub inne osoby, zaprosit do wspdlnej gry/zabawy/
rywalizacji.
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PASJE | TALENTY

ZROB TO SAM

- Wykonat samodzielnie dowolna rekodzielniczg prace (np. haft, rzezba w mydle,

modelarstwo).

- Do wykonania owego rekodzieta poszukat i zapoznat sie z materiatami dydaktycznymi
(np. obejrzat film instruktazowy na Youtube, uczestniczyt w kursie, przeczytat w literaturze
fachowej).

- Nauczyt min. jedng osobe nowo poznanej techniki, w ktérej wykonat swe rekodzieto.

- Zaprezentowat swe rekodzieto i krétko zachecit inne osoby z zastepu do prac twdérczych
(po co, dlaczego, korzysci).

PLASTUS

- Wykonat samodzielnie dowolng prace plastyczng na wybrany przez siebie temat
(np. malarstwo, grafika, kolaz, rysunek pastelami, rzezbe, fotografie).
- Dowiedziat sie, co to s3 sztuki plastyczne.
- Wybrat sie do galerii, Muzeum Narodowego lub na dowolny wernisaz prac plastycznych.
- Zaprezentowat swa prace plastyczng i krétko zachecit inne osoby z zastepu do rozwijania
swoich talentéw.

LALKARZ

- Wykonat pacynke, kukietke, marionetke itp.

- Dowiedziat sie, jakie typy lalek sa wykorzystywane w teatrze na catym swiecie.

- Zachecit druga osobe do wykonania lalki.

- Zaprezentowat na zbidrce (lub przedstawit w innym miejscu i zdat relacje z wydarzenia)
miniteatrzyku - wiersza, historyjki biblijnej itp.

GRAJEK

- Nauczyt zastep piosenki.

- Wystuchat koncertu muzycznego.

- Uczy sie gra¢ na instrumencie lub wykonat prosty instrument muzyczny.

- Zrealizowat minikoncert dla dowolnej grupy, na zbidrce zdat sprawozdanie, zachecit inne
osoby z zastepu do rozwijania swoich talentow.
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PASJE | TALENTY

W RYTMIE

-Wraz z innymi wystapit z uktadem choreograficznym na dowolnej uroczystosci.

- Przeczytat w Biblii opis tarica Miriam - rozumie, Ze taniec moze by¢ forma uwielbienia.

- Uczestniczy w zajeciach z rytmiki lub w zajeciach o podobnym charakterze.

- Zrelacjonowat swéj wystep na zbidrce, zachecit inne osoby z zastepu do rozwijania swoich
talentow.

PRZYJACIEL ROSLIN

- Wyhodowat roslinke od sadzonki/nasionka do mtodej roslinki.

- Dowiedziat sie, jakie warunki do rozwoju wymaga jego roslinka, gdzie ro$nie w warunkach
naturalnych.

- Wykonat tabliczke do oznaczania roslin - umiescit na niej dane swojej hodowili.

- Zaprezentowat swojg hodowle, opisat przebieg rozwoju rosliny, zachecit inne osoby
z zastepu do rozwijania swoich talentéw.

HOBBYSTA

- Przygotowat na zbidrke minipokaz swojego hobby.

- Poznat stownictwo zwigzane z hobby - kolekcjoner, hobbysta, pasja, talent - poznat
»przypowies¢ o talentach”.

- W sposdb uporzadkowany poszerza swoja kolekcje.

- Opowiedziat o swoim hobby na zbidérce, zachecit inne osoby z zastepu do rozwijania
swoich talentow.
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ASPEKT SPOLECZNY

RODZINA -

RODZENSTWO

- Przygotowat jakis drobiazg dla rodzenstwa na podstawie przeprowadzonego wczesniej
wywiadu z rodzenstwem.

- Poznat lepiej swoje rodzenstwo, dowiedziat sie, co lubi, czego nie lubi, o czym marzy,
czego sie obawia.

- Przez tydzien modlit sie o rodzenstwo w kontekscie wiedzy, ktérg uzyskat w wywiadzie,
starat sie unikac konfliktow.

- Zaprezentowat historie biblijnego rodzenstwa (pozytywna lub negatywng) - opowiedziat,
czego mozemy sie nauczy¢ na podanym przyktadzie (np. Mojzesz, Miriam i Aaron, Szymon
i Andrzej, Jozef i Beniamin) lub powiedziat inne $wiadectwo mitosci i troski miedzy
rodzenstwem.

RODZICE

- Zastanowit sig, w jakiej czynnosci codziennej mégtby by¢ pomocny Rodzicom - przez
miesigc starat sie sumiennie pomagac.

- Poznat lepiej swoich Rodzicéw, dowiedziat sie, co lubia, czego nie lubia, gdzie pracuja,
kim chcieli by¢ bedac dzieé¢mi, jakie maja marzenia.

- Przez tydzien modlit sie o Rodzicéw, btogostawiac im w kontekscie wiedzy, ktorg uzyskat
w wywiadzie.

- Zaprezentowat historie biblijnych rodzicoéw - opowiedziat, czego mozemy sie nauczy¢
na podanym przyktadzie (np. Abraham, Jakub, Jair) lub powiedziat inne $wiadectwo
mitosci i troski rodzicielskiej.

DZIADKOWIE

- Napisat listy do Dziadkow.

- Poznat lepiej swoich Dziadkéw, porozmawiat z nimi osobiscie lub opowiedzieli mu Rodzice
- dowiedziat sie, co lubig, czego nie lubia, czy choruja, kim chcieli by¢ bedac dzie¢mi, jakie
maja marzenia.

- Przez tydziern modlit sie o Dziadkéw, btogostawigc im w kontekscie wiedzy, ktérg uzyskat
w wywiadzie.

- Opowiedziat na zbidrce jakas ciekawa historie o swoich Dziadkach.
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RODZINA -

KUZYNI

- Stworzyt ,rodzinng siatke” kuzynostwa - uwzglednit w niej informacje, w jaki sposéb jest
spokrewniony, kiedy sa urodziny kuzynostwa i gdzie mieszkaja.

- Poznat lepiej wybranego kuzyna/wybrang kuzynke - dowiedziat sie co lubi, czego nie lubi,
0 Cczym marzy, czego sie obawia.

- Przez tydziern modlit sie o kuzynostwo w kontekscie wiedzy, ktérg uzyskat przy tworzeniu
Jrodzinnej siatki”.

- Opowiedziat na zbidrce jakas ciekawa historie o swoich kuzynach.
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SPOLECZENSTWO

OBYWATEL

- Zna krétka historie Polski (kluczowe daty i postaci) i mape Polski (granice, wojewddztwa,
najwieksze miasta, regiony itp.).

- Zna hymn panstwowy, wie, jak sie nalezy zachowywac w czasie wykonywania hymnu,
zna godto, stolice panstwa, flage.

- Wybrat z Biblii i nauczyt sie wersetu modlitwy o swéj kraj, aktywizuje rodzine do
uczestnictwa w $wietach panstwowych i do modlitwy o Polske.

- Zrealizowat wraz z zastepem zbidérke zwigzang z tematyka obywatelska (miat swoje
zadanie) - $wieto narodowe, historia Polski itp.

PYZA WEDROWNICZKA

- Przygotowat na zbidrke wiadomosci dotyczace swojej matej ojczyzny: gwara, reportaz
z muzeum etnograficznego, lokalne potrawy itp.

- Wie, w jakim regionie mieszka, czym on sie charakteryzuje i zna stolice regionu.

- Wziat udziat w dowolnym $wiecie regionalnym.

- Na zbidrce podzielit sie zdobyta wiedzg na temat regionu.

MALY SASIAD

- Wymyslit i zrealizowat drobng akcje pomocy sasiedzkiej (pomoc samotnej starszej osobie,
posprzatanie placu zabaw itp.).

- Na zbidrce wyjasnit skautom pojecia: akcja charytatywna i wolontariusz.

- Cechuje go wrazliwos¢ na potrzeby innych, zrobit rozpoznanie, kto w sasiedztwie
potrzebuje pomocy.

- Brat udziat w zespotowej akcji pomocy sasiedzkiej.

ZAWODY

- Przeprowadzit wywiad z cztonkiem rodziny, ktéry w jego ocenie wykonuje ciekawy zawéd.
- Wie, czym zajmuja sie zawodowo jego Rodzice, umie opowiedzie¢ o ich pracy.

- Poszukat informacji w Internecie (lub zapytat kogos), czym sg zawody ginace.

- Zaprezentowat na zbidrce zdobyte informacje.

OCHRONA SRODOWISKA
- Segreguje $mieci w swoim domu.
- Uzbierat 50 zt ze sprzedazy surowcow wtérnych.

- Brat udziat w akcji sprzatania laséw, parkow itp.
- Wziat udziat w zbidrce, prelekcji, spotkaniu o tematyce ekologiczne;j.
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SZCZEP

IGIELKA

- Zna kilka Sciegow, potrafi przyszyc¢ guzik i naszywke. Umiejetnosci zaprezentowat.

- Poszerzyt wiedze na temat nazwy zastepu.

- Wspotuczestniczyt w tworzeniu okrzyku i piosenki zastepu.

- Zaprojektowat wraz z zastepem proporzec zastepu. Szyt, haftowat - czynnie uczestniczyt
w tworzeniu proporca zastepu.

STARTER

- Przeczytat Ksigzke Proby Skauta.

- Zapoznat sie z kronika zastepu lub w innej formie poznat historie zastepu i jego
obrzedowosc¢.

- Opowiedziat dwém osobom z klasy o RR i zachecit do przyjscia na zbidrke.

- Przygotowat i zaprezentowat na zbiérce w formie pracy plastyczno-literackiej reportaz
z wybranej zbiorki.

ISKIERKA

- Zna wszystkie osoby z zastepu. Zaproponowat wspdlne spotkanie zastepu poza zbidrkami.

- Zapoznat sie z kronika szczepu lub w innej formie poznat historie szczepu.

- Przez min. p6t roku brat udziat we wszystkich zbiérkach i akcjach swojego zastepu (biwaki,
obozy, spotkania). Aktywnie w nich uczestniczyt.

- Wspoétuczestniczyt wraz z zastepem w organizacji imprezy szczepowej.

ZUCH

- Przeprowadzit wywiad z réwiesnikiem z innej organizacji skautowe;j.

- Poznat Prawo wybranej organizacji skautowej, innej niz RR.

- Poréwnat Prawo RR z Prawem innej organizacji skautowej, opowiedziat o swych
spostrzezeniach na zbidrce.

- Przedstawit na zbiérce zgromadzone informacje na temat innej organizacji harcerskiej.
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SZKOLA - GRUPA ROWIESNICZA p

ZNAJOMEK

- Przedstawit sie w nowym otoczeniu - powiedziat, jak sie nazywa, co lubi, jakie ma hobby,
co potrafi najlepiej itp. Opowiedziat o tym na zbidrce.

- Zna wszystkie osoby z klasy - potrafi o kazdym z nich co$ powiedzie¢ (co lubi, czy ma
rodzenstwo, jakie ma hobby itp.).

- Poznat trzy nowe osoby w swoim wieku. Sam wyszedt z inicjatywa poznania sie.

- Przygotowat drobny prezent dla wybranego kolegi/wybranej kolezanki.

POMAGAM W SZKOLE

- Sumiennie wypetnia powierzone mu funkcje klasowe.

- Zapoznat sie z prawami i obowigzkami ucznia w swojej szkole.

- Dowiedziat sie od wychowawcy, jak moze poméc w pracach szkolnych. Pomogt
w konkretnej sytuacji.

- Wspdtuczestniczyt w organizacji dowolnego przedsiewziecia klasowego.

EMBLEMAT

- Zademonstrowat wsrdd réwiesnikéw jedng umiejetnos¢ skautowa.

- Zaprosit osobe z klasy na zbidrke lub akcje organizowang przez RR.

- Dba o mundur, w dniu mundurowym zaktada go do szkoty.

- Zaprezentowat w szkole organizacje RR poprzez prezentacje swojego zastepu
(w formie opowiadania).
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