9. SPRAWNOSCI ZIELONE

Il poziom - Wedrownicy




ASPEKT DUCHOWY

BIBLIA

KREACJONISTA

- Przeczytat Rzym. 1:18-25. Potrafi objasnié, na czym polega poznanie Stworcy poprzez Jego

dzieta w kontekscie kreacjonizmu.

- Przeczytat kilka ksiazek kreacjonistycznych i obejrzat kilka filméw. Wziat udziat w konferen-
cji kreacjonistycznej lub zapoznat sie z zapisem video. Przedstawit na zbidrce linie czasu od
Stworzenia do czaséw dzisiejszych.

- Rozrdznia fakty od ich interpretacji Swiatopogladowej. Przedstawit interpretacje podstawo-
wych argumentéw ewolucyjnych z punktu widzenia kreacjonizmu.

- Przeprowadzit minidebate kreacjonistyczno-ewolucyjna dla swojej grupy wiekowej lub
wziagt w takiej debacie udziat jako strona.

DROGA ZBAWIENIA

- Przeczytat caty List do Rzymian. Porozmawiat z mentorem na temat swojej drogi do Boga.

- Wyjasnit innej osobie, dlaczego cata Biblia opisuje plan zbawienia ludzkosci.

- Zna na pamie¢ nicejsko-konstantynopolitanskie wyznanie wiary i potrafi je wyttumaczy¢
swoimi stowami.

- Dla mtodszych skautéw poprowadzit zajecia ze zrozumienia Pisma Swietego.

ZNAWCA BIBLII

- Przeczytat cata Biblie, potrafi sie po niej poruszac. Zna historie i postacie biblijne i potrafi je
bez trudu odnalez¢ w Biblii.

- Potrafi wyttumaczy¢ pojecia: natchnienie, Stowo Boze, kanon, przymierze, Dobra Nowina.

- Z zespotem 2- 3-osobowym zorganizowat quiz/turniej wiedzy biblijnej dla mtodszego
zastepu lub na obozie.

- Zrobit z zespotem 2- 3-osobowym tablice utatwiajace przyswojenie wiedzy biblijnej.

WIARYGODNOSC BIBLII

- Zna wszystkich autoréw ksigg biblijnych. Dowiedziat sie, kim byli i w jakich okoliczno$ciach
napisali swoje ksiegi. Przestudiowat jedng z tych postaci i opowiedziat o niej na zbidrce.

- Ma w domu kilka wtasnych ttumaczen Biblii, potrafi wyttumaczyé, jak i kiedy powstaty. Zna
historie Wulgaty, Septuaginty, zwojéw z Qumran. Opowiedziat o nich na zbiérce.

- Na podstawie przeczytanych lektur przedstawit na zbidrce prezentacje/wyktad na temat
wiarygodnosci pism biblijnych.

- Dla mtodszych skautéw poprowadzit zajecia z historii pism Starego i Nowego Testamentu.
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ASPEKT DUCHOWY

&

MISJONARZ

- Przestudiowat samodzielnie fragmenty z Mar. 16:15-18 i Dz. 1:8. Modlit sie, co dla niego
znaczy ten fragment - jak ma is¢ i gtosi¢? Porozmawiat o tym z liderem/Rodzicem.

- Wziat udziat w kilkudniowym wyjezdzie misyjnym.

- Brat udziat w przygotowaniu duchowego programu misyjnego, miat tam swoje zadania
i zrealizowat je.

- Zrobit prezentacje z wyjazdu misyjnego dla mtodszego zastepu.

BOG CZYNI CUDA

- Zrobit samodzielne studium cudéw Jezusa i cudéw uczynionych przez uczniéw w Nowym
Testamencie. Wnioskami podzielit sie na biwaku/obozie.

- Przeczytat ksigzke bedaca swiadectwem nadprzyrodzonego wydarzenia. Opowiedziat
o niej na zbidrce i zachecit innych do jej przeczytania.

- Zastanowit sie, co dla niego znaczy stowo z Jan 14:11-14. Porozmawiat o tym z liderem/
Rodzicem.

- Porozmawiat z osoba, ktéra doswiadczyta cudu w swoim zyciu. Zaprosit ja na zbiorke, aby
ztozyta Swiadectwo.

OBRONCA WIARY

- Zrobit samodzielne studium biblijne na temat wiary. Wnioskami podzielit sie z zastepem.

- Spotkat sie z osoba w trudnej sytuacji. Wspart ja modlitwa i Stowem Bozym. Porozmawiat
o tym z liderem/Rodzicem.

- Opowiedziat na zbidrce, co najbardziej buduje jego wiare i dlaczego.

- Z zespotem 2- 3-osobowym zorganizowat akcje, ktorej celem byto podtrzymanie w wierze
osoby/os6b. Opowiedziat o tym na zbidrce.

DARY

- Zrobit samodzielne studium na temat daréw duchowych. Wnioskami podzielit sie
z zastepem.

- Wziat udziat w nauczaniach/konferencji, na ktérej nauczano na temat daréw duchowych.
Whioskami podzielit sie z liderem/Rodzicem.

- W modlitwie rozwazat fragment 1 Kor. 12. Rozpoznat swoj dar i ustalit, jak moze go
rozwijac. Porozmawiat o tym z liderem/Rodzicem.

- Przygotowat i powiedziat poselstwo na temat jednego z daréw duchowych.
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ASPEKT DUCHOWY

POBOZNOSC

SWIETOWANIE

- Zrobit samodzielne studium biblijne na temat tego, jak powinno sie swietowac. Sporzadzit
liste wnioskow i podzielit sie nimi z rodzina.

- Zrobit analize $wiat koscielnych swojego kosciota i dowiedziat sie, czym sie charakteryzuja,
skad sie wywodzg. Wziat udziat w aktywnym obchodzeniu min. dwéch z nich.

- Zaplanowat i zorganizowat czas swiateczny w domu. Zaangazowat do tego rodzenstwo,
Rodzicéw lub dziadkéw.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat $wigteczng zbiérke dla mtodszego zastepu.

CHODZE Z BOGIEM

- Przestudiowat biblijng opowies$¢ o Henochu. Zastanowit sie, jak wyglada jego osobista

relacja z Bogiem. Porozmawiat o tym z liderem lub Rodzicem.

- Przez min. trzy miesigce codziennie w planowy sposdb rozwijat relacje z Bogiem. Plan

rozwoju oméwit z liderem badz Rodzicem.

- Spotkat sie z osobg (lub przeczytat inspirujaca chrzescijanska ksigzke), ktéra ma dobrg
relacje z Bogiem. Zrobit z nig wywiad na temat tego, jak pielegnuje te wiez. Wnioskami
z wywiadu podzielit sie na zbidrce.

- Opowiedziat $wiadectwo na zbiérce/biwaku, w jaki sposéb Bég do niego méwi.

DZIESIECINA

- Samodzielnie przestudiowat biblijny temat dziesieciny. O wnioskach porozmawiat z liderem
lub Rodzicem.

- Przez rok systematycznie odktadat dziesiecine i modlit sie, co powinien z nig zrobié.
Zgodnie ze swoim przekonaniem przekazat ja.

- Z zespotem 2-3-osobowym zorganizowat zbiérke pieniezna na okreslony cel dobroczynny.

- Zrobit dla zastepu studium z ofiarnosci lub dziesieciny.

ANIMATOR

- Przestudiowat biblijng posta¢ Tymoteusza. Zastanowit sie, jak mogtby pomagac sobie
i innym w duchowym rozwoju.

- Przygotowat i powiedziat dwa poselstwa na zbiérkach na temat duchowego rozwoju.

- Przeprowadzit na biwaku/obozie zajecia z rozwoju duchowego.

- Zaangazowat sie w pomoc mtodszym w duchowym rozwoju. Przez okres min. p6t roku
pomagat w prowadzeniu zaje¢ o tematyce duchowej dla mtodszego zastepu. Zakres prac
ustalit z liderem.
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ASPEKT DUCHOWY

SAMODYSCYPLINA

ANIMATOR MODLITWY

- Zrobit samodzielne studium biblijne na temat modlitwy. Sporzadzit liste wnioskéw i podzie-
lit sie nimi z liderem badz Rodzicem.

- Przynajmniej od pét roku prowadzi Dziennik Modlitewny - zapisuje w nim: intencje, dziek-
czynienia, prosby, wystuchane modlitwy, stowa otrzymane od Boga itp.

- Zaplanowat i zorganizowat systematyczne spotkania modlitewne (min. raz na dwa tygo-
dnie) dla przyjaciét, znajomych, zastepu itp. Prowadzi je min. przez pét roku.

- Poprowadzit studium dla mtodszego zastepu na temat modlitwy.

STUDIUM BIBLII

- Zna sposoby studiowania Biblii. Samodzielnie przestudiowat wybrane zagadnienia: prawde
biblijna, postac biblijng, wydarzenie biblijne. Zrobit egzegeze wybranego fragmentu.
Prowadzit notatki.

- Zorganizowat cykl min. pieciu spotkan dla réwiesnikéw, na ktérych wspdlnie rozwazano
i studiowano konkretny temat z Biblii. Spotkania prowadzit.

- Ukonczyt Kurs Alfa lub inny kurs, gdzie omawiane sg podstawowe tematy chrzescijaristwa.

- Poprowadzit cykl tematycznego studium biblijnego na biwaku/obozie.

SZARA LILIJKA

- Przez 24 godziny oderwat sie od zwyktych spraw codziennych, nie kontaktowat sie, nie
rozmawiat z nikim (polecana samotna wycieczka na caty dzien do lasu, w gory itd.).
W tym czasie przemyslat Prawo RR i swéj dotychczasowy do niego stosunek. Ocenit same-
go siebie i swojg wole wypetniania Prawa RR.

- Zastanowit sie nad swoimi wadami, ktére przeszkadzajg mu by¢ dobrym skautem.
Przemyslat i postanowit, jak bedzie z nimi walczy¢.

- Przez min. trzy miesigce (do p6t roku) walczyt ze swoimi wadami. O szczegdtach walki
porozmawiat z liderem lub Rodzicem.

- Sprawnos¢ skaut przyznaje sobie sam podczas spotkania zastepu/druzyny, zgodnie
Z poczuciem uczciwosci i szczerym postanowieniem, ze chce zy¢ zgodnie z zasadami
skautowymi, zawartymi w Przyrzeczeniu i Prawie RR. W trakcie spotkania opowiada,
co przezyti co zrozumiat w okresie préby.
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ASPEKT DUCHOWY

SAMODYSCYPLINA

WtOCZNIA SWIETEGO JERZEGO

- Przeczytat werset tuk. 6:45. Porozmawiat z liderem lub Rodzicem, jak moze obfitowac
w dobro wewnetrzne.

- Ma sprecyzowany poglad na $wiat. Jest osoba wierzaca i nie ukrywa tego. Powiedziat
o tym réwiesnikom w szkole.

- Méwi to, co mysli. Stat po stronie stabszych i pokrzywdzonych. Przeciwstawit sie jawnej
niesprawiedliwosci.

- Opowiedziat Swiadectwo na zbidrce/biwaku, w jaki sposéb Bég pomaga mu w trudnych
sytuacjach - kiedy musiat przeciwstawic sie ztu.
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ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA INNYM

OPIEKUN

- Samodzielnie przestudiowat fragment tuk 10:30-37. Przygotowat i przeprowadzit
poselstwo na temat prawdy biblijnej z tego fragmentu.

- Znalazt osobe potrzebujgca pomocy (osoby starsze, niepetnosprawne, samotne). Sprawdzit,
jakiej pomocy potrzebuje wybrana przez niego osoba i starat sie zaspokoi¢ te potrzebe
Z zaangazowanymi przez siebie osobami lub zastepem przez min. trzy miesiace.

- Petnit stuzbe w innej akcji pomocy potrzebujacym (koscielnej, szkolnej, publicznej).

- Zebrat wnioski i opinie od oséb uczestniczacych w pomocy wybranej osobie, przedstawit
wyniki i podzielit sie Swiadectwem z zadan na zbidrce, w spotecznosci itp.

POMOCNIK SPOLECZNOSCI

- Przeczytat w réznych ttumaczeniach werset Przyp. 24:27 i zastanowit sie, o czym on méwi.

- Przygotowat i przeprowadzit poselstwo na temat prawdy biblijnej, ktérg tam odkryt.

- Zaplanowat catodniowy czyn spoteczny dla swojej lokalnej spotecznosci, np. akcje sprzata-
nia w parku, kiermasz sasiedzki, sprzatanie strychu itp. Uzyskat zgode odpowiedniej
wtadzy lokalnej. Zaangazowat do tego min. piec¢ oséb.

- Wykonat samodzielnie co$ pozytecznego dla spotecznosci, w ktérej mieszka lub sie uczy.

- Zebrat wnioski i opinie od 0séb uczestniczacych w realizacji zadan, przedstawit wyniki
i podzielit sie Swiadectwem z zadan na zbidrce, w spotecznosci itp.

POMOCNIK W SZCZEPIE

- Samodzielnie przestudiowat fragment Rzym. 12:3-5. Przygotowat i przeprowadzit
poselstwo na temat prawdy biblijnej z tego fragmentu. Porozmawiat z komendantem
szczepu na temat konkretnych potrzeb w szczepie.

- Biorac pod uwage obdarowanie i talenty oséb, podjat sie odpowiedzialnej stuzby przez
min. trzy miesigce i zaangazowat do tego min. dwie osoby, np. redagowat aktualnosci na
strone szczepowa, zajmowat sie inwentaryzacjg magazynu, byt pomocnikiem przybocznego
w mtodszym zastepie, zrobit archiwum zdje¢ szczepowych itp.

- Samodzielnie, po ustaleniu z komendantem, wykonat na rzecz szczepu zadanie, ktérego

nikt nie chciat lub nie miat czasu zrobic.

- Zebrat wnioski i opinie od oséb uczestniczacych w realizacji zadan, przedstawit wyniki
i podzielit sie $wiadectwem z zadan na zbidérce, w spotecznosci itp.

ROYAL RANGERS POLSKA 87



88

ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA INNYM

SANITARIUSZ

- Samodzielnie przestudiowat fragment tuk. 10:30-37. Zastanowit sie, co wie na temat
opatrywania ran i ustalit, jak pogtebic¢ swojg wiedze i umiejetnosci w tym zakresie.
Przygotowat i przeprowadzit poselstwo wykorzystujac jako rekwizyt element z apteczki.

- Prawidtowo postapit w przypadku: krwotoku z koriczyny, sttuczenia, zaprdészenia oka,
omdlenia, odmrozenia, oparzenia. Przytozyt oktad, zabandazowat kilkoma sposobami
konczyny, gtowe, tutéw. Przeprowadzit na zbidrce zajecia z samarytanki. Petnit stuzbe
samarytanska na pieciu zbiérkach lub biwaku.

- Wie, jak postapi¢ przy udraznianiu drég oddechowych, unieruchomieniu konczyn. Wie,
jak wykona¢ sztuczne oddychanie i zewnetrzny masaz serca. Zrobit na zbidrce prezentacje
i ¢wiczenia na manekinie.

- Zebrat wnioski i opinie od oséb uczestniczacych w realizacji zadan. Spisat wnioski na
przysztosc¢ i podzielit sie nimi z liderem.
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ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA W KOSCIELE

MOJA StUZBA

- Przemyslat werset | Piotr 4:10. Modlit sie, aby odkry¢ dar, ktorym moégtby ustugiwaé
w kosciele. Porozmawiat o tym z liderem lub Rodzicami.

- Podjat sie stuzby w kosciele na min. trzy miesigce i sumiennie ja wykonywat. Opowiedziat
0 niej na zbidrce.

- Zorganizowat z zespotem 2-3 oséb stuzbe na rzecz kosciota.

- Zebrat wnioski i opinie od 0séb uczestniczacych w zorganizowanej stuzbie. Spisat wnioski
na przysztosc i podzielit sie nimi z liderami kosciota/wspdlnoty.

ANIOL STROZ

- Przemyslat werset z Przyp. 3:27. Znalazt osoby potrzebujace ze swojego kosciota. Modlit
sie 0 madro$¢ w tej sprawie - jak moze tym osobom pomodc?

- Znalazt osobe, ktdérg w tajemnicy wspierat przez min. trzy miesigce (w modlitwie, dawaniu,
niespodziankach, dobrym stowem w listach itp.)

- Z zespotem kilku skautow podjat sie systematycznej pomocy osobie potrzebujacej
z kosciota bez zdradzania swoich tozsamosci.

- Ztozyt $wiadectwo na zbidrce zastepu, jak wptyneto na niego wykonane zadanie i jakie ma
przemyslenia na przysztosc.

MY

- Wyszukat wszystkie fragmenty z Ksiegi Przypowiesci Salomona, méwiace o przyjazni
i w modlitwie zastanowit sie, jak wygladaja jego przyjaZznie z osobami z kosciota.
Porozmawiat o tym z mentorem.

- Dbat o relacje, przez pét roku spotykajac sie min. raz na dwa tygodnie z przyjacielem
z kosciota i wspdlnie spedzajac czas.

- Zaproponowat i zorganizowat wspolny wyjazd dla grupy 3-4 przyjaciét z kosciota.

- Zebrat wnioski i opinie od przyjaciét z kosciota, jak chcieliby rozwija¢ swoje relacje.

Spisat wnioski na przyszto$¢ i wspdlnie ustalili, co zrobig przez najblizszy rok.

POWOLANIE

- Samodzielnie przestudiowat fragment | Tym. 3:1-13. Porozmawiat z mentorem na temat
powotania do stuzby w kosciele i kwalifikacji, jakie powinien spetniac¢ kandydat do stuzby.

- Odbyt min. trzy spotkania z duchownym z kosciota/wspdlnoty. Rozmawiali na temat
odkrywania swojego powotania w zyciu, stuzbie, rodzinie, pracy itp.

- Zaprosit duchownego z kosciota/wspdlnoty na biwak, gdzie wspodlnie rozmawiali przy
ognisku o swoich potrzebach i planach.

- Poprowadzit na zbiérce zastepu/biwaku temat odkrywania powotania, zapraszajac do tego
osobe, ktéra wypetnia swoje powotania.
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ASPEKT FIZYCZNY

ALARM

MANEWRY

- Zna Regulamin Musztry RRP i ceremoniat szczepowy. Przestrzega ich.

- Wziat udziat w przygotowaniu druzyny/szczepu do uroczystosci skautowych.
Dba o nalezyte umundurowanie w szczepie.

- Poprowadzit szkolenie dla mtodszego zastepu z zakresu musztry.

- W zespole 2-3-osobowym przygotowat i poprowadzit manewry dla mtodszych skautéow
z elementami musztry, alarméw i sygnalizacji.

SZYFRANT

- Zna alfabet Morse’a i rézne sposoby szyfrowania wiadomosci. Nadawat i odbierat
wiadomosci za pomoca sygnatéw dzwiekowych i swietlnych.

- Nawigzat tagcznos$¢ za pomoca CB, zna zasady pracy na fali.

- Wykonat przyrzad do sygnalizacji w terenie. Nadat i odebrat za jego pomoca zaszyfrowang
depesze.

- Nadawat i odbierat wiadomosci w min. trzech réznych szyfrach.

ROZMAWIAM Z GRUCHONIEMYM

- Ukonczyt kurs jezyka migowego.

- Zapoznat sie z osobg gtuchoniema i systematycznie rozmawiat z nig raz na tydzien przez
trzy miesiace.

- Poprowadezit trzy zajecia dla grupy z podstaw migania i nauczyt uczestnikéw alfabetu
migowego.

- Zaprosit osobe gtuchoniema na zbioérke i byt jej ttumaczem.
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ASPEKT FIZYCZNY

PIONIERKA (A

\_

MOCOWANIA

- Nauczyt sie rozpoznawac i wigza¢ 10 chwytéw (weztéw mocujacych) i uzyt ich na zbiér-
kach czy biwaku.

- Zna piec rodzajow petli. Umie je zastosowac.

- Nauczyt zastep wykonywac po jednym rodzaju: plecionki, splotu i przewiazu.

- Poprowadzit zajecia z mtodszymi skautami na temat weztéw i mocowan. Nauczyt ich
wykonywania trzech podstawowych weztéw.

KUCHMISTRZ

- Prawidtowo postuguje sie sprzetem kuchennym (noze, garnki, patelnie, cedzak itp.)

- Wybrat na biwaku miejsce na kuchnie, zbudowat kuchnie polowa, funkcjonalnie ja urzadzit.

- Pokierowat przygotowaniem trzech positkéw na obozie: $niadanie, dwudaniowy obiad,
kolacja.

- Utozyt jadtospis na oboz.

MISTRZ OGNISKA

- Wygtosit gawede na temat ognia i zasad zachowywania sie przy ognisku skautowym.
- Przygotowat ognisko na duzg impreze szczepowa.
- Przeprowadzit zajecia dla mtodszego zastepu z rozpalania ognia: rozpatka wstepna,
A, zapatki-otowki-kciuki itp.
- Potrafi rozpali¢ ognisko w trudnych warunkach atmosferycznych (wiatr, deszcz, $nieg).

KWATERMISTRZ

- Przeprowadzit czynnosci kwatermistrzowskie zwigzane z przygotowaniem i rozliczeniem
obozu/biwaku: lista potrzebnego sprzetu, przygotowanie - zakupy, transport sprzetu,
podziat, koncowe rozliczenie.

- Petnit funkcje kwatermistrza w szczepie przez okres min. pét roku (moze by¢ w zespole
dwuosobowym). W tym czasie zrobit: inwentaryzacje sprzetu, wymagane naprawy oraz
zakupy.

- Opracowat i zrealizowat plan zagospodarowania terenu na obozie/biwaku.

- Poprowadzit zajecia z mtodszymi skautami na temat podstawowego sprzetu biwakowego
zastepu. Nauczyt ich zasad wtasciwego uzywania, przechowywania i konserwacji tego
sprzetu. Pomogt zorganizowac taki sprzet mtodszemu zastepowi.
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ASPEKT FIZYCZNY

PUSZCZANSTWO

tOWCA

- Bezbtednie rozpoznaje podstawowe gatunki grzybow i roslin jadalnych i trujgcych.
Zorganizowat zbiory daréw natury. Przygotowat z nich positek dla zastepu.

- Zna objawy zatrucia grzybami i roélinami trujgcymi, potrafi udzieli¢ pierwszej pomocy
w nagtym przypadku.

- Zna sposoby znajdowania i zbierania/tapania: limakow, rakéw, ryb, ptakéw i zwierzat.
Poznat polskie przepisy dotyczace towiectwa i wedkarstwa.

- Prowadzit zbiér roslin (zna kalendarz ich zbierania, wie, co zbierac). Zbiera, suszy i przecho-
wuje ziota tak, by nie stracity swoich wtasciwosci.

ZNAWCA OGNIA

- Zademonstrowat rozpalanie ognia piecioma sposobami bez pomocy zapatek (lupa,
krzesiwo, tuk ogniowy, ziemniak, bateria itp.).

- Ma swdj sposdb na utrzymanie i ,noszenie” ognia. Utrzymat przy sobie ogier na wedréwce
przez cata dobe.

- Zbudowat platforme ogniskowa na kuchni polowej i osobno. Ugotowat positek dla zastepu
na ognisku w namiocie.

- Byt odpowiedzialny za ogniska na biwaku/obozie wedrownym. Zadbat o sprzet gasniczy,
przeszkolit innych z zasad i przepiséw przeciwpozarowych. Zostawit po sobie miejsca
ogniskowe w idealnym stanie.

ESKIMOS

- Byt z zastepem na biwaku zimowym, $pigc w ogrzewanej jurcie.

- Skompletowat wtasny zimowy sprzet turystyczny (ubranie, $piwdr, materac, kuchenka itp.).

- Spedzit noc w wykonanej przez siebie jamie $nieznej lub igloo.

- W zespole 2-3-osobowym przygotowat biwak zimowy w terenie dla zastepu: jurta,
ogrzewanie, zaplecze sanitarne i kuchenne, program itp.

LESNY CZEOWIEK

- Przebywat z zastepem na biwaku przez min. trzy doby w lesie, z dala od obozu i skupisk
ludzkich, bez kontaktu z cywilizacja.

- Sporzadzit catodniowe menu i jadt positki bez uzycia naczyn, np.: ryba w lisciach, pieczone
jajka, ciasto na kiju itp. Zywit sie tylko darami lasu przez dwie doby.

- Postugujac sie tylko nozem, zbudowat sobie legowisko. Spedzit min. jedng noc, $piac na
hamaku.

- Z zastepem zbudowat szatas pokryty warstwa suchych lisci z ogniskiem wewnatrz
i nocowat w nim przez min. dwie noce.
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5

ORGANIZATOR SPORTU

- Przestudiowat fragment 1 Kor. 9:24-27. Zastanowit sie, jakie sg korzysci z uprawiania
sportu. Zweryfikowat swoje motywacje do uprawiania sportu i porozmawiat o nich
z liderem. Przygotowat i przeprowadzit poselstwo wykorzystujac jako temat cos$ z uprawia-
nej przez siebie dyscypliny sportu.

- Jest zawodnikiem klubu sportowego od min. trzech lat. Brat udziat w wydarzeniu sporto-
wym: turniej, rozgrywki o zasiegu wojewddzkim lub ogdlnopolskim.

- Zorganizowat rozgrywki szczepowe, osiedlowe lub turniej miedzyszczepowy. Zaangazowat
do tego min. dwie osoby. Podczas rozgrywek poprowadzit samodzielnie zespot.

- Zebrat wnioski i opinie od 0séb uczestniczacych w realizacji zadan, przedstawit wyniki
i podzielit sie Swiadectwem na ten temat na zbidrce, w spotecznosci itp.

GRAJ ZE MNA

- Wziat udziat w min. trzech turniejach gier sportowych.

- Brat udziat w turnieju/zawodach jako sedzia.

- Nauczyt zastep gra¢ w min. trzy nowe gry.

- Razem z zastepem zorganizowat zawody druzyn w sporcie nieolimpijskim.

LODOtAMACZ

- Wziat udziat w min. trzech turniejach w sportach zimowych.

- Systematycznie doskonali swoje umiejetnosci w klubie lub na zajeciach dodatkowych.

- Byt odpowiedzialny za zimowy sprzet sportowy na biwaku/obozie.

- Zaproponowat i zorganizowat dla zastepu zajecia sportowe na obozie zimowym (min. piec¢
dni).

RATOWNIK
- Zdobyt patent Mtodszego Ratownika.
- Pomagat ratownikowi na kapielisku lub basenie.

- Pokierowat przygotowaniem kapieliska na obozie/biwaku.
- Przeprowadzit na obozie/biwaku cykl zaje¢ z nauki ptywania i BHP z zastepem.
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TERENOZNAWSTWO

SYNOPTYK

- Po uktadzie chmur i innych zjawisk okreslit sytuacje baryczna.

- Rozpoznat moment przejscia frontu i podat przewidywany rozwéj sytuacji meteorologicz-
nej.

- Wyjasnit specjalistyczng (morska lub lotnicza) prognoze pogody; wie, jak do niej dotrzed.

- Prowadzit codzienna obserwacje meteorologiczna, dokonywat pomiaréw, zapisywat wyniki
€O najmniej przez miesiac.

TROPICIEL

- Wytropit i obserwowat zwierzyne (ssaki). Znalazt miejsca legowe ptakéw. Opowiedziat
o tym na zbidrce.

- Wykonat zdjecia obserwowanych zwierzat, miejsc legowych, tropéw. Zrobit odlew gipsowy
tropdw min. trzech zwierzat.

- Wykonat raport z obserwacji zwierzat w lesie, opisujac tryb Zzycia, zachowania, pokarm itp.

- Przygotowat i przeprowadzit zbiérke w terenie z rozpoznawania tropéw i $ladéw dla
mtodszego zastepu.

ORIENTACJA

- Trafit do wyznaczonego miejsca w nieznanym terenie na podstawie szkicu lub mapy.

- Odnalazt na mapie miejsce postoju, okreslit na tej podstawie odlegtos¢ do wyznaczonego
miejsca marszu, wykorzystujac zasady okres$lania odlegtosci w terenie.

- Dokonat pomiaru niedostepnych obiektow w terenie (wysokos$¢ drzewa, szeroko$¢ rzeki).

- Z zespotem 2-3-osobowym zorganizowat zawody na orientacje.

TOPOGRAF

- Wykonat szkic drogi z wykorzystaniem podziatki, znakéw topograficznych, azymutéw.

- Trafit wedtug mapy do odlegtego o kilka kilometréw obiektu, wykonujac w czasie drogi
szkic sytuacyjny terenu.

- Wykonat szkic sytuacyjny terenu z punktu widokowego.

- Przeszkolit mtodszych z zakresu znajomosci znakéw patrolowych i topograficznych.
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WEDROWKA

WEDROWIEC

- Potrafi skompletowac ekwipunek turystyczny na wedréowke dla zastepu.

- Zorganizowat wycieczke dla szczepu, potrafi skorzystac z rozktadu PKS, PKP, map,
przewodnikow.

- Utozyt preliminarz finansowy wycieczki oraz przedstawit rozliczenie.

- Byt wspétorganizatorem obozu wedrownego. Podczas obozu wykazat sie znajomoscia
trasy i miejsc godnych odwiedzenia.

KRAJOZNAWCA

- Oprowadezit trzy wycieczki po swoim miescie (okolicy), wykazujac sie znajomoscia jego
historii, zabytkéw i ciekawych obiektow.

- Pokierowat sporzadzeniem informacji o walorach turystycznych okolicy na podstawie zaje¢
terenowych i literatury.

- Zaplanowat cykl wycieczek (min. trzy) do ciekawych miejsc historycznych, przyrodniczych,
geograficznych, postugujac sie mapami i przewodnikami.

- Uczestniczyt w trzech wycieczkach krajoznawczych w réznych regionach Polski.

ZEGLARZ

- Zdobyt patent zeglarza jachtowego.

- Wziat udziat w obozie zeglarskim.

- Wziat udziat w zbidrce na wodzie (kajaki, pontony, rowery wodne itp.) mtodszego zastepu.
W trakcie uczyt zasad bhp na wodzie.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat sptyw kajakowy, pontonowy lub inny dla swojego
zastepu.

ROWEREM PRZEZ POLSKE

- Wziat udziat w kilkudniowym obozie rowerowym po Polsce. W trakcie przejechat min.
150 km.

- Zna zasady turystyki rowerowej - na zbidrce zastepu opowiedziat o niej i zachecit do
zorganizowania wycieczki.

- Opracowat trase wycieczki rowerowej dla mtodszego zastepu. W trakcie wycieczki
pomagat liderom i uczestnikom.

- W zespole 2-3-osobowym pomdgt mtodszym skautom przygotowac sie do egzaminu na
Karte Rowerowa.
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CZYTELNICTWO

STARY TESTAMENT

- Przeczytat caty Stary Testament.

- Zrobit studium biblijne postaci ze Starego Testamentu.

- Przeprowadzit na zbiérce dla mtodszego zastepu poselstwo z wykorzystaniem historii
ze Starego Testamentu.

- Poprowadzit wyktad/dyskusje na zbiérce zastepu/druzyny na temat starotestamentowy.

BIBLIOFIL

- Zgromadzit wtasny ksiegozbior i prowadzi jego katalog rzeczowy.

- Wykonat ex libris do biblioteki domowej, szkolnej lub publiczne;j.

- Urzadzit w szczepie wystawe ciekawych ksigzek, prezentujac na niej takze wtasne zbiory.

- Nawigzat kontakt z najblizszym antykwariatem, poznat sposoby gromadzenia i przechowy-
wania starodrukow.

MOJ KSIEGOZBIOR

- Od dtuzszego czasu kupuje i zbiera ksigzki.
- Zrobit spis ksigzek, ktére chciatby mie¢ w swoim ksiegozbiorze i systematycznie je nabywa.
- Ma swoj wtasny ex libris. Prowadzi spis pozyczonych ksigzek.
- Zgromadzit wtasny ksiegozbior i prowadzi jego katalog rzeczowy. Pokazat go osobom
z zastepu.

MISTRZ CZYTANIA

- Czyta jedna ksiazke tygodniowo.

- Ukonczyt kurs szybkiego czytania.

- Czyta duzo i r6zne gatunki ksigzek.

- Ma swojego ulubionego poete. Zna wielu autoréw - potrafi wymienic tytuty ich ksigzek.
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HISTORIA

KRONIKARZ

- W dowolnej formie prowadzit w okresie min. roku kronike szczepu. Stosujac rézne formy
wpiséw w kronice zadbat o strone graficzna.

-Zna zasady kronikarskiego rzemiosta i zebrat pomysty na tworzenie kronik. Zrobit prezen-
tacje réznych kronik i podpowiedziat mtodszym kronikarzom, jak tworzy¢ tadna i ciekawa
kronike zastepu.

- Stworzyt kronike rodzinng. Dbat o zdjecia i wpisy z okresu terazniejszego oraz uzupetniat
kronike zdjeciami i watkami z przesztosci.

- Sporzadzat notatki z wydarzen rodzinnych sprzed lat na podstawie relacji $wiadkéw lub
informacji z drugiej reki. Redagowat je i wpisywat do rodzinnej kroniki.

KULTUROZNAWCA

- Potrafi po gwarze rozpoznaé, z jakiego regionu pochodzi dana osoba. Zna po kilkanascie
stow z kilku gwar.

- Wie, jak wygladaja i czym sie réznia stroje ludowe z réznych czesci Polski.

- Opowiedziat na zbidrce zastepu, skad sie wywodzi jakas regionalna tradycja (obyczaj,
poglad, wierzenie).

- Na obozie/akcji miedzyszczepowej/szczepowej zrobit z zespotem 2-3-osobowym
prezentacje ciekawostek regionalnych: strojow, gwary, zartow, dan itp.

HISTORYK

- Wziat udziat w olimpiadzie/turnieju wiedzy historycznej. W ciekawy sposéb przedstawit
zastepowi fakty wydarzenia historycznego.

- Zna historie $wiat: Narodowy Dziers Pamieci Zotnierzy Wykletych, Swieto Narodowe
Trzeciego Maja, Narodowy Dzieri Pamieci Powstania Warszawskiego, Swieto Wojska
Polskiego i Narodowe Swieto Niepodlegtosci.

- Opowiedziat trzy gawedy, biorac za watek ciekawe i pouczajace wydarzenia historyczne.

- Na biwaku/obozie wprowadzit do tematyki i obrzedowosci elementy z wybranego okresu
historycznego.

ZNAWCA SKAUTINGU

- Zna historie skautingu, harcerstwa i RR. Wie, jakie byty poczatki tych ruchéw i jak to
wyglada dzisiaj.

- Wie, na czym polega dziatanie skautowych organizacji $wiatowych (WOSM i WAGGGS).

- Zna najwazniejsze organizacje skautowe dziatajace w krajach europejskich. Potrafi po
mundurach rozpoznac przynalezno$c organizacyjna skautow.

- Samodzielnie przygotowat zbidérke na temat skautingu.
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LOGIKA

ARCYMISTRZ

- Wykazat sie znajomoscia zasad gry w warcaby, szachy i go. Poznat i opowiedziat na zbidrce,
skad sie wywodza te gry.

- Zna min. trzy odmiany gry w go, zna japonski i chinski system liczenia wynikéw. Zrobit
miniturniej gry w go i opowiedziat o regutach i zwyczajach turniejowych.

- Zrealizowat pomyst na uczenie skautéw zasad gry w go.

- Zachecit do gry w go osoby z zastepu, wyttumaczyt zasady gry i pokazat, jak w nie graé.

MISTRZ GIER

- Zna zasady i potrafi gra¢ w co najmniej pie¢ zaawansowanych gier planszowych
(strategiczne badz ekonomiczne: Ryzyko, Cashflow, Wysokie napiecie, Agricola, Puerto
Rico itd.).

- Zrealizowat pomyst na uczenie skautow zasad gry w gry planszowe.

- Prowadzi szczepowy magazyn gier planszowych.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat dla szczepu turniej gier planszowych.

MADRA GEtOWA

- Poznat zasady rozwigzywania Obrazkéw Logicznych (patrz: czasopismo Logi Mix).
Rozwiazat samodzielnie 10 obrazkéw logicznych o podwyzszonym stopniu trudnosci.

- Wyszukat w Internecie lub w odpowiedniej ksigzce 20 matematycznych zagadek
logicznych (np. L. Pijanowski, Rozkosze tamania gtowy), samodzielnie je rozwigzat.

- Zachecit do rozwigzywania i nauczyt rozwiazywac Obrazki Logiczne kolegéw w zastepie.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat dla szczepu turniej w rozwigzywaniu zadan
logicznych, obrazkéw logicznych, sudoku, kakuro itp.

MOWCA

- W atrakcyjny sposob opowiedziat na zbiérce jedna z przeczytanych ksiazek o tematyce
skautowej, zachecajac stuchaczy do jej przeczytania. W trakcie wystgpienia modulowat
gtos.

- Przeprowadzit dla zastepu zajecia z komunikacji. Przedstawit podstawowe zatozenia
negocjacji i znaczenie mowy ciata.

- Opowiedziat ,na zamdwienie” trzy ciekawe gawedy: tematyczna, relacjonujaca jakies
wydarzenie oraz dostosowana do wybranej sytuacji.

- Przeprowadzit ¢wiczenie, dyskusje lub debate, podczas ktérej skutecznie negocjowat mie-
dzy stronami.
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POZNAWANIE SWIATA

TEUMACZ

- Zdat panstwowy egzamin potwierdzajacy biegtg znajomos¢ jezyka obcego.

- Przettumaczyt na jezyk polski artykut o tematyce skautowej. Zdobyte informacje zaprezen-
towat na zbidrce.

- Pomagat w ttumaczeniu materiatéw w obcym jezyku o tematyce skautowej z czasopism,
stron www.

-Zaprezentowat swoje umiejetnosci jako ttumacz podczas miedzynarodowej akcji skautowej
lub innej, ttumaczac na zywo.

OBIEZYSWIAT

- Byt na min. trzech wycieczkach/wakacjach w innych krajach. Zrobit prezentacje i opowie-
dziat (pokazat zdjecia, pamiatki) na zbidrce o ciekawych miejscach, ktére zobaczyt.

- Poznaje kulture wybranego kraju poza Europa. Wykorzystat swa wiedze z tej dziedziny
w trakcie zajec¢ skautowych z mtodszym zastepem.

- Ma znajomych w innych krajach, ktére odwiedzit. Koresponduje z nimi.

- Zorganizowat wycieczke zagraniczng dla rodziny lub znajomych. Miejsce, przejazdy, hotele,
atrakcje itp. Wycieczke zrealizowat i opowiedziat na zbiérce o doswiadczeniach.

KORESPONDENT

- Przekazat napisany przez siebie reportaz z imprezy skautowej do lokalnej gazety.

- Samodzielnie lub z pomoca kamerzysty nagrat i przestat trzy materiaty filmowe do szczepu
przebywajac za granica na wycieczce/biwaku/obozie.

- Wykazat sie piecioma wtasnymi artykutami na dowolny temat zamieszczonymi w prasie
lub na stronie www.

- Nauczyt chetnych techniki recytaciji, interpretacji tekstu. Zna ¢wiczenia pozwalajace na
opanowanie gtosu, dykcji, mimiki.

RELIGIOZNAWCA

- Potrafi wymienic¢ pie¢ gtéwnych religii Swiata i ich zatozycieli. Umie wyjasnic ich gtéwne
dogmaty wiary.

- Zorganizowat wyjscie zastepu do $wiatyni wyznawcdw wybranej religii (np. meczet,
synagoga) i przedstawit kilka informacji z nig zwigzanych.

- Przeprowadzit w druzynie dyskusje na temat tolerancji religijnej (czym ona jest, jakie sg
skutki nietolerancji itp.).

- Dowiedziat sie, czym jest ekumenizm i dialog miedzyreligijny. Wyttumaczyt to na zbidrce.
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POZNAWANIE SWIATA

PRZYRODOZNAWCA

- Obserwowat zycie lasu o $wicie, zmierzchu i w nocy. Przedstawit swoje spostrzezenia na
zbidree.

- Zorganizowat wycieczke do rezerwatu przyrody. Petnit w jej trakcie role przewodnika.

- W zespole 2- 3-osobowym zorganizowat dla mtodszego zastepu akcje o tematyce
przyrodniczej.

- Byt w min. trzech parkach narodowych. Potrafi o nich opowiedzie¢, zna ich szlaki, Sciezki
edukacyjne itp. Zrobit prezentacje o jednym z nich na zbidrce.
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SAMOZARADNOSC

FINANSISTA

- Przestudiowat wersety: Ps. 24:1; | Tym. 6:8; | Piotr 3:3-4; | Jan 2:15-16 i Przyp. 22:7.
W modlitwie rozwazyt, jak powinien w biblijny sposéb zarzadza¢ swoimi finansami.
O wnioskach porozmawiat z liderem. Przygotowat i przeprowadzit poselstwo na temat
finansow.

- Zachecit dwie osoby i wspdlnie opracowali swoje budzety na rok (ustalili zasady oszcze-
dzania, wydawania i dawania). Konsekwentnie go przestrzegat. Systematycznie co miesigc
prowadzit zestawienia przychoddéw i rozchodow.

- Petnit obowiazki skarbnika w zastepie, druzynie, na obozie lub wycieczce. Poprowadzit
i rozliczyt sie z akcji zarobkowej.

- Podsumowat swoj roczny budzet i porozmawiat o tym z liderem. Zebrat wnioski i opinie od
0s6b uczestniczacych w elementach tej préby i podzielit sie $wiadectwem na ten temat na
zbidrce, w spotecznosci itp.

PRZEDSIEBIORCA

- Przestudiowat wersety: | Tes. 4:9-12; Il Tes. 3:6-15. W modlitwie rozwazyt, do jakiej pracy
jest uzdolniony. O wnioskach porozmawiat z Rodzicami. Wybrat szkote ponadgimnazjalna,
kierujac sie Swiadomym wyborem.

- Wykonat ptatng prace na podstawie spisanej umowy (dzieto, zlecenie).

- W zespole 2-3-osobowym wymyslit 3-miesieczny projekt biznesowy. Opracowat strategie
i budzet, zaangazowat swoje $rodki. Po przeprowadzeniu projektu podzielit sie wnioskami
w zastepie/druzynie.

- Ma spisane swoje obowiazki i cele: w domu, szkole, szczepie itp. Pracujac z kalendarzem
potrafi planowad. Przedstawit w zastepie realizacje zamierzonych celéw dalekosieznych
(min. pétrocznych) udokumentowanych systematyczng praca.

RATOWNIK

- Wziat udziat w min. jednodniowym szkoleniu z pierwszej pomocy i BHP zakonczonym
uzyskaniem certyfikatu. Zademonstrowat swoje umiejetnosci w zastepie.

- Przeprowadzit zajecia dla mtodszych z pierwszej pomocy i BHP na zbiérce lub biwaku/
obozie.

- Przygotowat zestaw ppoz. na biwaku/obozie. Poinstruowat uczestnikéw, gdzie bedzie i jak
nalezy go uzywac.

- Zrobit przeglad wiedzy i umiejetnosci samarytanskich i BHP w szczepie/druzynie. Wnioski
przedstawit druzynowemu lub komendantowi. (mozna zrealizowaé w 2-3 osoby).
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SAMOZARADNOSC

LIDER ZDROWIA

- Wziat udziat w szkoleniu dotyczacym zdrowej zywnosci i zdrowego zywienia.

- Prowadzi zdrowy styl zycia: zdrowe odzywianie, higiena nauki i pracy, sport, zdrowy sen.
Ma na to konkretny plan i go stosuje.

- Poprowadzit zajecia dla mtodszych na temat uzaleznien i konsekwencji z nich ptynacych.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat akcje promujaca zdrowy styl zycia lub akcje
antyuzaleznieniowa.

ZEOTA RACZKA

- Dokonat duzej naprawy mechanicznej (roweru, samochodu, motocykla) lub wykonat

remont pomieszczenia. Prace udokumentowat zdjeciami.

- Opanowat bezpieczne wykonywanie czterech taczen nieroztgcznych (nitowanie, klejenie,
lutowanie, spawanie itp.). Przeprowadzit szkolenie na zbiérce/biwaku.

- Zapoznat sie z rodzajami rur, armatura oraz narzedziami hydraulicznymi. Zaprojektowat,
skonsultowat i wykonat w zespole prostg instalacje sanitarng na potrzeby biwaku lub obozu
(umywalnie, prysznic itp.)

- Przeczytat ksigzke z dziedziny techniki (mechanika pojazdéw, elektryka, elektronika itp.).
Zdobyta wiedzg praktyczng podzielit sie ze skautami.
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TECHNOLOGIA

TWARDZIEL

- Korzystajac z instrukcji zainstalowat w komputerze i wtasciwie skonfigurowat dodatkowy
sprzet: karte graficzna, dysk twardy, cd-rom, skaner.

- Samodzielnie przygotowat komputer do korzystania z Internetu, skonfigurowat urzadzenia
i oprogramowanie.

- Zabezpieczyt komputer przed atakami z sieci i wirusami, stosujagc odpowiednie oprogramo-
wanie. Uzasadnit wybér instalowanych pakietéw.

- Stworzyt narzedzie pomocne w domu lub osobiste, korzystajac z programéw uzytkowych
(np. budzet domowy w arkuszu kalkulacyjnym, wzér pisma w edytorze tekstow itp.).

KAMERZYSTA

- Poznat budowe, rodzaje i zasady dziatania kamer cyfrowych. Rozréznia elementy osprzetu
kamerzysty. Zapoznat sie z réznymi nos$nikami obrazu.

- Zna zasady tworzenia i obrébki filmoéw. Opanowat podstawowe funkcje wybranego
programu do tworzenia i edycji filmow.

- Nakrecit film kamera cyfrowa wedtug wtasnego scenariusza, obrobit go oraz zaprezentowat
publicznosci.

- Wziat udziat w warsztatach lub przeczytat ksigzke dotyczaca produkcji filmu.

PROGRAMISTA

- Wziat udziat w kursie lub przeczytat ksigzke dotyczaca programowania.

- Zna skfadnie i podstawowe instrukcje jezyka java.

- Samodzielnie ztozyt komputer i poprawnie go skonfigurowat na poziomie BIOS-u i systemu
operacyjnego.

- Petnit stuzbe oparta na wiedzy informatycznej, np. administrator stron www, serwisant
sprzetu itp.

TECHNOLOG

- Opracowat i przeprowadzit w zastepie/druzynie proces wytworzenia narzedzia lub
urzadzenia przydatnego na obozie (np. tuk, strzata, wozek, oswietlenie namiotu, $ledzie,
sznur, krosna).

- Spopularyzowat (przedstawit) w szczepie lub szkole wybrane odkrycie lub wydarzenie

naukowe, wyjatkowo wazne dla dziejow ludzkosci.

- Przygotowat i przeprowadzit z zespotem 2-3-osobowym zbiérke dla mtodszego zastepu
pokazujaca wybrany proces przetwarzania (np. papier czerpany, mydto, farbowanie).

- Wyszukat i przedstawit na zbiérce ciekawe doswiadczenie z termodynamiki.
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HARCE

TERENOWKA (mozna przygotowywac w 2-3 osoby)

- Stworzyt scenariusz dowolnej gry terenowej/fabularnej/gry miejskiej i dostosowat go
do potrzeb szczepu (gra dla uczestnikdw w réznym wieku). Przygotowat kalkulacje,
obliczyt czas trwania (czas gry: min. dwie godziny), obliczyt zapotrzebowanie na pomocni-
kéw, uwzglednit zréznicowanie wiekowe uczestnikéw w przygotowanych zadaniach itp.

- Zapoznat sie z zasadami tworzenia gier/zabaw dla réznych grup wiekowych, poznat reguty
i opracowat je tak, aby gra byta przyjemna, pozyteczna i gwarantujgca uczestnikom
bezpieczenstwo.

- Aktywnie uczestniczy w grach terenowych. Aktywizuje grupe w tym obszarze. Wziat udziat
jako uczestnik w co najmniej trzech grach terenowych, gromadzi w dowolnej formie
scenariusze gier fabularnych, umie wskaza¢ na stabe i mocne punkty scenariusza gier,

w ktérych brat udziat i wykorzystaé je w swojej propozycji.

- Zorganizowat stworzong przez siebie gre dla szczepu, przygotowat teren, rekwizyty,
pomocnikéw, nagrody. Zdat sprawozdanie, wyciggnat wnioski na przysztos¢ (plusy i minusy
scenariuszy gier).

WODZIREJ (mozna przygotowywac w 2-3 osoby)

- Przygotowat scenariusz zabawy w oparciu o plasy, tance i zabawy ruchowe w kole dla
mtodszych zastepdéw lub innej grupy. Przygotowat kalkulacje, obliczyt czas trwania
(czas zabawy: min. jedna godzina), obliczyt zapotrzebowanie na pomocnikdw, rekwizyty,
uwzglednit przerwy itp.

- Rozumie role i odpowiedzialno$¢ animatora zabawy, dowiedziat sie, w jaki sposéb ustalic¢
porzadek zabawy, aby spetniata ona mozliwie jak najwiecej celéw; dowiedziat sie, jak
motywowac i aktywizowac w sposdb godny uczestnikow zabawy.

- Gromadzi w dowolnej formie scenariusze zabaw, plaséw, potrafi zaimprowizowac zabawe.

- Zrealizowat przygotowana zabawe dla mtodszych, wyciagnat wnioski na przysztos¢ (plusy
i minusy scenariusza zabawy), zaprezentowat je w zastepie.

MISTRZ HARCOW (mozna przygotowywac w 2-3 osoby)

- Wymyslit, wyszukat i zaadaptowat na wtasne potrzeby zestaw gier niekonwencjonalnych,
powigzanych tematycznie, zorganizowanych w turniej/olimpiade dla szczepu.

- Poszerzyt swoja wiedze na temat elementu rywalizacji - dowiedziat sie, jak nie wprowadzaé
do zabawy elementow agresji i przemocy i jak stworzy¢ atmosfere zaufania i przyjazni.

- Brat udziat jako uczestnik w co najmniej dwéch turniejach gier niekonwencjonalnych,
gromadzi w dowolnej formie scenariusze takich gier.

- Zrealizowat przygotowany turniej dla szczepu, wyciagnat wnioski na przysztosc (plusy
i minusy gier), zaprezentowat je w zastepie.
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SZUWAREK (mozna przygotowywaé w 2-3 osoby)

- Wymyslit, wyszukat, np. w Internecie i zaadaptowat na wtasne potrzeby zestaw zabaw
wodnych (w wodzie lub z wykorzystaniem wody), majacych na celu integracje (czas trwania
zabaw: 30 minut).

- Dowiedziat sie, jakie sa zasady bezpiecznych zabaw z woda.

- Byt na obozie lub innej formie spotkania letniego, w czasie ktérego brat udziat w zabawach
integracyjnych wodnych. Aktywizuje grupe do uczestnictwa w zabawach integracyjnych.

- Przygotowat rekwizyty, zrealizowat przygotowang zabawe, wyciagnat wnioski na
przysztosc¢ (plusy i minusy scenariusza zabawy), zaprezentowat je w zastepie.
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PASJE | TALENTY

REKODZIELO

- Zaplanowat cykliczne warsztaty z wybranej dziedziny rekodzieta (napisat scenariusze,
kosztorys, potrzebne narzedzia itp.).

- Stale poszerza wiedze na temat danej formy rekodzielniczej, korzysta z filméw instruktazo-
wych, warsztatow itp.

- Przygotowat materiat instruktazowy dla oséb chcacych zapoznac sie z dang dziedzing
rekodzielnicza, dzieli sie swojg pasja z innymi, wskazuje na zrédto swych talentow (forma
ewangelizacji).

- Zrealizowat cykliczne warsztaty z nauka wybranej techniki, zachecit inne osoby z zastepu
do rozwijania swoich talentéw.

ARTYSTA

- Od dtuzszego czasu zajmuje sie sztukami plastycznymi, podnosi swoje umiejetnosci
- zorganizowat wystawe swoich prac dla szerszego grona odbiorcow.

- Ma swoich mistrzéw, zna ich biografie i twoérczos¢, pogtebia wiedze zwigzang z uprawiang
przez siebie technika plastyczna, uczestniczy w konkursach.

- Rozwija swdj talent w ramach regularnych warsztatéw, uczestniczyt w plenerze, chodzi
na wystawy, zna harmonogram najblizszych ciekawych wydarzen artystycznych z wybranej
przez siebie dziedziny sztuki.

- Zaprosit na wystawe swoich prac, wykonat zaproszenia, plakaty, przygotowat ekspozycje,
wykorzystat te sposobnos¢ do méwienia dobrej nowiny.

MISTRZ SCENY (mozna realizowac w 2/3 osoby)

- Wyrezyserowat lub wspétuczestniczyt w przygotowaniu dramy ewangelizacyjnej, przygoto-
wat sie do roli pod katem gry aktorskiej, charakteryzacji, kostiumu.

- Zna historie teatru, zna pojecia sceniczne (np. kulisy, ekspresja sceniczna, improwizacja itp.),
uczestniczy w warsztatach pogtebiajac swoja wiedze na temat aktorstwa.

- Regularnie chodzi do teatru (lub w innej formie oglada sztuki teatralne).

- Zrealizowat w przestrzeni miejskiej drame ewangelizacyjna, poprowadzit warsztaty
aktorskie.

MUZYK

- Przyjat na siebie obowiazki w kosciele, szczepie, szkole zwigzane ze swoim talentem.

- Ma swoich mistrzéw, zna ich biografie i twérczosé, pogtebia swoja wiedze w sposdb
systematyczny.

- Jest cztonkiem chéru lub orkiestry, regularnie rozwija swoj talent.

- Wywiazuje sie z obowiagzkdw, jakie przyjat na siebie w kosciele, szczepie, szkole zwiagza-
nych ze swoim talentem, wykorzystuje go réwniez w celach ewangelizacyjnych.
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PASJE | TALENTY

TANCMISTRZ

- Przygotowat, nauczyt innych, opracowat plan uktadu choreograficznego o charakterze
ewangelizacyjnym w przestrzeni miejskiej.

- Interesuje sie réznymi formami tanca, regularnie oglada przedstawienia taneczne.

- Regularnie uczy sie tanca.

- Zrealizowat w przestrzeni miejskiej uktad choreograficzny o charakterze ewangelizacyjnym,
poprowadzit warsztaty taneczne.

MItOSNIK PRZYRODY

- Przygotowat cykliczne spotkania na temat ochrony przyrody.

- Systematycznie pogtebia wiedze na temat ochrony przyrody, zna dobrze problematyke
eko w swoim regionie.

- Jest odpowiedzialny w szczepie za rozpowszechnianie wiedzy na temat ochrony przyrody,
bierze udziat w konkursach tematycznych.

- Zorganizowat akcje o charakterze ekologicznym dla szerszego grona odbiorcow.

KUSTOSZ

- Przygotowat prezentacje swojego hobby dla szerszego grona odbiorcow.

- Rozwija swojg wiedze na temat pasji, ktorg sie zajmuje, potrafi wskazac na literature lub
muzea, w ktérych mozna poszerza¢ wiedze na dany temat.

- Skatalogowat swoja kolekcje, udostepnit w Internecie.

- Zorganizowat prezentacje swojego hobby, wykorzystat te sposobnos¢ w celach ewangeli-
zacyjnych.
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RODZINA -

JEDEN ZA WSZYSTKICH (mozna realizowaé w 2/3 osoby)

- W trakcie np. wakacji, ferii lub kilku weekendéw zorganizowat atrakcyjnie czas dla
mtodszego rodzenstwa lub grupy mtodszych dzieci (urodziny, wyjazd na lodowisko, klub
pomocy, korepetycje itp.).

- Przestudiowat ksiazke na temat stuzby, misji itp. pod katem realizacji zasady ,Jedni
drugim”.

- W codziennym zyciu stara sie by¢ pomocny mtodszym, potrafi wskazac obszary, gdzie
pomaga.

- Stworzyt dla szczepu bank pomystéw i zabaw dla mtodszych lub uzupetnit istniejacy o co
najmniej 10 wpisow.

WSPOLNY WYJAZD

- Zorganizowat wyjazd rodzinny z noclegiem (w porozumieniu z Rodzicami) lub przygotowat
piknik rodzinny z grami i zabawami integrujacymi, rodzinny bieg patrolowy.

- Przeczytat ksigzke na temat buntoéw w okresie dojrzewania. Rozpoznat w swoim zachowa-
niu obszar, w ktérym ma problemy z Rodzicami. Zaplanowat, w jaki sposéb moze pracowac
nad swoim charakterem w kontekscie relacji z Rodzicami.

- Zaplanowat i zorganizowat wyjscie z kazdym z Rodzicéw osobno, spedzajac z nim wspodlny
czas na rozrywce i rozmowach.

- Przygotowat dla wedrownikéw w szczepie dowolng akcje na rzecz poprawiania relacji

z Rodzicami (prelekcja, film potaczony z klubem dyskusyjnym itp.).

OCALIC WSPOMNIENIA

- Spisat, nagrat lub w innej formie udokumentowat (np. skatalogowat zdjecia) historie swej
rodziny do trzech pokolen.

- Zrobit wywiad ze starszymi mieszkancami wspdlnoty, miasta, okolicy na temat tego, jak
zmienito sie otoczenie, zwyczaje, relacje (lub zgromadzit te wiedze w inny sposob).

- Czyta artykuty, uczestniczy w spotkaniach lub wycieczkach wzbogacajacych wiedze na
temat minionych czaséw, potrafi biblijnie uzasadnié potrzebe pamieci pokoleniowe;.

- Zorganizowat dla szczepu gre miejska w oparciu o przeprowadzone wywiady.

ANIMATOR KREWNYCH

- Przygotowat zjazd rodzinny, majacy na celu zacie$nianie wiezéw rodzinnych.

- Prowadzit pamietnik urodzinowy, czyli spis dat urodzin cztonkéw rodziny i wysytat im
zyczenia w formie kartek, e-maili.

- Zastanowit sie, co znaczy pojecie ‘kryzys wiezi rodzinnych’. Zrealizowat osobisty pomyst,
jak temu przeciwdziata¢ w swojej rodzinie.

- Przygotowat i zaprezentowat wyktad/dyskusje dla grupy wedrowniczej na temat wiezi
rodzinnych z uwzglednieniem biblijnego punktu widzenia na te sprawe.
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SPOLECZENSTWO

EUROPEJCZYK

- Zaplanowat zbidrke tematyczng dotyczaca problematyki europejskiej lub uczestniczyt
w wymianie miedzynarodowe;.

- Zna historie Europy, Unii Europejskiej. Potrafi wskazac jej plusy i minusy, umie poréwnac
nacjonalizm, patriotyzm i kosmopolityzm.

- Jest otwartg osoba, uczy sie jezykdéw obcych, koresponduje z rowiesnikami z Europy, modli
sie o wtadze unijne.

- Zrealizowat zbidrke tematyczna o Europie lub podzielit sie wrazeniami i wnioskami
z wymiany miedzynarodowe;.

ANIMATOR REGIONU (mozna realizowaé w dwie/trzy osoby)

- Zaplanowat i przygotowat impreze szczepowa dotyczaca regionu.

- Zna problematyke swojego regionu, jego atuty i stabosci - opowiedziat o tym na zbidrce.

- Brat udziat w $wietach regionalnych, aktywnie dziatat na rzecz regionu, promowat go.

- Przygotowat i zrealizowat z zespotem 2-3-osobowym zbidérke dotyczaca regionu dla
mtodszego zastepu.

WOLONTARIUSZ

- Brat udziat w ogdlnopolskiej akcji charytatywnej.

- Zna zasady wolontariatu. Podpisat umowe wolontariacka i wykonywat okreslone w niej
prace.

- Aktywnie i regularnie dziatat w instytucji prowadzacej charytatywna dziatalnosc.

- Przygotowat i poprowadzit akcje charytatywng lub pomocy sasiedzkiej z mtodszym
zastepem.

ZAWODOWIEC

- Przeszkolit sie i wykonywat konkretng prace zarobkowa (min. 40 godzin pracy w ciggu
dwdch miesiecy). Przedstawit/opowiedziat na zbidrce o efektach swojej pracy.

- Wie, jak zdobywa sie wyksztatcenie zawodowe, umie wymienic kolejne etapy edukacji,
potrafi przekazac te wiedze, napisat swoje CV i list motywacyjny.

- Zdobyt informacje na temat ksztatcenia zawodowego w swoim regionie, potrafi sie ta
wiedza dzieli¢, zna swoje atuty i potrafi wskazaé¢ na swoja ,$ciezke kariery zawodowej”.

- W swojej grupie rowiesniczej przygotowat i zrealizowat akcje zwigzana z doradztwem
zawodowym.
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SPOLECZENSTWO

EKOLOG

- Jest cztonkiem organizacji ekologicznej.

- Wziat udziat w akcji ekologicznej o zasiegu min. wojewddztwa, regionu.

- W zespole 2-3-osobowym przygotowat i przeprowadzit szczepowa akcje ekologiczna.
- Przygotowat i poprowadzit zbiérke ekologiczng dla mtodszego zastepu.
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SZCZEP

MISTRZ POLOWY

- Petnit funkcje pomocnika oboZnego imprezy szczepowej typu biwak/oboz.

- Zna ceremoniat skautowy, zasady ogolne, apel, sposdb postepowania z proporcami
i sztandarami.

- Regularnie (przez min. p6t roku) i godnie petnit funkcje odpowiedzialne za ceremoniat/
obrzedowos¢ szczepu. Wykonywat naprawy, dbat i przechowywat sztandar szczepu.

- Poprowadzit zajecia dla mtodszego zastepu na temat ceremoniatu/obrzedowosci
SzCzepowe;.

GAWEDZIARZ

- W szczepie byt odpowiedzialnym i aktywnym kronikarzem szczepu. Prowadzit w dowolnej
formie kronike szczepu.

- Zna strukture i historie swojego szczepu, organizacji RR, harmonogram imprez szczepo-
wych i ogdlnopolskich.

- Zachecit innych do przytaczenia sie do RR, zrealizowat projekt na rozpowszechnianie idei
skautingu, aktywnie dziatat na rzecz integracji w szczepie.

- Wyszukuje i gromadzi w dowolnej formie ciekawe gawedy. Wygtosit w szczepie na zbiodr-
kach lub ogniskach min. trzy gawedy.

BRATERSTWO (mozna realizowac¢ w dwie/trzy osoby)

- Zaprojektowat, przygotowat impreze szczepowa.

- Zna strukture i historie swojego szczepu oraz organizacji RR Polska oraz zna i bardzo
dobrze opanowat ceremoniat szczepowy.

- Aktywnie bierze udziat w zyciu szczepu, wspottworzyt co najmniej trzy imprezy szczepowe.

- Zorganizowat impreze szczepowa.

SKAUTING

- Zna pie¢ najwiekszych organizacji skautowych w Polsce, poznat ich Prawa i ich historie.

- Utrzymuje kontakt/wiezi z osobami z innej organizacji skautowej, uczestniczyt w min.
dwadch biegach, rajdach, na ktérych byty osoby z réznych organizacji skautowych.

- Zorganizowat harc dla szczepu z okazji Dnia Mysli Braterskiej majacy na celu integracje
réznych srodowisk harcerskich.

- W zespole 2-3-osobowym przygotowat i przeprowadzit akcje skautowa, do wspétorgani-
zacji zaprosit skautéw z innej organizaciji.
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SZKOLA - GRUPA ROWIESNICZA @

PRZYJACIEL

- Ma pomyst na rozwdj przyjazni z wybrang osobg (wspdlne hobby, sport itp.). Realizowat
go przez min. po6t roku.

- Pamieta o urodzinach swoich przyjaciét - sktada im zyczenia, daje upominki.

- Zorganizowat min. cztery spotkania w gronie przyjaciot.

- Przygotowat i przeprowadzit cykl min. trzech gawed na temat przyjazni.

AKTYWISTA

- Byt w samorzadzie szkolnym lub reprezentowat szkote za zewnatrz w rozgrywkach
sportowych, naukowych itp.

- Zna historie swojej szkoty i jej patrona oraz poznat szkolny Statut.

- Zna kalendarz imprez szkolnych - czynnie w nich uczestniczy i zacheca innych.

- Zorganizowat impreze w szkole lub najblizszym $rodowisku (lub petnit odpowiedzialng
funkcje przy organizacji duzej imprezy).

AMBASADOR RR

- Reprezentowat RR w miejskiej akcji typu uroczystos$¢ patriotyczna, gra miejska itp.

- Zna harmonogram dziatania na dany rok i plan pracy w swoim szczepie. Zaprosit grupe
znajomych na akcje organizowang przez szczep. Petnit role gospodarza na takiej akcji.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat akcje skautowa w nowym srodowisku.

- Zrealizowat akcje naborowa w szkole lub w swoim $rodowisku lub byt odpowiedzialny za
dziatanie szczepu w ramach dowolnej miejskiej akgji.
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