Regulamin zdobywania pagonu/naramiennika zeglarskiego

Zatwierdzony Uchwata Komendy Gtéwnej nr 2025/03/01 z dnia 21.03.2025 r.

Niezaleznie od proby na stopien skautowy wedrownika skauci RRP mogg podja¢ sie zdobycia
pagonu/naramiennika Zzeglarskiego. Naramiennik zeglarski maja prawo nosi¢ wedrownicy, ktorzy
pozytywnie ukonczyli prébe zeglarska oraz instruktorzy pracujacy z druzyng zeglarska.

Idea

Idea zdobywania pagonu/naramiennika zeglarskiego zwigzana jest z symbolikg zeglarstwa, czyli: etyki
i norm wywodzacych sie z wielowiekowej tradycji morskiej i doswiadczenia ludzi morza okreslajace
powinnosci zeglarzy wobec siebie wzajemnie i innych oraz ich stosunek do pracy i Srodowiska
naturalnego.

Praca nad soba jest nieodtgcznym elementem zycia w druzynie zeglarzy, dla ktérych ksztattowanie
charakteru powinno by¢ zadaniem realizowanym kazdego dnia, a ktérych rozwdj powinien nastepowac
rownomiernie we wszystkich aspektach: intelektualnym, fizycznym, duchowym i spotecznym.

Stuzba zwigzana jest ze skautowym zadaniem pozostawienia $wiata cho¢ troche lepszym niz go
zastaliSmy i dotyczy zaréwno Srodowiska rodzinnego, lokalnego jak i koscielnego. Szukanie swojego
miejsca w spoteczenstwie zwigzane jest z wchodzeniem w dorostos¢ i prowadzi do przyjmowania réznych
rél spotecznych.

Symbolika pagonu/naramiennika zeglarskiego
Pagon przedstawia ptynacy jacht pod petnymi zaglami w przestrzeni granatowego tta.

Jacht symbolizuje druzyne wodniakéw jako kuznie charakteru: szkote wspoétdziatania, dzielenia pracy i
odpowiedzialnosci, solidarnosci, zycia w zatodze na zamknietej przestrzeni, ktorej nie mozna opusci¢ w
dowolnym momencie.

Granatowy kolor tta symbolizuje dziatanie w wodnym Srodowisku przyrody: rzek, jezior i morz. Bezkres
symbolizuje skautowy styl zycia. Fale jako zmienne warunki naturalne uczg analizowaé, pobudzajg
wyobraznie, zmuszajg do przewidywania - jak najlepiej zapobiec nadchodzacym trudnosciom.

Wiatr jest symbolem Ducha Swietego, ktéry prowadzi do zycia z Bogiem.

Zagle s symbolem ciagtej wedréwki ku wartoéciom zawartym w Prawie
i Przyrzeczeniu Royal Rangers.

Zasady

1. Prébe na pagon moga otworzy¢ skauci, ktorzy ukonczyli 16 rok zycia.

2. Préba jest przygotowywana przez skauta wraz z mentorem i trwa
od 6 do 9 miesiecy.

3. Prdbe otwiera i zamyka rozkazem druzynowy lub komendant szczepu.

Wymagania

1. Zycie zgodne z prawem RR.

2. Poznanie idei proby zeglarskiej oraz symboliki pagonu/naramiennika zeglarskiego.

3. W ramach pracy nad sobg wykonanie trzech zadan stanowigcych wyzwanie. Zadania muszg miec
charakter wyczynu i dotyczy¢ kazdego z obszaréw wskazanych w symbolice pagonu.

4. W ramach stuzby podjecie sie, na czas realizacji proby, zadania, ktore przyniesie korzy$¢ rodzinie,
lokalnej spotecznosci lub wspdlnocie koscielnej.

5. W ramach szukania swojego miejsca w spoteczenstwie rozmowa z osobg doswiadczong w petnieniu
roli zawodowej w wybranym obszarze.

6. Posiadanie certyfikowanego patentu zeglarza jachtowego.

7. Regularne uczestniczenie w zbiorkach druzyny zeglarskiej i pracach przygotowawczych do otwarcia
oraz zakonczenia sezonu zeglarskiego.

8. Zebranie doswiadczenia w pracach tzw. bosmanskich: wykonywaniu drobnych napraw przy jachtach
i ich takielunku, pracach remontowych podczas catego sezonu zeglarskiego, podejmowaniu wysitku
i trudu zwigzanego z ww. pracami.

9. Przekazywanie innym zdobytej wiedzy i umiejetnosci z zakresu zeglarstwa.

10. Uczestniczenie w min. jednym obozie i biwaku zeglarskim.

11. Zalecany jest udziat w minimum jednych regatach jachtéw turystycznych.



