Data otwarcia proby: .....ccoceevevivivieeeenns

na sprawnosc¢: Kombinator

Aspekt: Intelektualny Grupa: Logika

SY4d074=] o 1 ZAStEP: i
| Planowy | patq
Lp. Zadanie termin ik
. . | realizacji
realizacji
1. |Zna zasady gry i potrafi gra¢ w co
najmniej piec gier planszowych
(strategicznych badz ekonomicznych,
np. Pedzace Zo6twie, Rummicub,
Monopoly, Wsig$¢ do pociagu itp.).
2. | Wziat gre na biwak/obdz i zachecit
zastep do gry w wolnym czasie.
3. | Zrobit z Rodzicami inwentaryzacje
gier w domu i zaproponowat wspolne
granie.
4. | Nauczyt swoéj zastep gra¢ w w swojg
ulubiong gre planszowa.
Sprawnos$c¢ przyznano rozkazem ............ zdnia .o
podpis

* wykonanie zadania potwierdza lider ze szczepu lub rodzic, w przypadku
potwierdzenia przez inne osoby nalezy oprocz daty i podpisu wpisaé nr telefonu
osoby potwierdzajacej



