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ASPEKT DUCHOWY

BIBLIA *®

PRZYJACIEL DINOZAUROW

- Przeczytat | Mojz. 1-2. Porozmawiat z Rodzicami na temat stworzenia $wiata.

- Przeczytat co najmniej jedna ksiazke o tematyce kreacjonistycznej. Wyjasnit na zbidrce,
co to znaczy, ze Bog stworzyt Swiat swoim Stowem i ze stworzytswiat z niczego.

- Wskazat w Biblii przynajmniej jedno miejsce, w ktérym jest mowa odinozaurach.

- Przedstawit na zbidrce prezentacje ciekawostki przyrodniczej, ktéra potwierdza wiare
w stworzenie.

WIELKA KSIEGA

- Przeczytat wspolnie z Rodzicami Il Tym. 3:16-17 i porozmawiat o tym, czym Biblia jest
dla oséb wierzacych.

- Wziat udziat w zajeciach o Biblii lub obejrzat program/film oBiblii.

- Wystuchat $wiadectwa osoby, dla ktérej Biblia jest najwyzszym autorytetem we wszystkich
kwestiach, ktére porusza.

- Wyjasnit swojemu zastepowi, dlaczegowierzy, ze Biblia jest Stowem przekazanym od Boga
dla ludzi.

WERSETY

- Nauczyt sie na pamiec wersetu Jan 3:16 i porozmawiat z Rodzicami na jego temat.

- Przeczytat z Rodzicami Przyp. 16 (codziennie czytajac jeden werset i omawiajac go).

- Razem z zastepem wybrat przewodni werset biblijny dla swojego zastepu.

- Porozmawiat z Rodzicami na temat wersetu przewodniego dla ich rodziny. Zrobit
antyrame/obraz z tym wersetem i pokazat go na zbiérce. Wyttumaczyt, dlaczego
akurat ten werset jest przewodni dla jego rodziny.

AUTORZY

- Przeczytat kuk. 1:1-4. Porozmawiat z Rodzicami o tym, co opisywat w Ewangelii tukasz.

- Zna czterech autoréw Ewangelii. Dowiedziat sie, kim byli i w jakich okolicznosciach napisali
swoje ksiegi.

- Potrafi wymienic¢ wszystkich autoréw ksigg biblijnych Starego i Nowego Testamentu.

- Przeczytat ksigzke lub obejrzat film o ktéryms z autoréw ksiag biblijnych. O filmie
porozmawiat na zbiérce.
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ASPEKT DUCHOWY

MISJA (%

DOBRA NOWINA

- Nauczyt sie wersetu Dz. 5:42 na pamiec i porozmawiat z liderem/Rodzicem, dlaczego
chrzescijanie wciaz powinni zwiastowacé Dobra Nowine.

- Podzielit sie Dobrg Nowing z jedna osobg spoza swojej rodziny.

- Wyjasnit Ewangelie - Dobrg Nowine - swojemu liderowi lub Rodzicowi.

- Przygotowat z zastepem zbidrke Swiateczna, na ktérej przedstawiono w ciekawy sposéb
Dobra Nowine.

BOG ZYJE

- Nauczyt sie na pamie¢ wersetu Gal. 2:20. Porozmawiat z Rodzicem/liderem, w jaki sposéb
Chrystus moze mieszkaé w nas.

- Przeczytat fragment z Mar. 16:1-14. Opowiedziat na zbidrce, dlaczego tak trudno byto
uwierzy¢ uczniom Jezusa, ze zmartwychwstat.

- Przeczytat historie Smierci i zmartwychwstania Jezusa. Policzyt, jak wielu byto $wiadkéw
jego Smierci i kto widziat Jezusa po zmartwychwstaniu. Wnioskami podzielit sie na zbiérce.

- Opowiedziat na zbidrce, w jaki sposdb Bég moze mieszkac w tych, ktérzy sg jego dziecmi.

MOJ ZBAWICIEL

- Nauczyt sie na pamie¢ wersetéw Rzym. 10:8-9. Porozmawiat o tym fragmencie z Rodzicem
lub liderem i w modlitwie wyznat, Zze Jezus jest jego Panem.

- Przeczytat fragment z Jan 20:26-29. Wyjasnit na zbiérce, dlaczego mozna wierzy¢ w cos,
chociaz sie tego nie widzi.

- Opowiedziat jednej osobie spoza rodziny, kim jest dla niego Jezus Chrystus.

- Ztozyt Swiadectwo swojego nawrdcenia na zbidrce, biwaku.

MItOSC

- Nauczyt sie na pamie¢ wersetu | Kor. 13:13. Porozmawiat z Rodzicem lub liderem o tym,
dlaczego mitosc jest najwazniejsza.

- Przeczytat z liderem/Rodzicem fragment z | Kor. 13:1-13. Czytajac stowo ,mitos¢”, zastapit
je swoim imieniem i porozmawiat o tym, nad czym w Swietle tego stowa powinien
pracowac w swoim zyciu.

- Wymyslit i wykonat zadania, w ktérych w praktyczny sposéb okazat mito$¢ dwdém osobom

z rodziny i przyjacielowi.
- Opowiedziat na zbidrce, jak praktyczne okazanie komus$ mitosci wptyneto naniego.
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ASPEKT DUCHOWY

POBOZNOSC

MOJ KOSCIOL

- Przeczytat fragment Hebr. 10:24-25 i porozmawiat z Rodzicami na temat waznosci
chodzenia do kosciota.

-Przez 10 tygodni systematycznie chodzit do swojego kosciota na gtéwne nabozenstwa
w tygodniu.

- Porozmawiat z Rodzicami na temat swojego kosciota i denominacji, jakiej sa cztonkami.
Dowiedziat sie, czym charakteryzuje sie ich denominacja.

- Opowiedziat na zbidrce zastepu, do jakiego chodzi kosciota i jak wygladaja w nim
nabozenstwa niedzielne.

ODDZIELONY

- Przeczytat z Rodzicami historie proroka Samuela (I Sam. 3) i porozmawiat z liderem/
Rodzicami, czy dzisiaj rowniez B6g moze do nas méwic.

- Przez miesigc poswiecit ustalony z Rodzicami czas na modlitwe rano iwieczorem.

- Przez trzy tygodnie codziennie samodzielnie czytat i rozwazat werset/fragment z Biblii.
Wybor fragmentéw/wersetéw ustalit zliderem/Rodzicem.

- Wnioskami z wybranego rozwazania biblijnego podzielit sie na zbiérce.

DAWANIE

- Przeczytat fragment Dz. 20:25 i porozmawiat z Rodzicami na temat dawania.

- Przez trzy dni wieczorem modlit sie i zastanawiat, kim jest w Swietle tego wersetu - dawca
czy biorca? Porozmawiat z Rodzicami, w jaki sposéb mogtby by¢ lepszym dawca.

- Ustalit, czym mogtby dzieli¢ sie z innymi. Przez miesiac raz na tydzien dawat co$ komus,
nie oczekujac zaptaty ani wdziecznosci.

- Wspdlnie z Rodzicami ustalit kwote, jaka chciatby uzbierac i da¢ komus jako dar.
Cel zrealizowat.

RELIGIA

- Przeczytat z Rodzicami fragment tuk. 2:39-52. Porozmawiat z Rodzicami, jak moze
rozwijac sie duchowo.

- Przez min. 10 tygodni brat systematycznie czynny udziat w lekcjach religii/zajeciach szkoty
niedzielnej.

- Porozmawiat z liderem/Rodzicami na temat duchowego rozwoju. Dowiedziat sie, co
mogtby robi¢, aby duchowo sie rozwijaé.

- Zrealizowat tygodniowy plan duchowego samorozwoju i opowiedziat o tym na zbidrce.
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ASPEKT DUCHOWY

SAMODYSCYPLINA

MODLITWA INDYWIDUALNA

- Przeczytat fragment | Tes. 5:17 i porozmawiat z Rodzicami na temat systematycznej
modlitwy. Od min. trzech tygodni codziennie spedza czas na modlitwie.

- Nauczyt sie Modlitwy Panskiej na pamiec.

- Spisat, o co powinien sie modli¢ (za co dziekowac i o co prosic) i systematycznie przez min.
miesigc modlit sie w tych sprawach.

- Opowiedziat na zbidrce swiadectwo swojej wystuchanej modlitwy.

CODZIENNY CHLEB

- Przez trzy tygodnie codziennie czytat jeden rozdziat z EwangeliiJana.

- Czytajac Ewangelie Jana odnalazt i zanotowat wszystkie obietnice, ktére dotycza oséb
wierzacych.

- Codziennie czytajac Biblie, z przeczytanego tekstu wybierat jeden kluczowy werset
i rozmawiat o nim z Rodzicem.

- Opowiedziat na zbiérce o jednej rzeczy, ktéra bardzo go poruszyta, kiedy czytat Biblie.

MEZNY

- Porozmawiat z liderem lub Rodzicem na temat swoich wad, stabosci, komplekséw. Wybrat
jedna, ktéra w szczegdlny sposéb komplikuje mu wspétzycie z innymi ludzmi, np.
ktétliwosc, zarozumiatos$é, nietolerancja, niesmiatosc, spdznianie sie, nierzetelnosé.

- Wybrat jedna, nad ktéra chciatby popracowac. Ustalit trzy zadania, ktére pomoga mu w jej
zniwelowaniu.

- W trakcie proby (miesigc) rozmawiat z liderem/Rodzicem i ztozyt min. dwa sprawozdania,
jak udaje mu sie realizowa¢ ustalone zadania.

- Opowiedziat na zbidrce Swiadectwo z przebiegu préby.

CO WIDZE

- Przeczytat fragmenty: Przyp. 3:21-22 i Ps. 119:37. Porozmawiat z Rodzicami na temat
tego, jak mozemy dbac o to, aby oglada¢ naszymi oczami same dobre rzeczy.

- Ustalit z Rodzicami zasady ogladania telewizji i korzystania z Internetu. Przestrzegatych
zasad.

- Rozmawiat z Rodzicami lub liderem, jak podejmowac decyzje, czego nie powinien ogladag,
jak sobie radzi¢ w sytuacjach, gdy inni chca ogladac rzeczy, ktére sgzte.

- Opowiedziat na zbidérce, jak unika¢ ogladania filméw i programéw, ktére nie sagdobre.
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ASPEKT DUCHOWY

StUZBA INNYM

DOMUS

- Przeczytat z Rodzicami fragment Mat. 21:28-31. Porozmawiat z Rodzicami, jak wyglada
jego postawa w pracach domowych. Wspélnie ustalili pie¢ gtéwnych obowigzkéw -
prac domowych, ktére skaut w jego wieku powinien sam odpowiedzialnie wykonywac.

- Przez miesigc codziennie wykonywat swoje ustalone obowiazki, np. Scielittézko, sprzatat
swoj pokdj, uktadat swoje rzeczy w potkach i w szafie, karmit rybki, wynosit Smieci.

- W ciggu miesigca nauczyt sie wykonywac nowa prace i wykonywat jg min. raz w tygodniu,
np. odkurzat, robit pranie, robit sobie $niadanie itp.

- Razem z Rodzicami podsumowat realizacje obowiazkow i ustalit przyszte state obowigzki.

BADZ PRZYJACIELEM

- Przeczytat z Rodzicami fragment Przyp. 17:17. Porozmawiat z Rodzicami, jak wyglada jego
postawa wzgledem przyjaciét. Wspdlnie ustalili, co bedzie robit, aby okazaé przyjazn i w jaki
sposdb moze pomdc przyjacielowi.

- Przez miesiac min. raz w tygodniu miat kontakt z przyjacielem i pomagat mu.
Systematycznie modlit sie o niego i jego potrzeby.

- W ciagu miesigca dwa razy zrobit przyjacielowi jakas mitg niespodzianke.

- Razem z Rodzicami podsumowat ten czas i ustalit, jak dalej skaut bedzie rozwijat przyjazn.

POMOCNIK

- Przeczytat z Rodzicami fragment Mar. 9:33-35. Porozmawiat z Rodzicami, jak wyglada jego
postawa wzgledem oséb w domu i zastepie. Czy potrafi innym ustugiwac czy tylko chce
by¢ najwiekszy?

- Ustalit z Rodzicami zadanie, ktére bedzie robit przez nastepny miesiac dwa razy w tygodniu
z prac, ktorych nikt nie lubi, np. wynoszenie $mieci, mycie toalety, zmywanie naczynitp.

- W zastepie podijat sie zadania, ktérego wszyscy unikaja, np. pozamiatania po zbidrce,
zmycia naczyn na biwaku itp.

- Podsumowat z Rodzicami wykonanie zadania i wyttumaczyt w zastepie, co to znaczy by¢
przywodca i jak sobie radzit z niewdziecznymi pracami.

PLASTEREK

- Przeczytat z Rodzicami fragment Mat. 8:23-26 i porozmawiat o sytuacjach niebezpiecznych,
ktére moga sie wydarzy¢. Ustalit, jak i do kogo nalezy zwrécic sie po pomoc.

- Przejrzat z Rodzicami domowa apteczke i dowiedziat sie, do czego stuzg jej elementy. Ustalit,
jakie $rodki opatrunkowe powinien mie¢ w chlebaku na biwaku i zbiérce oraz nauczyt sie ich
uzywac. Skompletowat apteczke osobista.

- Poznat alarmowe numery telefonéw. Wie, kiedy i w jaki sposéb nalezy z nich korzystac.

Zrobit na zbiérce symulacje rozmowy ze stuzbami ratunkowymi, w ktoérej przekazat wazne

informacje dotyczace potencjalnego wypadku.

- Podsumowat z Rodzicami wykonanie zadania i wyttumaczyt w zastepie, dlaczego kazdy
powinien zna¢ numery alarmowe.

ROYAL RANGERS POLSKA



ASPEKT DUCHOWY

StUZBA W KOSCIELE

PIERWSZA SEUZBA

- Przeczytat z Rodzicami werset tuk. 4:16 i na jego podstawie porozmawiat o swoim kosciele
i chodzeniu do niego.

- Zapoznat sie z liderami i duchownymi swojego kosciota/wspodlnoty. Wie, kto petni jaka
funkcje.

- Zapoznat sie z liderem jednej ze stuzb w swoim kosciele. Wykonat jedng prace na rzecz
kosciota.

- Podsumowat z Rodzicami wykonanie zadania i porozmawiat, co mégtby kiedys robi¢
w kosciele.

NIESPODZIANKA

- Przeczytat z Rodzicami werset | Tes. 5:15 i na jego podstawie porozmawiat o tym, co to
znaczy czyni¢ dobrze.

- Zrobit mite niespodzianki w domu kazdemu cztonkowi rodziny (z okazji urodzin, rocznicy
$lubu itp. lub bez okazji).

- Wie, co oznacza tradycja wezetka na chuscie. Przez miesigc codziennie robit dobry uczynek
poza domem.

JESTEM Z NIMI

- Przeczytat z Rodzicami fragment | Sam. 18:1-5 i modlit sie z Rodzicami o takiego przyjaciela,
jakiego miat krél Dawid.

- Zaprosit kilku kolegéw/kilka kolezanek z kosSciota do siebie do domu na wspdlne
spedzenie czasu.

- Zaproponowat i zorganizowat w grupie rowiesniczej w kosciele zrobienie czegos razem.

- Porozmawiat z Rodzicami o przyjazni i o korzysciach, jakie ptyna z bliskich relacji.

ZNAM MOJEGO DUCHOWNEGO

- Przeczytat werset z Dz. 13:1. Zna z widzenia i z nazwiska wszystkich duchownych
ze swojego kosciota/wspadlnoty.

- Odbyt rozmowe z duchownym z kosciota/wspdlnoty. Wypytat, na czym polega jego
stuzba, czym sie zajmuje, jakie ma hobby. Starat sie w rozmowie pozna¢ duchownego jak
najlepiej.

- Przez okreslony okres czasu systematycznie modlit sie 0 duchownego ze swego kosciota.

- Porozmawiat z Rodzicami o zaproszeniu duchownego na kawe i ciasto do domu. W trakcie
spotkania zapytat o potrzeby duchownego, o ktére mogtby sie modlié.
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ASPEKT FIZYCZNY

ALARM

MELDUJ

- Wie, co to jest ,tancuch alarmowy" zastepu. Stawit sie na alarm mundurowy
W Wyznaczonym czasie.
- Posiada petne umundurowanie, potrafi o nie zadbaé. Zna symbolike elementéw munduru,
rozréznia stopnie i funkcje.
- Zna musztre pojedynczego skauta, potrafi sie zameldowa¢. Poprowadzit musztre zastepu.
- Potrafi zaspiewac piosenke marszowa.

tACZNIK

- Przekazat ustny meldunek lub list do adresata poprawnie i w wyznaczonym terminie.
Samodzielnie nadat na poczcie list polecony i paczke.

- Odebrat i wystat wiadomos¢ poczta elektroniczna.

- Samodzielnie odebrat wiadomos¢ od lidera i przekazat jg wszystkim osobom zzastepu.

- Petnit stuzbe tacznika w czasie gry terenowej, zwiadu, wycieczki lub innej imprezy.

JEZYKINDIAN

- Znalazt ksigzke/strony www na temat jezyka migowego Indian i zapoznat sie z nimi.
- Opracowat z zastepem stownik 30 migéw indianskich.

- Postuguije sie migami indianskimi w zastepie.

- Wymyslit pie¢ migédw i wprowadzit je wzastepie.
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ASPEKT FIZYCZNY

PIONIERKA

LINY

- Nauczyt sie wykonywac trzy wezty: 6semke, wyblinke i ptaski(prosty).

- Umie klarowac liny. Potrafi zakonczy¢ line naturalng i sztuczna.

- Wie, jak dbac o liny, jak rozpoznac ich uszkodzenie i jak je naprawic.

- Zna 3 sposoby zastosowania lin w zyciu codziennym i w przemysle.
Opowiedziat i zademonstrowat to na zbiérce zastepu.

KUCHCIK

- Przygotowat positek swojej rodzinie i jaki$ prosty swojemu zastepowi.

- Zrobit catodniowe menu i uzyskat zatwierdzenie od przybocznego lub Rodzicéw.
Menu powinno by¢ zaplanowane zgodnie z zasadami zdrowego odzywiania.

- Przez miesiac robit sobie $niadanie do szkoty.

- Posprzatat po positku, wyczyscit kociotek lub menazke zsadzy.

DREWNO

- Potrafi rozpali¢ ognisko jedna zapatka korzystajac z wczesniej przygotowanej samodzielnie
rozpatki wstepne;j.

- Poznat rézne rodzaje stoséw ogniskowych, nauczyt sie je uktadac.

- Poznat zasady przechowywania zapatek. Zabezpieczyt zapatki i zrobit wtasne paliwko do
rozpalania.

- Razem z zastepem przygotowat drewno na caty biwak - zadbali o jego dobrajakos¢.

TECHNIK OBOZOWY

- Byt przynajmniej na jednym obozie, nocujac pod namiotem.

- Roztozyt i ztozyt w zespole 2-3-osobowym dwa rézne namioty. Zna zasady sktadania,
konserwowania i przechowywania namiotéw. Naprawit proste uszkodzenie namiotu.

- Ma wtasna finke, scyzoryk. Potrafi sie postugiwac pitg, nozem, siekiera. Zrobit wtasna laske
skautowsq i jg ozdobit.

- Wykonat w zespole 2-3-osobowym jedno urzadzenie obozowe (np. pétka, prycza, tréjnog,
stojak na plecak) i jeden element budownictwa obozowego (brama, tablica ogtoszeniowa,
oznakowanie terenu obozu itp.).
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ASPEKT FIZYCZNY

PUSZCZANSTWO

ZIELARZ

- Wybrat sie z zastepem na grzyby. Odnalazt w atlasie i nazwat rodzaje znalezionych grzybdéw.

- Przygotowat do apteczki domowej zestaw pieciu ziét oraz krétki opis ich stosowania.

- Przyrzadzit ziotowy $rodek przydatny w leczeniu, kosmetyce lub w gospodarstwie
domowym.

- Brat udziat w wykonywaniu przetworéw. Poznat co najmniej trzy sposoby konserwowania
Zywnosci.

PLOMYK

- Rozpalit ognisko za pomoca szkta powiekszajacego.

- Dowiedziat sie, jak mozna przechowywac i przenosi¢ ogien. Wykonatwtasna hubke.

- Poznat przepisy przeciwpozarowe na biwakach i obozach. Wie, gdzie mozna pali¢ ogniska
w lesie i na jakich zasadach. Potrafi bezpiecznie zagasic¢ ognisko.

- Potrafi rozpali¢ i zagasi¢ ognisko na tace, nie pozostawiajac po sobie sladéw.

SOPELEK

- Byt na obozie zimowym. W trakcie obozu wziat udziat w zajeciach na $niegu (podchody,
bieg patrolowy, olimpiada sportowa).

- Wie, jak zabezpieczy¢ sie przed przemarznieciem i przemoczeniem. Odpowiednio ubierat
sie na $nieg. Potrafi zadbac o swoje buty w zimie (konserwowac isuszyc).

- Zbudowat z zastepem igloo. Zna zasady jego budowania.

- Skompletowat na wycieczke zimowa wtasciwy ekwipunek: ubranie, pozywienie, sprzet.
Wie, jakie elementy ekwipunku sa w zimie niezbedne i dlaczego.

CHATKA ROBINSONA

- Rozbit samodzielnie maty namiot, a z zastepem namiot duzy.

- Zamaskowat teren biwaku i umiejetnie posprzatat swoje miejsce biwakowe.

- Potrafi zbudowac legowisko pod patatka i namiot z dwdch patatek.

- Z zastepem odbyt catodniowa wycieczke po lesie, z dala od ludzi, obserwujac zycielasu.
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ASPEKT FIZYCZNY

ZNAWCA DYSCYPLINY OLIMPUSKIE)J

- Przeczytat z Rodzicami werset | Kor. 9:24 i porozmawiat o tym, jakie nastawienie do
treningéw powinni mie¢ sportowcy. Wspdlnie ustalili, czy i jak moze rozwijac sie w jakiej$
dyscyplinie sportu.

- Interesuje sie olimpijska dyscypling sportu. Byt na min. 10 zajeciach dodatkowych,
treningach, na ktérych rozwijat sie w tej dyscyplinie.

- Brat udziat jako zawodnik w jakim$ wydarzeniu sportowym z tej dyscypliny: turniej,
rozgrywki, mecz miedzyszkolny itp.

- Przedstawit podstawowe zasady tej dyscypliny na zbidrce, obozie, biwaku i opowiedziat
zastepowi, co jest pasjonujagcego w tym sporcie. Przygotowat i opowiedziat o najciekaw-
szych ostatnich wydarzeniach i sportowcach z tej dyscypliny.

SILNE CIALO

- Przez miesiagc wykonywat trzy ¢wiczenia fizyczne cztery razy w tygodniu.
- Poprowadzit rozgrzewke na lekcji w-f lub obozie.

- Poznat zasady i nauczyt sie gra¢ w gre sportowa nieolimpijska.

- Nauczyt zastep zasad tej gry i zagrat w nig wspdlnie zzastepem.

ZABAWY ZIMA

- Nauczyt sie jezdzi¢ na tyzwach, sankach lub nartach.

- Wie, jak zakonserwowac i dbac o sportowy sprzet zimowy.

- Zadbat o swdj sprzet.

- Razem z zastepem byt na lodowisku, stoku zjazdowym, saneczkowym.

PLYWACZEK

- Przeptynat 100 metréw, w tym potowe na plecach.

- Wytrzymat pod wodg 20 sekund.

- Poznat zasady bezpieczenstwa i higieny kapieli i przekazat je osobom zzastepu.

- Przez min. trzy miesigce systematycznie (raz na tydzien) chodzit na basen. Byt z zastepem
na basenie i zademonstrowat swoje umiejetnosci.
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TERENOZNAWSTWO

W CHMURACH

- Potrafi rozpoznac i nazwac rézne rodzaje chmur. Wie, jak powstajg chmury, jak sie
przemieszczaja i co zwiastuja.

- Zmierzyt temperature powietrza, wody, ci$nienie, ocenit kierunek i predkos¢ wiatru.

- Wykonat prosty przyrzad meteorologiczny, np. wiatromierz lub deszczomierz.

- Przez okres dwdch tygodni dokonywat pomiardw i obserwacji, prowadzit dziennik pogody.
Wyniki pokazat na zbiérce zastepu.

LEKKA STOPA

- Potrafi nasladowac odgtosy przynajmniej jednego ptaka i jednego ssaka, Zyjacych dziko.

- Rozpoznat strony $wiata w terenie (odkrytym i zalesionym, w pogodny dzien i przy
catkowitym zachmurzeniu) po naturalnych znakach.

- Rozpoznat w lesie $lady zwierzat, ludzi i pojazdéw.

- Zapamietat przebyta droge w terenie leSnym i wrdcit nig samodzielnie bez btadzenia.

KOMPASIK

- Wyznaczyt strony Swiata za pomoca kompasu.

- Potrafi zorientowac mape wedtug kompasu i wyznaczy¢ wtasciwy azymut.

- Przy pomocy kompasu dotart do celu oddalonego o okoto dwa kilometry, majac za
wskazéwki tylko azymuty i odlegtosci.

- Dokonat parokrokami pomiaru odcinka dtugosci ok. jednego kilometra, przeliczyt parokroki
na metry.

ZNAKI PATROLOWE
- Zna podstawowe znaki topograficzne.
- Uczestniczyt w biegu patrolowym, poruszajac sie po znakach patrolowych.

- Zna i postugiwat sie w grach/biegach terenowych ok. 20 znakami patrolowymi.
- Uczestniczyt w min. trzech grach terenowych.
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WEDROWKA

tAZIK

- Potrafi skompletowac indywidualny ekwipunek turystyczny na wedréwke.

- Uczestniczyt w min. trzech wycieczkach, ubierajac sie stosownie do warunkéw terenowych
i pogodowych.

- Potrafi zabezpieczy¢ sie przed deszczem, przegrzaniem, otarciem stép.

- Zna zasady poruszania sie po drogach w czasie wycieczki oraz wie, jak zachowac sie
podczas postoju.

WSKAZIDROGA

- Zna najblizsza okolice zamieszkania i potrafi swobodnie sie po niej poruszac.

- Wskazat droge do urzeddw, stacji PKP i PKS, najblizszych sklepow, posterunku policji,
apteki itp.

- W czasie gry lub zwiadu orientowat sie w terenie i poprowadzit do okreslonego miejsca.
Odszukat wyznaczone miejsce lub obiekt.

- Poznat obiekt godny odwiedzenia (zabytek, pomnik, miejsce osobliwe) i opowiedziat o nim
na zbiérce zastepu.

KAJAKARZ

- Uczestniczyt w sptywie kajakowym.
- Potrafi wiostowaé w kajaku dwuosobowym.
- Zademonstrowat wsiadanie i wysiadanie z kajaka i pomostu oraz wie, jak przenosi¢kajak.
- Wziat udziat w zbiérce na wodzie (kajaki, pontony, rowery wodne itp.) Zna zasady BHP
na wodzie.

ROWER

- Umie jezdzi¢ na rowerze i zna zasady bezpiecznego poruszania sie pieszych i rowerzystow
po drogach.

- Zna budowe roweru i wie, jak nalezy go konserwowac.

- Wie, jaka jest roznica miedzy wymijaniem, omijaniem i wyprzedzaniem oraz zna zasady
pierwszenstwa przejazdu.

- Wziat udziat w wycieczce rowerowej.
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CZYTELNICTWO

EWANGELIE

- Przeczytat wszystkie Ewangelie.

- Potrafi opowiedzie¢ o pieciu cudach, ktére uczynit Pan Jezus.

- Potrafi wymieni¢ wszystkich dwunastu apostotow i powiedzie¢, kim byli, zanim zostali
uczniami Jezusa.

- Opowiedziat na zbidrce jedna z przypowiesci Pana Jezusa i wyttumaczyt,co znaczyta.

BAJKI | BASNIE

- Przeczytat basnie i bajki min. 10 autoréw.

- Przeczytat mtodszej osobie kilka bajek.

- Byt w teatrze lalek na przedstawieniu bajki lub basni.

- Ma swojego ulubionego autora. Opowiedziat komus swoja ulubiona bajke.

MOJ BOHATER

- Ma swojego ulubionego bohatera ksigzkowego.

- Wyszukat i przeczytat min. trzy ksigzki ze swoim bohaterem ksigzkowym.

- Obejrzat film nakrecony na podstawie ulubionej ksiazki.

- Przyniost na zbidrke ksigzke o swoim bohaterze, opowiedziat o nim i zachecit do czytania
osoby z zastepu.

UMIEM CZYTAC

- Samodzielnie przeczytat ksigzke majaca 50 stron tekstu.

- Wypozyczyt i przeczytat ksigzke z biblioteki szkolne;.

- Porozmawiat z Rodzicami o higienie czytania, zapobieganiu uszkodzenia wzroku.
Whioskami podzielit sie na zbidrce zastepu.

- Przeczytat na gtos domownikom najciekawszy fragment poznanej ostatnio ksigzki.
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HISTORIA

NAJBLIZSI

- Odwiedzit krewnych, zeby dowiedzie¢ sie czego$ o historii rodziny, np. odwiedzit babcie
i wystuchat jej historii z czasu, gdy byta w jegowieku.

- Zrobit minialbum ciekawych zdje¢, na ktérych byli wszyscy bliscy cztonkowie rodzin
Rodzicéw. Opisat zdjecia w tym albumie.

- Opisat najciekawsza historie z zycia najstarszej osoby w rodzinie.

- Opowiedziat zastepowi dawne historie rodzinne, ktére ustyszat od krewnych.

MOJ REGION

- Byt na wycieczce z zastepem lub z Rodzicami w historycznym miejscu w swoim miescie/
najblizszej okolicy.

- Zna piec zabytkdéw najblizszej okolicy. Dowiedziat sie o nich podstawowychinformacji.

- Potrafi wymieni¢ kilka potraw regionalnych ze swojego regionu oraz wie, jak sie je
przygotowuje.

- Opowiedziat swojemu zastepowi, z czego stynie jego miejscowos$é/region.

RYCERZ

- Potrafi opowiedzie¢, kim byli rycerze i jaki byt kodeks rycerski.

- Wziat udziat w zajeciach z odtwoérstwa historycznego z okresu sredniowiecza.

- Poznat historie Zawiszy Czarnego. Potrafi wymieni¢ jeszcze min. pieciu innych znanych
polskich rycerzy.

- Przeczytat ksigzke historyczng z okresu $redniowiecza i opowiedziat o jej bohaterze
na zbidrce.

BI-PI

- Wie, skad sie wzieta i co oznacza tradycja wezetka na chuscie. Przez miesiac dziatat
zgodnie z tg tradycja.

- Wziat udziat w quizie na temat Bi-Pi iskautingu.

- Poznat zyciorys gen. Roberta Baden-Powella.

- W czasie zbidrki opowiedziat w ciekawy sposéb jedna z historii Bi-Pi.
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LOGIKA

PIONEK

- Wykazat sie znajomoscia zasad gry w warcaby. Poznat i opowiedziat na zbidrce historie
powstania gry.

- Cwiczyt z Rodzicami lub rodzenstwem gre w warcaby przez miesiac, w sumie 10 godzin
(okoto 2 h tygodniowo).

- Zachecit do gry w warcaby kolegdw w zastepie, wyttumaczyt zasady gry i pokazat, jak gra¢
w warcaby.

- Pomodgt w organizacji turnieju warcabowego wzastepie/druzynie.

KOMBINATOR

-Zna zasady gry i potrafi gra¢ w co najmniej pie¢ gier planszowych (strategicznych badz
ekonomicznych, np. Pedzace Zétwie, Rummicub, Monopoly, Wsias¢ do pociagu itp.).

- Wziat gre na biwak/obdz i zachecit zastep do gry wwolnym czasie.

- Zrobit z Rodzicami inwentaryzacje gier w domu i zaproponowat wspélne granie.

- Nauczyt swéj zastep gra¢ w swoja ulubiong gre planszowa.

BYSTRZAK

- Zna zasady rozwigzywania sudoku.

- Przedstawit 10 zagadek logicznych na zbidrkach i pomdgt kolegom je rozwigzac.
- Rozwiazat samodzielnie 20 tamigtéwek sudoku.

- Nauczyt kolegéw w zastepie rozwigzywac sudoku.

DLACZEGO

- Porozmawiat z Rodzicami na trudny temat, np. Skad sie biorg dzieci? Dlaczego w domu nie
wolno robi¢...? Dlaczego jednym wolno, a innym nie?

- Rozmawiajac z jakas osobg podat pie¢ argumentédw na poparcie swojego twierdzenia.

- Poprowadzit rokowania na zbiérce, dotyczace wyboru zastepowego lub przed podjeciem
innej waznej decyzji w zastepie.

-Na zbidérce poprowadzit w zastepie dyskusje na temat: ,Jakie zasady powinny panowac
w zastepie i dlaczego?”
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POZNAWANIE SWIATA

JEZYK OBCY

- Uczy sie jezyka obcego i zna min. 200 stéw w obcym jezyku.

- Nawiazat kontakt korespondencyjny z osobg z innego kraju. Otrzymat zwrotnie min. piec¢
kartek/listow. Pokazat je na zbidrce.

- Potrafi zada¢ 30 pytan w obcym jezyku i odpowiedzie¢ na nie.

- Nauczyt osoby z zastepu pieciu zwrotéw obcojezycznych.

INNE KRAJE

- Byt na wycieczce w innym kraju. Opowiedziat o tym na zbidrce, pokazat zdjecia i pamiatki.

- Przygotowat trase wycieczki zagranicznej do miasta w innym kraju. Spisat miejsca warte
zobaczenia w tym miescie. Na zbidrce ciekawie opowiedziat o tych miejscach.

- Rozpoznaje flagi wszystkich krajéw w Europie.

- Interesuje sie wybranym krajem w Europie - poznaje jego historie, kulture, zwyczaje itp.
Zrobit o nim prezentacje i pokazat na zbiérce lub wszkole.

DZIENNIKARZ

- Wziat udziat w redagowaniu pisma/gazetki skautowej lub szkolnej.

- Poznat cechy, jakimi powinni charakteryzowac sie dziennikarze oraz zasady, jakie
obowiazujg w ich zawodzie. Opowiedziat o tym nazbidrce.

- Zebrat materiat i napisat ciekawy artykut o tematyce szczepowej lub skautowe;j.

- Przeprowadzit wywiad lub sonde na okreslony temat. Wyniki przedstawit na zbiérce.

CHRZESCIJANSTWO

- Wie, co jest istotg chrzescijanstwa i skad sie wzieta nazwa.

- Zna na pamie¢ nicejsko-konstantynopolitariskie wyznanie wiary.

- Potrafi wyttumaczy¢ swoimi stowami istote Trjcy Swietej i podwdjna nature Jezusa
Chrystusa.

- Zna podstawowe informacje na temat swojego wyznania. Potrafi o nim opowiedziec.

PRZYRODA

- Rozpoznat po sylwetkach, igtach i lisciach 15 rodzimych polskich drzew.

- Zna min. 15 gatunkéw zwierzat prawnie chronionych w Polsce. Opowiedziat o jednym
gatunku na zbidrce.

- Studiuje zycie fauny i flory w swojej okolicy. Potrafi wymieni¢ miejsca wystepowania
ciekawych roslin i zwierzat. Wskazat na pomnik przyrody w najblizszej okolicy.

- Samodzielnie lub z zastepem zasadzit drzewko w poblizu swojego domu, na dziatce lub
przy szkole. Razem z zastepem byt na wycieczce wZOO.
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SAMOZARADNOSC

OSZCZEDNY

- Przeczytat z Rodzicami werset | Tym. 6:8 i porozmawiat o tym, na czym polegaja réznice
pomiedzy potrzebami, zyczeniami i zachciankami. Wspélnie ustalili potrzeby skauta.

- Zaoszczedzit pienigdze na ustalony wczesniej z Rodzicami cel dtugoterminowy
(min. sze$¢ miesiecy).

- Ustalit w domu zasady oszczednego gospodarowania:woda, pradem, gazem itp. i sam je
stosuje.

- Razem z Rodzicami podsumowali realizacje zasad oszczedzania i ustalili kolejny cel
oszczedzania dtugoterminowego.

MOJA PIERWSZAPRACA

- Przeczytat z Rodzicami werset Il Tes. 3:10 i porozmawiat o tym, na czym polega praca oraz
dlaczego powinno sie pracowac.

- Umowit sie na wykonanie konkretnej ptatnej pracy poza domem - co? za ile? kiedy? (dla
sagsiadéw, znajomych, dziadkéw) i wykonat jg na ustalonych zasadach.

- Ustalit z Rodzicami, co bedzie jego praca, ktéra wniesie cos dla rodziny i systematycznie
przez okres miesigca jg wykonywat.

- Razem z Rodzicami podsumowat realizacje prac i ustalit statg prace w domu, ktérg bedzie
wykonywat jako cztonek rodziny.

S.0.S.

- Porozmawiat z Rodzicami na temat bezpieczenstwa w domu. Wspélnie ustalili, co ma
zrobi¢ w przypadkach niebezpiecznych: pozaru, zagubienia sie w miescie, zatrzasniecia sie
w domu/klasie/toalecie, zobaczenia osoby potrzebujacej pomocy itp.

- Zna telefony alarmowe oraz wie, kiedy i jak ich uzy¢. Zna swoje dane (imie, nazwisko,
adres) oraz dane kontaktowe do Rodzicow (telefony, miejsca pracy). Udowodnit to.

- Wie, jak sie zachowac w przypadku zgubienia sie na biwaku, wycieczce. Chodzi na biwaki
lub do lasu z gwizdkiem.

- Razem z zastepem porozmawiali na temat niebezpiecznych sytuacji na zbiérkach i ustalili,

jak beda dziata¢. Zrobili symulacje niebezpiecznej sytuacji i dziatali zgodnie zplanem.
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SAMOZARADNOSC

ZDROWE CIALO

- Przez miesiac codziennie wykonywat cztery zadania: mycie zebéw, zmienianie bielizny,
mycie rak przed positkami i czesanie wtoséw.

- Ustalit z Rodzicami zasady ogladania telewizji, korzystania z komputera i godziny snu.
Przestrzega ustalonych zasad.

- Przez okres miesigca robi sobie $niadania do szkoty. Menu opracowat z Rodzicami.

- Wyjasnit grupie, na czym polega zdrowe odzywianie i dlaczego jest takie wazne.

DAM RADE

- Dokonat z osobg dorosta przegladu narzedzi w domu lub zastepie. Poznat nazwy
i zastosowanie 10 z nich (klucze do $rub, wkretaki, kombinerki, gumowy mtotek, dtutko,
pita, pilnik itp.).

- W pracach pionierskich postuzyt sie: pita, toporkiem, mtotkiem, nozem; potrafi je
zakonserwowac po zakoniczonej pracy.

- Nauczyt sie ostrzyc ndz i siekiere - zademonstrowat to nazbidérce/biwaku.

- Z pomoca Rodzica wybrat przedmiot w domu i dokonatprostej naprawy.
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TECHNOLOGIA

BAJTEK

- Korzystajac z komputera potaczyt sie z siecig. Podtaczyt wszystkie potrzebne urzadzenia
(myszke, drukarke, zasilacz).

- Wykonat podstawowe czynnosci na komputerze: napisat tekst w edytorze tekstu
i wydrukowat go tworzyt katalogi, przenosit, kopiowat i usuwat pliki, napisat i wystat
wiadomos¢ e-mail.

- Znalazt potrzebne informacje w Internecie.

- Obstugujac komputer przestrzegat zasad bezpiecznego uzytkowania.

PIXEL

- Posiada wtasny aparat fotograficzny. Potrafi dopasowac tryby fotografowania do danej
sytuaciji.

- Potrafi zgra¢ zdjecia do pamieci komputera.

- Na zbidrce przedstawit album wykonanych przez siebie zdjec.

- Nauczyt fotografowac innego skauta.

MOJ ROBOT

- Zna $rodowisko Scratch lub innego jezyka do nauki programowania.

- Napisat prosta gre.

- Byt na warsztatach z programowania.

- Na przyktadzie gry takiej jak Minecraft pokazat, czego moga nas nauczy¢ gry komputerowe
oraz jakie zagrozenia niosa ze soba.

SKAD SIE BIERZE

- Wziat udziat w wycieczce do zaktadu rzemiesiniczego.

- Przeczytat ksigzke, z ktorej dowiedziat sie wielu rzeczy na tematy techniczne, do tej
pory niezrozumiate. Opowiedziat na zbiérce o pieciu zaskakujacych dla siebie odkryciach
technicznych.

- Wziat udziat w tematycznej imprezie etnograficznej lub byt w muzeum techniki, gdzie
poznat zasady dziatania archaicznych maszyn i urzadzen.

- Wyszukat i przedstawit na zbidrce ciekawe doswiadczenie z chemii.
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HARCE

PODCHODY

- Poznat zasady dowolnej gry terenowej, np. podchodow.

- Zapoznat sie z pojeciem ,znaki patrolowe”, nauczyt sie wybranych dwudziestu znakow
patrolowych.

- Wymyslit gre z wykorzystaniem znakéw patrolowych, mozliwa do zrealizowania
w najblizszym otoczeniu.

- Wykonat tablice dydaktyczne ze znakami patrolowymi lub zorganizowat gre (przy pomocy
osoby dorostej) w najblizszym otoczeniu dla rodziny, przyjaciot lub zastepu. Zdat
sprawozdanie.

PLASY

- Wyszukat, np. w Internecie, jeden nowy plas.

- Dowiedziat sie, czym sa plasy i jakie maja znaczenie dla obrzedowosci zastepu.
Opowiedziat o tym na zbidrce.

- Nauczyt sie $piewac i wykonywac poznany plas. Przeprowadzit go nazbidrce.

- Nauczyt zastep lub inne osoby poznanego plasu, chetnie uczestniczy w zabawach
z plasami, aktywizuje grupe w tym obszarze.

GRACZ

- Wyszukat, np. w Internecie, jedna gre niekonwencjonalna.

- Dowiedziat sie, czym sa gry niekonwencjonalne. Opowiedziat o tym nazbiérce.

- Wymyslit wiasna gre niekonwencjonalna.

- Wykonat rekwizyty do gry, zaprezentowat ja w zastepie, zaprosit do wspdlnej gry/zabawy/
rywalizacji.

HOPSASA

- Wyszukat, np. w Internecie, jedng gre majaca na celu integracje.

- Dowiedziat sie, co to jest integracja i dlaczego jest istotna w zyciu skauta. Opowiedziat
o tym na zbidrce.

- Dobrze poznat zasady i nauczyt sie gry integracyjnej, chetnie uczestniczy w podobnych
zabawach.

- Przygotowat i nauczyt gry zastep lub inne osoby, zaprosit do wspdlnej gry/zabawy/
rywalizacji.
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PASJE | TALENTY

ZROB TO SAM

- Wykonat samodzielnie dowolng rekodzielnicza prace (np. haft, rzezba w mydle,

modelarstwo).

- Do wykonania owego rekodzieta poszukat i zapoznat sie z materiatami dydaktycznymi
(np. obejrzat film instruktazowy na Youtube, uczestniczyt w kursie, przeczytat w literaturze
fachowej).

- Nauczyt min. jedng osobe nowo poznanej techniki, w ktérej wykonat swe rekodzieto.

- Zaprezentowat swe rekodzieto i krotko zachecit inne osoby z zastepu do prac twérczych
(po co, dlaczego, korzysci).

PLASTUS

- Wykonat samodzielnie dowolng prace plastyczng na wybrany przez siebie temat
(np. malarstwo, grafika, kolaz, rysunek pastelami, rzezbe, fotografie).
- Dowiedziat sie, co to sg sztuki plastyczne.
- Wybrat sie do galerii, Muzeum Narodowego lub na dowolnywernisaz prac plastycznych.
- Zaprezentowat swa prace plastyczng i krétko zachecit inne osoby z zastepu do rozwijania
swoich talentow.

LALKARZ

- Wykonat pacynke, kukietke, marionetke itp.

- Dowiedziat sie, jakie typy lalek sa wykorzystywane wteatrze na catym swiecie.

- Zachecit druga osobe do wykonania lalki.

- Zaprezentowat na zbidrce (lub przedstawit w innym miejscu i zdat relacje z wydarzenia)
miniteatrzyku - wiersza, historyjki biblijnej itp.

GRAJEK

- Nauczyt zastep piosenki.

- Wystuchat koncertu muzycznego.

- Uczy sie gra¢ na instrumencie lub wykonat prosty instrument muzyczny.

- Zrealizowat minikoncert dla dowolnej grupy, na zbiérce zdat sprawozdanie, zachecit inne
osoby z zastepu do rozwijania swoich talentéw.
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PASJE | TALENTY

W RYTMIE

-Wraz z innymi wystapit z uktadem choreograficznym na dowolnej uroczystosci.

- Przeczytat w Biblii opis tarica Miriam - rozumie, ze taniec moze by¢ formguwielbienia.

- Uczestniczy w zajeciach z rytmiki lub w zajeciach o podobnym charakterze.

- Zrelacjonowat swoéj wystep na zbidrce, zachecit inne osoby z zastepu do rozwijania swoich
talentow.

PRZYJACIEL ROSLIN

- Wyhodowat roslinke od sadzonki/nasionka do mtodej roslinki.

- Dowiedziat sig, jakich warunkéw do rozwoju wymaga jego roslinka, gdzie ro$nie w
warunkach naturalnych.

- Wykonat tabliczke do oznaczania roslin - umiescit na niej dane swojej hodowli.

- Zaprezentowat swojg hodowle, opisat przebieg rozwoju rosliny, zachecit inne osoby
z zastepu do rozwijania swoich talentow.

HOBBYSTA

- Przygotowat na zbiérke minipokaz swojego hobby.

- Poznat stownictwo zwigzane z hobby - kolekcjoner, hobbysta, pasja, talent - poznat
»przypowies¢ o talentach”.

- W sposob uporzadkowany poszerza swoja kolekcje.

- Opowiedziat o swoim hobby na zbidrce, zachecit inne osoby z zastepu do rozwijania
swoich talentow.

ROYAL RANGERS POLSKA 43



44

ASPEKT SPOLECZNY

RODZINA -

RODZENSTWO

- Przygotowat jaki$ drobiazg dla rodzenstwa na podstawie przeprowadzonego wczesniej
wywiadu z rodzenstwem.

- Poznat lepiej swoje rodzenstwo, dowiedziat sie, co lubi, czego nie lubi, o czym marzy,
czego sie obawia.

- Przez tydzier modlit sie o rodzenstwo w kontekscie wiedzy, ktéra uzyskat w wywiadzie,
starat sie unikac¢ konfliktow.

- Zaprezentowat historie biblijnego rodzenstwa (pozytywna lub negatywna) - opowiedziat,
czego mozemy sie nauczy¢ na podanym przyktadzie (np. Mojzesz, Miriam i Aaron, Szymon
i Andrzej, Jozef i Beniamin) lub powiedziat inne $wiadectwo mitosci i troski miedzy
rodzenstwem.

RODZICE

- Zastanowit sie, w jakiej czynnosci codziennej mogtby by¢ pomocny Rodzicom - przez
miesigc starat sie sumiennie pomagac.

- Poznat lepiej swoich Rodzicéw, dowiedziat sie, co lubig, czego nie lubig, gdzie pracuja,
kim chcieli by¢ bedac dzieé¢mi, jakie maja marzenia.

- Przez tydzien modlit sie o Rodzicéw, btogostawiac im w kontekscie wiedzy, ktéra uzyskat
w wywiadzie.

- Zaprezentowat historie biblijnych rodzicow - opowiedziat, czego mozemy sie nauczy¢
na podanym przyktadzie (np. Abraham, Jakub, Jair) lub powiedziat inne $wiadectwo
mitosci i troski rodzicielskiej.

DZIADKOWIE

- Napisat listy do Dziadkow.

- Poznat lepiej swoich Dziadkéw, porozmawiat z nimi osobiscie lub opowiedzieli mu Rodzice
- dowiedziat sie, co lubig, czego nie lubig czy choruja, kim chcieli by¢ bedac dzie¢mi, jakie
maja marzenia.

- Przez tydzien modlit sie o Dziadkéw, btogostawiac im w kontekscie wiedzy, ktérg uzyskat
w wywiadzie.

- Opowiedziat na zbidrce jakas ciekawa historie o swoich Dziadkach.
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ASPEKT SPOLECZNY

RODZINA -

KUZYNI

- Stworzyt ,rodzinng siatke” kuzynostwa - uwzglednit w niej informacje, w jaki sposdb jest
spokrewniony, kiedy sg urodziny kuzynostwa i gdzie mieszkaja.

- Poznat lepiej wybranego kuzyna/wybrana kuzynke - dowiedziat sie, co lubi, czego nie lubi,
0 czym marzy, czego sie obawia.

- Przez tydzien modlit sie o kuzynostwo w kontekscie wiedzy, ktérg uzyskat przy tworzeniu
Jrodzinnej siatki”.

- Opowiedziat na zbiodrce jakas ciekawa historie o swoich kuzynach.
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ASPEKT SPOLECZNY

SPOLECZENSTWO

OBYWATEL

- Zna krétka historie Polski (kluczowe daty i postaci) i mape Polski (granice, wojewddztwa,
najwieksze miasta, regiony itp.).

-Zna hymn panstwowy, wie, jak sie nalezy zachowywac w czasie wykonywania hymnu,
zna godto, stolice panstwa, flage.

- Wybrat z Biblii i nauczyt sie wersetu modlitwy o swoj kraj, aktywizuje rodzine do
uczestnictwa w Swietach panstwowych i do modlitwy o Polske.

- Zrealizowat wraz z zastepem zbidrke zwigzang z tematyka obywatelska (miat swoje
zadanie) - $wieto narodowe, historia Polski itp.

PYZA WEDROWNICZKA

- Przygotowat na zbiérke wiadomosci dotyczace swojej matej ojczyzny: gwara, reportaz
z muzeum etnograficznego, lokalne potrawy itp.

- Wie, w jakim regionie mieszka, czym on sie charakteryzuje i zna stolice regionu.

- Wziat udziat w dowolnym $wiecie regionalnym.

- Na zbidrce podzielit sie zdobytg wiedza na temat regionu.

MALY SASIAD

-Wymyslit i zrealizowat drobng akcje pomocy sasiedzkiej (pomoc samotnej starszej osobie,
posprzatanie placu zabaw itp.).

- Na zbidrce wyjasnit skautom pojecia: akcja charytatywna i wolontariusz.

- Cechuje go wrazliwos$¢ na potrzeby innych, zrobit rozpoznanie, kto w sasiedztwie
potrzebuje pomocy.

- Brat udziat w zespotowej akcji pomocy sasiedzkiej.

ZAWODY

- Przeprowadzit wywiad z cztonkiem rodziny, ktéry w jego ocenie wykonuje ciekawy zawad.
- Wie, czym zajmuja sie zawodowo jego Rodzice, umie opowiedzie¢ o ich pracy.

- Poszukat informacji w Internecie (lub zapytat kogos), czym sg zawody ginace.

- Zaprezentowat na zbidrce zdobyte informacje.

OCHRONA SRODOWISKA
- Segreguje $Smieci w swoim domu.
- Uzbierat 50 zt ze sprzedazy surowcow wtérnych.

- Brat udziat w akcji sprzatania laséw, parkowitp.
- Wziat udziat w zbidrce, prelekgji, spotkaniu o tematyce ekologicznej.
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ASPEKT SPOLECZNY

SZCZEP

IGIELKA

- Zna kilka $ciegéw, potrafi przyszy¢ guzik i naszywke. Umiejetnosci zaprezentowat.

- Poszerzyt wiedze na temat nazwy zastepu.

- Wspétuczestniczyt w tworzeniu okrzyku i piosenki zastepu.

- Zaprojektowat wraz z zastepem proporzec zastepu. Szyt, haftowat - czynnie uczestniczyt
w tworzeniu proporca zastepu.

STARTER

- Zapoznat sie z kronika zastepu lub w innej formie poznat historie zastepu i jego
obrzedowosc¢.

- Opowiedziat dwém osobom z klasy o RR i zachecit do przyjscia nazbiérke.

- Przygotowat i zaprezentowat na zbiérce w formie pracy plastyczno-literackiej reportaz
z wybranej zbiorki.

ISKIERKA

- Zna wszystkie osoby z zastepu. Zaproponowat wspdlne spotkanie zastepu pozazbidrkami.

- Zapoznat sie z kronika szczepu lub w innej formie poznat historie szczepu.

- Przez min. p6t roku brat udziat we wszystkich zbiérkach i akcjach swojego zastepu (biwaki,
obozy, spotkania). Aktywnie w nich uczestniczyt.

- Wspodtuczestniczyt wraz z zastepem w organizacji imprezy szczepowe;j.

ZUCH

- Przeprowadzit wywiad z réwiesnikiem z innej organizacji skautowe;j.

- Poznat Prawo wybranej organizacji skautowej, innej niz RR.

- Poréwnat Prawo RR z Prawem innej organizacji skautowej, opowiedziat o swych
spostrzezeniach na zbiorce.

- Przedstawit na zbiérce zgromadzone informacje na temat innej organizacji harcerskiej.
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ASPEKT SPOLECZNY

SZKOLA - GRUPA ROWIESNICZA o

ZNAJOMEK

- Przedstawit sie w nowym otoczeniu - powiedziat, jak sie nazywa, co lubi, jakie ma hobby,
co potrafi najlepiej itp. Opowiedziat o tym na zbiorce.

- Zna wszystkie osoby z klasy - potrafi o kazdym z nich co$ powiedziec (co lubi, czy ma
rodzenstwo, jakie ma hobby itp.).

- Poznat trzy nowe osoby w swoim wieku. Sam wyszedt z inicjatywa poznania sie.

- Przygotowat drobny prezent dla wybranego kolegi/wybranej kolezanki.

POMAGAM W SZKOLE

- Sumiennie wypetnia powierzone mu funkcje klasowe.

- Zapoznat sie z prawami i obowigzkami ucznia w swojej szkole.

- Dowiedziat sie od wychowawcy, jak moze pomdc w pracach szkolnych. Pomégt
w konkretnej sytuacji.

- Wspodtuczestniczyt w organizacji dowolnego przedsiewziecia klasowego.

EMBLEMAT

- Zademonstrowat wsrdd réwiesnikow jedng umiejetnos¢ skautowa.

- Zaprosit osobe z klasy na zbidrke lub akcje organizowang przez RR.

- Dba o mundur, w dniu mundurowym zaktada go do szkoty.

- Zaprezentowat w szkole organizacje RR poprzez prezentacje swojego zastepu
(w formie opowiadania).
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ASPEKT DUCHOWY

BIBLIA ©

ARKA NOEGO

- Przeczytat | Mojz. 7-8. Zastanowit sie, co wie na temat biblijnego potopu.

- Znalazt film chrzescijanski i literature na temat dowoddw na prawdziwosc istnienia
biblijnego potopu i Arki Noego. Zaproponowat zastepowi obejrzenie filmu na ten temat.

- Przedstawit na zbiérce prezentacje ciekawostki przyrodniczej, ktéra potwierdza biblijny
potop.

- Wyjasnit na zbidrce zastepu, jakie zmiany nastapity w przyrodzie na skutek potopu.

HISTORIE BIBLIJNE

- Przeczytat historie Jozjasza z Il Krél. 22-23. Zastanowit sie, jak Jozjasz traktowat Boze
Stowo. Porozmawiat o tym z liderem lub Rodzicami.

- Przeszedt kurs biblijny (w koSciele lub przez Internet).

- Wziat udziat w quizie/turnieju z zakresu wiedzy biblijnej.

- Opowiedziat na zbidrce, czym dla niego jest Biblia i jaki wptyw ma na jego zycie to, co jest
W niej zapisane.

PRZYPOWIESCI

- Przeczytat wszystkie przypowiesci Jezusa z wybranej Ewangelii, wybrat ulubiong
i porozmawiat o niej z Rodzicami lub liderem.
- Nauczyt sie opowiadac piec¢ przypowiesci, ktorych uzyt Jezus. Potrafi wyttumaczy¢,
0 czym one moéwia.
- Przeczytati przemyslat Przyp. 17-27. Nauczyt sie na pamie¢ 10 wybranych wersetéw.
- Wraz ze swoim zastepem przygotowat dla mtodszego zastepu scenke/teatrzyk,
przedstawiajace jedna z przypowiesci Jezusa i wyttumaczyt wiasnymi stowami, czego ta
przypowies¢ dotyczyta.

HISTORYCZNOSC BIBLII

- Przeczytat fragment z kuk. 3:1-2. Dowiedziat sie, kim byty osoby tam wymienione
i opowiedziat o nich na zbiérce.

- Wie, co znaczy stowo ,Biblia”, jak powstata, ile ksigg zawiera i jak jest podzielona.
Dowiedziat sie, jak nazywa sie najstarsze ttumaczenie Biblii wjezyku polskim.

- Opowiedziat na zbidrce, jak i kiedy powstat kanon Starego i Nowego Testamentu.

- Przeczytat ksigzke historyczng o jakiejs osobie lub wydarzeniu majacym miejsce w Biblii.
Opowiedziat o nim na zbidrce.
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ASPEKT DUCHOWY

MISJA 7

EWANGELISTA

-Zna na pamiec wersety, ktore méwig o drodze cztowieka do Boga (np. ,droga rzymska”:
Rzym. 3:23; 6:23; 5:8; 10:9; 10:13; 5:1; 8:1; 8:38-39).

- Przeczytat biografie znanego ewangelisty czaséw nowozytnych i opowiedziat o nim na
zbidrce.

- Brat udziat w ewangelizacji jako duchowy doradca.

- Przygotowat i powiedziat poselstwo na temat potrzeby osobistegonowonarodzenia.

BOG DZIALA

- Przeczytat i rozwazyt fragment z Jan 5:15-17. Zastanowit sie, w jaki sposdb Bog dziata
dzisiaj.

- Przeczytat ksigzke bedaca swiadectwem, jak Bég wciagz dziata na Ziemi. Opowiedziat
o niej na zbidrce i zachecit innych do jej przeczytania.

- Opowiedziat na zbidrce swiadectwo z Bozego dziatania w jego zyciu/w jegorodzinie.

- Wziat udziat w spotkaniu, na ktérym wierzacy dzielili sie Swiadectwami, w jaki sposob
Bég dziata w ich zyciu.

WIERZACY - KTO TO TAKI?

- Przeczytat fragmenty Rzym. 10:17 i | Kor. 2:4-5. Porozmawiat z liderem lub Rodzicem
na temat wiary - skad sie bierze i na czym sie opiera?

- Zaproponowat w domu rozmowe na temat fragmentu z Jan 13:34-35. W trakcie rozmowy
spisat wnioski - w jaki sposob beda okazywac sobie mitos$¢?

- Na spotkaniu kilku oséb powiedziat, ze jest chrzescijaninem i co to znaczy.

- Opowiedziat na zbiérce o pieciu cechach, ktére powinny charakteryzowac chrzescijan -
popart swoja wypowiedz cytatami z Biblii.

OWOCE

- Nauczyt sie na pamiec¢ wersetu Gal. 5:22. Porozmawiat z Rodzicem lub liderem, jakie
owoce wydaje w swoim zyciu.

- Wymyslit i zrealizowat dwa zadania, dzieki ktérym objawit sie w jego zyciu mato widoczny
owoc Ducha.

- Wziat udziat w spotkaniu, na ktérym omawiano fragment Gal. 5:24-26. Zrobit notatki na
temat: ,Jak zy¢ wedtug Ducha?”.

- Przygotowat i powiedziat poselstwo na temat jednego z owocéw Ducha.
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ASPEKT DUCHOWY

POBOZNOSC

DZIEN SWIETY

- Przeczytat fragment | Mojz. 2:1-3. Zastanowit sie, jak powinno sie odpoczywac siédmego
dnia. Dowiedziat sie, dlaczego chrzescijanie odpoczywajg w niedziele.

- Przez trzy miesigce odpoczywat w niedziele. Wszystkie prace i obowigzki wykonywat w
tygodniu.

- W trakcie trzech miesiecy robit notatki z kazan niedzielnych w swoim kosciele. W domu
czytat i rozwazat wersety, ktére byty czytane nanabozenstwach.

- Podzielit sie na zbidrce zastepu wnioskami z okresu, kiedy nie wykonywat zadnej pracy
w niedziele.

POST

- Przeczytat fragmenty: Mat. 6:16-18 i Izaj. 58:1-12. Zastanowit sie, jakimi zasadami
powinien sie kierowac chrzescijanin w trakcie postu i porozmawiat o tym z Rodzicem lub
liderem. Dowiedziat sie, co post wnosi do chrzescijanskiego zycia i jakie sa formy postu.

- Systematycznie przez miesiagc poscit raz w tygodniu i modlit sie w konkretnej intenciji.

- Przez miesiac $wiadomie rezygnowat z jednej rzeczy (stodycze, telewizja, komputer itp.),
a zaoszczedzony czas poswiecat na relacje z Bogiem: modlitwe, czytanie i studium Biblii.

- Opowiedziat na zbidrce zastepu, czym jest post i opowiedziat o swoim czasie postu.

OFIARNOSC

- Przeczytat fragment Il Kor. 9:5-9. Zastanowit sie, jak wygladaja biblijne motywacje dawcy.

- W modlitwie podjat decyzje, kogo i w jaki sposéb pobtogostawi jakims$ darem.

- Przez pie¢ tygodni z rzedu ofiarowywat co$ komus w tajemnicy. Opowiedziat o tym tylko
liderowi badz Rodzicom.

- Przez p6t roku zbierat srodki finansowe i ofiarowat je na okreslony cel dobroczynny.
Dowiedziat sie, czym jest biblijna jatmuzna i opowiedziat o tym nazbidrce.

NIE JEST Ml OBOJETNE

- Przeczytat fragment | Tym. 4:12-16. Zastanowit sie, jak sam moze rozwija¢ sie duchowo.

- Wymyslit i zrealizowat miesieczny plan samorozwoju duchowego. Wnioskami podzielit sie
z liderem/Rodzicem.

- Przez trzy miesiace robit notatki z kazan w kosciele i rozwazat, co Bég chciatby przez te
kazania mu powiedzie¢ osobiscie.

- Pomégt przeprowadzi¢ zajecia na lekcji religii/w szkole niedzielnej. Wykonat konkretna
prace i opowiedziat o tym na zbidrce.
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ASPEKT DUCHOWY

SAMODYSCYPLINA

MODLITWA W RODZINIE

- Przeczytat fragment Dz. 1:13-14. Zastanowit sie, co jest szczegdlnego we wspdlnej modlitwie.
Dowiedziat sie, jaka jest obietnica dla tych, ktérzy uzgodnig swoje prosby przed Bogiem.

- Dowiedziat sie od kogo$ z rodziny (dziadkéw, kuzynéw itp.), o co mégtby sie modli¢ i robit to
systematycznie przez miesiac.

- Zrobit pisemna liste modlitewnga catej rodziny i wedtug tej listy proponowat wspdélne
modlitwy. Spisywat swiadectwa wystuchanych modlitw.

- Zaproponowat wspadlne rodzinne modlitwy wieczorne i min. dwa razy w tygodniu przez
miesigc prowadzit te spotkaniamodlitewne.

ROZWAZANIE

- Przez miesiagc codziennie czytat i rozwazat jeden rozdziat z ksiegi Przypowiesci Salomona.

- Codziennie notowat wazne wskazowki dla siebie, znalezione w Biblii, ktére moga mu pomoc
w zyciu chrzescijanskim.

- Ukonczyt kurs biblijny dla dzieci w kosciele badz w Internecie.

- Na podstawie rozwazan biblijnych przygotowat poselstwo i powiedziat je na zbidrce.

CHWAT

-Stowo ,chwat” jest ztozone z pierwszych liter nastepujacych cech charakteru: C-cnota
(postepowanie zgodne z zasadami moralnymi), H-hart (wytrwato$¢ wobec przeciwnosci losu),
W-wola (sita woli, umiejetnos$¢ konsekwentnego dazenia do celu), A-altruizm (poswiecanie
swoich talentdéw na rzecz innych), T-tezyzna (¢wiczenie sprawnego i wytrzymatego ciata i ducha).

- Opracowat zadania, dla kazdej litery po jednym, ktére pomogty mu rozwina¢ te cechy
(powinny to by¢ zadania realizowane specjalnie na potrzeby tej sprawnosci, nie powtarzajace
sie przy zdobywaniu innych sprawnosci i stopnia).

- Przedstawit zadania liderowi lub Rodzicowi, ktérzy motywowali go podczas wykonywania

zadan. Poszczegdlne zadania oméwit wtrakcie realizacji.

- Po zakonczeniu proby opowiedziat Swiadectwo na zbiérce/biwaku, w jaki sposéb Bég

pomagat mu wrealizacji zadan.

CO MOWIE

- Nauczyt sie na pamie¢ wersetu Efez. 4:27. Zastanowit sie, co moze zrobic, aby zy¢ w zgodzie
z tym wersetem.

- Ma sprecyzowane zasady wyrazania sie - nie przeklina i méwi o tym innym. Przestrzega tych
zasad.

- Rozmawiat z Rodzicami lub liderem, jakie konsekwencje niesie ktamstwo.Jest prawdoméwny.

- Opowiedziat na zbiérce budujaca historie, jak radzi sobie wsréd rowiesnikéw z czystoscig
jezyka.
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ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA INNYM

POMOCNA DtON

- Przeczytat werset | Tym. 1:8. W modlitwie odebrat, w jaki sposéb moze u siebie w domu
realizowac biblijng prawde z tego wersetu. Wnioskami podzielit sie z Rodzicami lub liderem.

- Na podstawie biblijnej prawdy ustalit systematyczne zadanie, ktére wykonywat przez min.

miesiac, np. opiekowat sie mtodszym rodzenstwem przez 8 h tygodniowo, wyreczat inng
osobe w domowych obowigzkach.

- Zrealizowat samodzielnie okazjonalne zadanie w domu, wykazujac sie odpowiedzialnoscia,
np. opiekowat sie chorym domownikiem (podawat positki, lekarstwa, umilat czas), pomagat
Rodzicom w organizacji rodzinnego wydarzenia (remont, uroczystosc).

- Podsumowat swoje zadania i opisat, jak mu poszto. O wnioskach porozmawiat z liderem
lub Rodzicami. Ustalit plan zadan na przysztosc - jak chciatby zadba¢ o domownikéw
z wtasnej woli?

POMOC SASIEDZKA

- Przeczytat werset Przyp. 27:10. W modlitwie odebrat, co dla niego moze oznaczac
ten werset. Porozmawiat z Rodzicami, w jaki sposéb mogtby sie stac lepszym sasiadem.
Ustalit z Rodzicami, z kim z sasiedztwa sie zapozna i co dla niego zrobi.

- Codziennie przez tydzien lub raz w tygodniu przez miesigc modlit sie o sasiada i pomagat
mu w jakiej$ pracy.

- Po wykonanej pracy dla sasiada lub w trakcie porozmawiat z nim i nawigzywat relacje.

- Opowiedziat zastepowi, jak pomagat sasiadowi i jaka byta jego reakcja.

POMOCNIK PRZYBOCZNEGO

- Przeczytat Il Mojz. 18 i w modlitwie rozwazat, dlaczego Mojzesz potrzebowat wielu lideréw
i jak to sie przektada na szczep. Dowiedziat sie, jakie sg zadania zastepowego
i podzastepowego. Porozmawiat z przybocznym i ustalit, w jaki sposéb mégtby pomac
w pracach zastepu lub szczepu.

- Systematycznie (min. na czterech zbiorkach) wykonywatzadanie ustalone z przybocznym.

- Samodzielnie wymyslit i wykonat zadanie, przez ktére pomdgt w stuzbie jakiemus liderowi
W szczepie.

- Opowiedziat w zastepie jaka$ biblijng historie o przywddcy, ktéry najpierw komu$ pomagat
w stuzbie i podzielit sie swoim doswiadczeniem, jak pomagat wszczepie.
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ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA INNYM

HIGIENISTA

- Przeczytat fragment tuk. 10:30-37. Zastanowit sie, co wie na temat opatrywaniaran
i jak pogtebic swoja wiedze i umiejetnosci w tym zakresie. Wziat udziat w zbiérce na temat
samarytanki i pierwszej pomocy.

- Poznat zasady kompletowania apteczki i skompletowat apteczke zastepu. Zaradzit na
zbidrkach w prostych przypadkach skaleczenia, sttuczenia, krwotoku z nosa, ukgszenia
przez owady. Zmierzyt temperature choremu i ustalit, czy jest wtasciwa.

- Zabezpieczyt sie na biwaku przed udarem, odwodnieniem i odparzeniem nég lub przed
przeziebieniem i odmrozeniem na zimowisku. Opowiedziat innym, jak sie torobi.

- Byt odpowiedzialny za apteczke zastepu przez piec zbiérek. Pokazat i wyjasnit zastepowi,
do czego stuza rzeczy w apteczce zastepu.
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ASPEKT DUCHOWY

StUZBA W KOSCIELE

POMOCNIK W KOSCIELE

- Przeczytat fragment | Tym 3:14-16. Zastanowit sie, co wie na temat swojegokosciota
i jak nalezy sie w nim zachowywac. O wnioskach porozmawiat z Rodzicami lub liderem.
- Zapoznat sie ze stuzbami w swoim kosciele - wie, ile ich jest i poznat lideréw stuzb.
- Wykonat pie¢ prac na rzecz kosciota.
- Zaprezentowat na zbidrce lub spotkaniu btogostawienstwa wynikajace ze stuzby
chrzescijanskiej.

NIEWIDZIALNA REKA

- Przeczytat fragment Mat. 6:1-6. Zastanowit sie, komu moze w tajemnicy pomac.
O wnioskach porozmawiat z Rodzicami lub liderem.

- Podarowat w tajemnicy swoja cenng rzecz osobie potrzebujacej zkosciota.

- Przez okres miesigca systematycznie pomagat komus z kosciota, w tajemnicy wykonujac
za niego jaka$ prace.

- Z zastepem przygotowat i zrobit komus ze swojego kosciota niespodzianke bez ujawniania,
kto to zrobit.

RAZEM

- Przeczytat historie Dawida i Jonatana z | Sam. 17-20 i opowiedziat o niej przyjacielowi
z kosciota.

- W $wiadomy sposdb zadbat o relacje z przyjacielem z kosciota i spotykat sie z nim
systematycznie raz w tygodniu przez okres trzech miesiecy.

- Spedzit min. pie¢ dni wakacji z przyjacielem z kosciota.

- Zaprezentowat na zbidrce lub spotkaniu btogostawienistwa wynikajace z przyjazni.

DUCHOWNI

- Zrobit charakterystyke Apostota Pawta na podstawie lektury Nowego Testamentu.
Wypisat wersety z zycia Apostota i opisat, jakim byt cztowiekiem.

- Zaprosit duchownego z kosciota/wspdlnoty na zbiérke, biwak, akcje skautowa i byt
goscinny.

- Razem z 2-3 osobami pomdégt duchownemu w jakiej$ akcji koscielne;j.

- Zaprosit duchownego z kosciota/wspdlnoty na zbiérke i poprosit o ztozenie $wiadectwa
Z jego zycia z mtodosci.
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ASPEKT FIZYCZNY

MUSZTRA

- Zapoznat sie z Regulaminem Musztry RRP.

- Nienagannie wydaje iwykonuje komendy.

- Przeprowadzit zajecia z musztry z zastepem lub druzyna.
- Brat udziat w pokazie musztry zastepu lubdruzyny.

SYGNALISTA

- Poznat alfabet Morse'a. Petnit funkcje sygnalisty na biwaku, obozie.

- Opracowat system sygnatéw dla swojego zastepu. Sygnaty wykorzystat na podchodach,
zwiadzie, biwaku itp.

- Potrafi sie porozumiewac za pomoca alfabetu semaforowego. Zademonstrowatto.

- Przygotowat dla zastepu gre z wykorzystaniem elementéw sygnalizacji.

UMIEM MIGAC

- Nauczyt sie 100 migdw z jezyka dla niestyszacych.

- Nauczyt sie alfabetu migowego i umie sie nim postugiwac.

- Poprowadzit na zbidrce zajecia z jezyka migowego i nauczyt zastep 30 migdw.

- Spotkat sie z osobg gtuchoniemg i nawiazat z nig kontakt za pomoca jezykamigowego.
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ASPEKT FIZYCZNY

PIONIERKA

WEZLY

- Nauczyt sie rozpoznawac i wigzac¢ 10 weztdéw i uzyt ich na zbiérkach czy biwaku.

- Zna piec rodzajéw stoperéw. Umie je zastosowac.

- Zna trzy sposoby zwijania lin. Umie jezastosowac.

- Nauczyt zastep jednego ciekawego wezta. Zademonstrowat, gdzie mozna go uzy¢.

KUCHARZ

- Zapoznat sie z zasadami higieny i bezpieczenstwa podczas stuzby w kuchni. Przestrzega ich.

- Opracowat menu na biwak i uzyskat zatwierdzenie od przybocznego lub Rodzicéw. Menu
powinno by¢ zaplanowane zgodnie z zasadami zdrowego odzywiania.

- Przygotowat w terenie positek dla zastepu, korzystajac z kuchni polowej lub turystycznej.

- Wie, jak przechowywac zywno$¢ w domu, na biwaku, na obozie.

OGNISKO

- Nauczyt sie rozpoznawac rézne gatunki drewna, dowiedziat sie, czym sie charakteryzuja
i jak sie pala.

- Zastosowat w praktyce przynajmniej trzy rézne rodzaje ognisk, np. piramide, wigwam
i gwiazde.

- Nauczyt sie zdobywac drewno i rozpatke przy deszczowej pogodzie.

- Razem z 2-3 osobami byt odpowiedzialny na biwaku za podtrzymywanie ognia.

WYGA OBOZOWY

- Byt przynajmniej na czterech obozach, w tym na dwoéch pod namiotem. Skompletowat
swoj osobisty sprzet obozowy/biwakowy: plecak, menazke, niezbednik, latarke, karimate
i Spiwor.

- Samodzielnie zbudowat: prycze, stojak na plecak i pétke obozowa.

- Razem z zastepem zorganizowali podstawowy sprzet biwakowy zastepu: narzedzia,
namiot, sprzet kuchenny, apteczke. Zadbali o transport tego sprzetu na biwak.

- Zbudowat z zastepem budowle obozowe/biwakowe: plac pracy, umywalnie, kuchnie,
zadaszenie i latryne.
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PUSZCZANSTWO

ZBIERACZ

- Byt na grzybobraniu. Rozpoznaje min. 10 gatunkéw grzybdéw jadalnych.

- Przygotowat informacje o 10 wybranych roslinach zielarskich oraz pieciu roslinach
trujacych, wystepujacych w Polsce i przedstawit je na zbidrcezastepu.

- Zna co najmniej 10 roslin jadalnych wystepujacych dziko w naturze.

- Zrobit pie¢ przetwordw z daréw natury. Opowiedziat o tym na zbidérce i poczestowat
efektami swojej pracy.

OGNIK

- Rozpalit ognisko za pomoca krzesiwa i krzemienia.

- Przenidst ogien z miejsca na miejsce oddalone o dwa kilometry, uzywajac hubki.

- Rozpaliti dbat o ognisko przy namiocie/szatasie, dajace mieszkaricom ciepto w nocy.
- Poznat sposoby gaszenia ognia w terenie bez sprzetu gasniczego.

PRZETRWAC W ZIMIE

- Byt z zastepem na jednodniowej wycieczce zimowej po opadach $niegu. Wziat udziat
w tropieniu zwierzat na $niegu.

- Wie, jak pomédc osobie przemarznietej, przemoczonej. Ma wtasng folie termiczng
i potrafi jej uzy¢.

- Zbudowat wtasna jame $niezna i spedzit w niej trzy godziny. Zna zasady budowania
schronien w zimie.

- Przygotowat podczas zimowej wycieczki ciepty positek.

SOBIERADEK

- Z zastepem zbudowat szatas, w ktérym nocowat.

- W pracach pionierskich umiejetnie postugiwat sie nozem, toporkiem, pitg, mtotkiem.
Zna zasady ich konserwacji i przechowywania.

- Zaprojektowat i wykonat drobny przedmiot pionierki obozowej (taweczke, drogowskaz,
kosz na $mieci itp.).

- Z zastepem zaprojektowat i zbudowat miejsce biwakowe: sypialnig, kuchnie, umywalnie,
toalete, plac pracy.
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SPORTOWIEC

- Przeczytat fragment | Kor. 9:24-25. Modlit sie o to, jaka powinna by¢ jego postawa
na treningach i poza nimi. Od czego powinien sie wstrzymywad, aby by¢ dobrym
sportowcem? Porozmawiat o tym z Rodzicem lub liderem.

- Jest zawodnikiem klubu sportowego od min. roku. Brat udziat w min. trzech wydarzeniach
sportowych: turniej, rozgrywki.

- Wyttumaczyt osobom z zastepu i zademonstrowat min. pie¢ elementéw technicznych
gry w te dyscypline. Zorganizowat rozgrywki dla zastepu i byt na nich sedzia.

- Podczas rozgrywek obozowych, druzynowych w tej dyscyplinie petnit role trenera
i podpowiadat grajagcym, co maja robié, aby odnies$c sukces. Spostrzezeniami z tego
zadania podzielit sie z liderem.

MOJ SPORT

- Systematycznie poznaje i gra w gry nieolimpijskie.

- Zna zasady min. pieciu sportéow indywidualnych.

- Zorganizowat turniej indywidualny na zbiérce lub biwaku.

- Byt na rozgrywkach nietypowego sportu i opowiedziat o tym nazbidrce.

SPORT NA ZIMOWISKU

- Ma swoj zimowy sprzet sportowy (narty, tyzwy lub sanki) i dba oniego.

- Systematycznie (min. 10 razy w okresie zimy) uczestniczyt w sporcie zimowym.
- Byt uczestnikiem turnieju, zawodéw w sporcie zimowym.

- Poprowadzit zimowe zajecia sportowe dla zastepu na obozie, biwaku.

MOJ SPORT WODNY

- Zdobyt Karte Ptywacka.

- Wziat udziat w zawodach ptywackich.

-Nauczyt sie zasad bezpiecznej kapieli i pierwszej pomocy - przeprowadzit pogadanke
w zastepie.

- Systematycznie raz na tydzien chodzi na basen (przez min. p6t roku).
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TERENOZNAWSTWO

POGODYNKA

- Zna mechanizmy powstawania gtéwnych zjawisk meteorologicznych: nizéw, wyzéw,
wiatrow.

- Korzystat z przyrzadéw meteorologicznych: termometru, aneroidu, barografu,
deszczomierza.

- Opisat wyglad i wysokos¢ poszczegdlnych rodzajéw chmur oraz zjawiska towarzyszace
ich wystepowaniu.

- Przepowiedziat pogode na podstawie obserwacji zjawisk meteorologicznych,
wskazan przyrzadéw, komunikatéw i mapek synoptycznych.

ZWIADOWCA

- Przez lornetke obserwowat z ukrycia zwierzeta w lesie i w terenie otwartym. Potrafi
wykona¢ wabik nasladujacy dzwiek zwierzecia i nawotujacy je.

- Skrycie podszedt na obozie grupe osoéb i podstuchat, o czym rozmawiaja.

- Przeprowadzit zwiad terenu - opisat doktadnie, co i gdzie zobaczyt, postugujac sie miarami:
czasu, odlegtosci i kierunkow $wiata.

- Nauczyt zastep rozpoznawac tropy i slady min. 10 réznych zwierzat.

MAPA

- Wie, do czego stuzy legenda na mapie i jak przelicza¢ odlegtosci wedtug podziatki.

- Wyznaczyt strony $wiata za pomoca stonca i gwiazd. Rozréznit fazy ksiezyca.
Wskazat najwazniejsze gwiazdozbiory.

- Wziat udziat w biegu na orientacje. Potrafi czyta¢ mape bez uzycia legendy.

- Wytyczyt najtatwiejsza droge dojscia do celu na mapie, spisujac azymuty, odlegtosci
i biorac pod uwage warstwice, drogi, przeszkody itp.

JODELKA

- Doszedt do ustalonego celu, korzystajac wytacznie z jodetki (notatek do szkicu drogi
Z marszu).

- Wykonat szkic terenu z miejsca.

- Wykonat szkic terenu z podstawy.

- Na biwaku, obozie wykonat z zastepem mape najblizszego terenu na podstawie
szkicu drogi z marszu (zmijki).
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WEDROWKA

TRAMP

- Odbyt co najmniej pie¢ samodzielnych wypraw w promieniu kilku kilometréw od miejsca
zamieszkania.

- Poznat zasady bezpiecznego marszu: tempo, odpoczynek, obcigzenie, przepisy ruchu
drogowego.

- Zorganizowat biwak zastepu, rozbijajac go, a nastepnie likwidujac bez pozostawienia
$ladow. Skompletowat na ten biwak ekwipunek i prowiant.

- Przygotowat informacje na temat miejsc godnych odwiedzenia w trakcie wedréwki
z zastepem. Przedstawit zebrane informacje zastepowi.

PRZEWODNIK

- Poznat historie swojego regionu. Ciekawie przedstawit jg na zbiérce lub ognisku.

- Zna ciekawe miejsca, muzea, wystawy, pomniki w swojej okolicy.

- Opracowat i przeprowadzit wycieczke zastepu po swojej okolicy, uwzgledniajac ciekawe
miejsca i historie.

- Nawiazat niezbedne kontakty z gospodarzem terenu lub obiektow i placowek ujetych
W opracowaniu propozycji trasy wycieczkowej.

WODNIAK

- Wziat udziat w kilkudniowym sptywie kajakowym/pontonowym. Wiostowat w kajaku,
szalupie lub todzi na jedno i na dwa wiosta, na pych i na srube.

- Zademonstrowat przybijanie do brzegu i manewry: kajakiem, pontonem i rowerem
wodnym.

- Zna rézne rodzaje sprzetu wodnego oraz wie, gdzie mozna nimi bezpiecznie ptywac - zrobit
prezentacje dla zastepu.

- Z zastepem zbudowat i zwodowat prosta tratwe. Zna zasady konserwacji i naprawy
kajakéw, pontondw itodzi.

ROWERZYSTA

- Zdobyt Karte Rowerowa.

- Systematycznie od trzech miesiecy jezdzi na rowerze (min. dwa razy na tydzien).
Poznat cata okolice, jezdzac na rowerze.

- Na zbidrce zastepu zrobit przeglad swojego roweru, wyczyscit go izakonserwowat.

- Brat udziat w trzech wycieczkach rowerowych.
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CZYTELNICTWO

NOWY TESTAMENT

- Przeczytat caty Nowy Testament.

- Systematycznie od miesigca czyta Nowy Testament (jeden rozdziatdziennie).

- Potrafi wymienic¢ wszystkie Ksiegi Nowego Testamentu.

- Ma ulubionego bohatera z Nowego Testamentu - opowiedziat o nim na zbiérce zastepu.

PRZYJACIEL KSIAZKI

- Systematycznie czyta ksigzki. Zgromadzit biblioteczke ulubionych lektur/autoréw.
- Brat udziatw konkursie czytelniczym organizowanym w szkole lub druzynie.

- Wykonat drobne naprawy kilku ksigzek (oktadka, zaktadka, podklejenie).

- Pomagat w bibliotece (porzadkowat katalogi, uktadat ksigzki itp.).

MOJ AUTOR

- Ma swojego ulubionego autora, przeczytat min. trzy jego ksigzki.

- Zapoznat sie z biografig ulubionego autora.

- Zrobit spis ksiazek ulubionego autora i systematycznie dazy do przeczytaniawszystkich.

- Zaprosit zastep do obejrzenia ekranizacji ksigzki ulubionego autora lub zrobit ciekawag
prezentacje na jego temat.

MOL KSIAZKOWY

- Lubi czytac ksiazki i robi to systematycznie.

- Wziat udziat w konkursie pieknego czytania.

- Zadbat o higiene czytania. Przygotowat wyciszone i dobrze oswietlone miejsce do czytania,
z ktérego regularnie korzystat.

- Wykonywat regularnie piec¢ ¢wiczen poszerzajacych pole widzenia.
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HISTORIA

DRZEWO GENEALOGICZNE

- Stworzyt min. pieciopokoleniowe drzewo genealogiczne z uwzglednieniem dat i miejsc
urodzin.

- Uporzadkowat rodzinne albumy, opisat zdjecia.

- Przygotowat w formie prezentacji gawede na temat ,Rodzinny bohater”, ,Ta historia
zdarzyta sie w naszej rodzinie” itp.

- Wspotorganizowat i uczestniczyt w szczegdlnej rodzinnej imprezie lub wycieczce do
waznych dla rodziny miejsc.

FOLKLOR

- Wziat udziat w imprezie folklorystycznej, gdzie dowiedziat sie o tradycjach z przesztosci.

- Wziat udziat w zabawach lub warsztatach ze sztuki ludowej. Przedstawit na zbidérce to,
co zrobit lub opowiedziat, w czym bratudziat.

-Wie, jak wyglada stréj ludowy z jego regionu. Zna jeden taniec ludowy oraz potrafi
wymienic¢ kilka stow gwary ludowe;.

- Wziat udziat w przygotowaniu zbioérki, na ktérej byt pokazywany folklor wtasnego regionu.

PATRIOTA

- Zna historie flagi i godta polskiego. Potrafi zaspiewac z pamieci caty ,Mazurek
Dabrowskiego”.

- Opowiedziat w ciekawy sposéb na zbiérce zastepu o jednym waznym dla Polski
historycznym wydarzeniu (Odsiecz Wiedenska, Bitwa pod Grunwaldem, Cud nad Wista,
Obrona Westerplatte itp.).

- Zna wszystkich polskich noblistéw. Potrafi w kilku zdaniach o kazdym z nich co$
powiedziec.

- Zorganizowat w zastepie/druzynie obchody jednego ze $wiat narodowych, nawiazujac

w wieczornicy, grze lub biegu do wydarzen z dawnych lat.

HISTORYK SKAUTINGU

- Zna symbolike skautowej lilijki i koniczynki, wie, jak wygladaja i jaka jest ich historia.

- Wie, kiedy powstat skauting i kto go zatozyt. Zna poczatki harcerstwa i RR w Polsce.

- Poznat zyciorysy twércéw skautingu, harcerstwa i RR. Opowiedziat o jednym z nich na
zbidrce zastepu.

- Przygotowat i przeprowadzit ciekawa prezentacje i quiz dla mtodszego zastepu na temat
Bi-Pi i skautingu.
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LOGIKA

SZACH MAT

- Wykazat sie znajomoscia zasad gry w szachy: znajomoscig figur, ich ruchéw i wartosci.
Orientuje sie, kto obecnie jest w czotéwce najlepszych szachistéw Swiata.
- Brat udziat w pieciu turniejach szachowych, organizowanych przez kluby szachowe lub
inne organizacje.
- Pomodgt w organizacji turnieju szachowego dla druzyny/szczepu.
- Zachecit do gry w szachy osoby z zastepu, wyttumaczyt zasady gry i pokazat, jak
W nig grac.

STRATEG

- Zna zasady gry i potrafi gra¢ w co najmniej 10 ztozonych gier planszowych (strategiczne
badz ekonomiczne: Osadnicy z Catanu, Carcassonne, Monopoly itp.).

- Wziat gre na biwak/obdéz i zachecit zastep do gry wwolnym czasie.

- Ma w domu spis wszystkich gier planszowych. Systematycznie w nie gra i wymienia
sie nimi z innymi osobami.

- Nauczyt zastep graé¢ w jedng strategiczng gre karciana.

MISTRZ tAMIGEOWEK

- Zna zasady rozwigzywania kakuro.

- Zna zasady i potrafi gra¢ w co najmniej pie¢ dwuosobowych gier logicznych (Warcaby,
Szachy, Abalone, Pentago, Link 4 (Connect 4), Pylos, Inside, Quixo, Backgammon, R&j,
Quarto, Gobblet).

- Rozwiazat samodzielnie 20 tamigtéwek kakuro.

- Zachecit do rozwigzywania i nauczyt rozwigzywac kakuro kolegéw wzastepie.

UDOWODNIE

- Wyjasnit zastepowi, dlaczego dyskusja jest dobrym sposobem rozwigzywania konfliktow.

- Wziat udziat w dyskusji na jaki$ temat. Wyjasnit swéj punkt widzenia na podstawie
przytoczonych faktéw, opinii i badan.

- Doprowadzit do kompromisu strony majace rézne interesy. Przedstawit rozwigzanie
oraz argumenty potwierdzajace korzysci dla obu stron.

- Przeprowadzit dla zastepu debate na temat istotny dla uczestnikéw. Debate podsumowat
i wyciggnat wnioski.

ROYAL RANGERS POLSKA 65



ASPEKT INTELEKTUALNY

POZNAWANIE SWIATA

JEZYKOZNAWCA

- Uczy sie jezyka obcego od min. trzech lat i miat przez te lata ocene bardzo dobrg lub
celujaca.

- Systematycznie koresponduje ze skautem z innego kraju w obcym jezyku.

- Na obozie miedzynarodowym porozumiat sie w obcym jezyku w sprawach zycia
codziennego.

- Wziat udziat w olimpiadzie z jezyka obcego na szczeblu miedzyszkolnym.

BYtEM TAM

- Byt na wycieczce/wakacjach w innym kraju. Zrobit prezentacje i opowiedziat (pokazat
zdjecia, pamiatki) na zbidrce o ciekawych miejscach, ktére zobaczyt.

- Przygotowat trase wycieczki zagranicznej do pieciu miast w innym kraju. Spisat miejsca
warte zobaczenia w tym miescie. Na zbidrce ciekawie opowiedziat o tych miejscach.

- Wie, gdzie sie znajduja i jaka jest stolica wszystkich krajéw na $wiecie, rozpoznaje ich flagi.

- Byt w co najmniej trzech krajach obcych w Europie. Opowiedziat na zbiérce/w szkole
ciekawe historie, zwyczaje, miejsca, ktére zobaczyt i o ktérych ustyszat w tych krajach.

REPORTER

- Przygotowat min. trzy rzeczowe relacje z biwaku, wycieczki, obozu lub innej imprezy
skautowej/szkolnej. Zaprezentowat je w prasie lub na stronie www.

- Postugiwat sie sprzetem reporterskim (magnetofon, aparat, kamera) w przygotowaniu
reportazu z imprezy.

- Napisat reportaze na wybrany i zadany temat, ilustrujac je rysunkami lub zdjeciami.
Przedstawit je na zbiérce zastepu.

- Byt komentatorem na wydarzeniu sportowym lub prowadzacym quiz, wieczor talentéw
lub inne wydarzenie z duzg publicznoscia.

ZNAM INNYCH

- Zna gtéwne odtamy chrzescijanstwa. Potrafi je wymienic i krétko scharakteryzowad.

- Dowiedziat sie, czym sie charakteryzuje ruch charyzmatyczny i w jakich odtamach
chrzescijanstwa ma miejsce.

- Poznat osobe uczeszczajaca do innego kosciota chrzescijanskiego. Dowiedziat sie, jak
w jego kosciele przebiega nabozenstwo.

- Poznat i ciekawie opowiedziat na zbiérce o wybranymwyznaniu chrzescijanskim.
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ASPEKT INTELEKTUALNY

POZNAWANIE SWIATA

PRZYRODNIK

- Byt z zastepem na wycieczce lub wystawie o tematyce przyrodniczej.

- Ma ulubiony gatunek/rodzaj zwierzat lub roslin. Systematycznie poszerza swoja wiedze
i zbiera ciekawe materiaty na ich temat. Pokazat je na zbidrce i w ciekawy sposéb
opowiedziat o nich.

- Przedstawit na zbidrce trzy wybrane gatunki zwierzat wystepujacych na swiecie,
zagrozonych wyginieciem (,czerwona ksiega”).

- Odwiedzit ZOO i Ogréd Botaniczny na wiosne i jesienia. Opowiedziat na zbiérce, co sie
zmienito w czasie pomiedzy wizytami.
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ASPEKT INTELEKTUALNY

SAMOZARADNOSC

GOSPODARZ

- Przeczytat wersety: Ps. 24:1; | Tym. 6:8; | Piotr 3:3-4 i w modlitwie rozwazyt, jakie ma
motywacje do posiadania réznych rzeczy. Porozmawiat o tym z liderem/Rodzicem i ustalit,
jak powinien traktowac rzeczy, ktére posiada.

- Z pomoca osoby dorostej ustalit i realizowat zasady i plan: dawania, wydawania
i oszczedzania przez min. sze$¢ miesiecy. Zrobit inwentaryzacje swoich rzeczy, ustalit, co jest
jego potrzeba, co zyczeniem, a co zachcianka.

- Brat udziat wprzygotowaniu i przeprowadzeniu akcji zarobkowej zastepu.

-Razem z liderem podsumowat akcje zarobkowa, a z Rodzicem sze$¢ miesiecy zrealizowanego
planu finansowego.

PRACOWNIK

- Przeczytat wersety: Il Tes. 3:7-12 i w modlitwie rozwazyt, czy jest dobrym swiadectwem
w tej dziedzinie. Porozmawiat o tym z liderem/Rodzicem i ustalit, jaka prace bedzie
wykonywat w domu.

- Umowit sie na wykonanie konkretnej ptatnej pracy poza domem - co? za ile? jak? kiedy?
(dla sgsiaddw, znajomych, dziadkéw) i wykonat jg na ustalonychzasadach.

- Spisat swoje obowiazki: domowe, szkolne, szczepowe itp. Ustalit swoj tygodniowy plan,
wpisujac do niego czas na obowiazki, spotkania, relaks, hobby itp.

- Przez okres trzech miesiecy starat sie zy¢ zgodnie z tygodniowym planem, spisujac, co
zrealizowat. Podsumowat ten okres z Rodzicami i wspélnie spisali wnioski na przysztos¢.

BEZPIECZENSTWO

- Wziat udziat w min. dwéch godzinnych zajeciach dotyczacych 1 pomocy i BHP.

- Wziat udziat wzajeciach przeciwpozarowych.

- Wie, jak sie zachowac w przypadku pozaru budynku, lasu, szkoty itp. Dowiedziat sie,
jak wyglada sprzet przeciwpozarowy stosowany na biwaku/obozie i jak sie go uzywa.

- Razem z zastepem przeprowadzit ¢wiczenia, zorganizowat zawody przeciwpozarowe dla
skautow.

DBAM O SIEBIE

- Ustalit z Rodzicami, jakie i kiedy powinien je$¢ $niadania i przestrzega tych ustalen. Sam robi
sobie drugie $niadania do szkoty.

- Wybrat jeden sport, ktéry uprawia systematycznie dwa razy w tygodniu (min. przez trzy
miesiace).

- Wziat udziat w zajeciach dotyczacych uzaleznien. Wie, dlaczego maja negatywny wptyw na
organizm.

- Wskazat rowiesnikom korzysci ptyngce ze zdrowego stylu zycia.
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ASPEKT INTELEKTUALNY

SAMOZARADNOSC

MAJSTERKOWICZ

- Skompletowat dla siebie zestaw 10 podstawowych narzedzi do majsterkowania. Potrafi sie
nimi bezpiecznie postugiwac.

- Poznat i nauczyt sie bezpiecznie uzywac pieciu elektronarzedzi (szlifierka,
wiertarka, lutownica, wyrzynarka, wypalarka, fadowarka itp.).

-W zespole 2- 3-osobowym zaprojektowat i wykonat z surowych elementéw drewnianych
i metalowych (arkusz blachy i ptyta sklejki) skarbiec zastepu. Poszczegolne etapy prac
udokumentowat zdjeciami.

- Wykonat prosty uzytkowy przedmiot do domu: potke, wieszak, skrzynke i pokazat
w zastepie. Dokonat dwdch drobnych napraw wdomu.
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ASPEKT INTELEKTUALNY

TECHNOLOGIA

INTERNAUTA

- Znalazt w Internecie co najmniej trzy przydatne programy uzytkowe w wersji
darmowej. Zainstalowat je i nauczyt sie z nich korzystac.

- W stopniu podstawowym opanowat obstuge trzech programoéw uzytkowych (edytor
tekstu, prezentacji, kalkulacyjny).

- Zatozyt swéj wiasny adres poczty elektronicznej, przesytat i odbierat e-maile.

- Nauczyt kolege lub cztonka rodziny podstaw obstugi komputera.

FOTOGRAF

- Poznat budowe, rodzaje i zasady dziatania aparatéw fotograficznych (w tym analogowych).
Rozréznia elementy osprzetu fotograficznego.

- Zna zasady robienia zdje¢: kadrowania, kompozycji, naswietlania itp. Zapoznat sie
z pracami znanego fotografa przyrody.

- Opanowat podstawowe funkcje obrébki zdje¢ w programach uzytkowych (np. GIMP,
Picasa).

- Systematycznie, przez trzy miesigce, fotografowat zycie zastepu. Opracowat i przedstawit
pamigtkowy album.

INFORMATYK

- Zna polecenia i sktadnie dowolnego jezyka programowania.

- Byt na warsztatach z robotyki.

- Stworzyt gre zawierajaca kilka pozioméw i punktacje. W kodzie korzystat z funkgji i
modutéw. Zaprezentowat na zbidrce gre i wyttumaczyt, co robi kod zrédtowy, ktory
napisat.

DOSWIADCZENIA

- Wyszukat i sprawdzit pie¢ domowych sposobéw na usuwanie plam izanieczyszczen.
- Zapoznat sie z zanieczyszczeniami obecnymi w wodzie (biologiczne, chemiczne
i mechaniczne) i sposobami jej uzdatniania. Skonstruowat filtr i wyprébowat go.
- Pokazat na zbiérce samodzielnie sztucznie zabarwiony kwiat, uprzednio wyhodowany
w domu.
- Wyszukat i przedstawit na zbiérce ciekawe doswiadczenie z kinematyki.
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ASPEKT SPOLECZNY

HARCE

GRA FABULARNA

- Stworzyt scenariusz dowolnej gry terenowej/fabularnej, trwajacej co najmniej godzine
i dostosowat go dowarunkow okolicy.
- Zapoznat sie z zasadami dwdch/trzech gierfabularnych.
- Aktywnie uczestniczy w grach terenowych. Aktywizuje grupe w tym obszarze. Wzigt udziat
jako uczestnik w co najmniej jednej grzeterenowej.
- Stworzong przez siebie gre zorganizowat (przy pomocy instruktora) z udziatem co najmniej
10 oséb. Zdat sprawozdanie. Wyciggnat wnioski na przysztosé (plusy i minusy scenariusza gry).

ZABAWY RUCHOWE

- Wymyslit plas zwiagzany z nazwa zastepu lub impreza zastepowa, np. wymyslit ymowanke
i uktad ruchéw pod istniejaca melodie.

-Rozumie, czym s3 plasy i jakie maja znaczenie dla obrzedowosci zastepu, poznaje nowe plasy.
Prowadzi wtasny notatnik, zawierajacy zbiér plaséw do wykorzystania na zbiérkach.

-Sam umie i uczy chetnie inne osoby plaséw, zaprezentowat co najmniej pie¢ wyuczonych na
pamiec plaséw.

- Nauczyt zastep wymyslonego przez siebie plasu obrzedowego lub zwigzanego z jaka$
impreza zastepowa, chetnie uczestniczy w zabawach z plagsami, aktywizuje grupe w tym
obszarze.

HARCOWNIK

- Wymyslit lub wyszukat i zaadaptowat na wtasne potrzeby zestaw gier niekonwencjonalnych,
powigzanych tematycznie w np. turniej.

- Wie, czym s3 gry niekonwencjonalne, rozumie i umie wyttumaczy¢, jak mozna powigzaé
tematycznie gre z mysla przewodnia imprezy zastepowej.

- Brat udziat jako uczestnik w co najmniej jednym turnieju gier niekonwencjonalnych.

- Wykonat rekwizyty do zestawu gier niekonwencjonalnych, zaprezentowat je w zastepie,
zaprosit do wspodlnej gry/zabawy/rywalizacji. Wyciaggnat wnioski na przysztos¢ (plusy
i minusy scenariusza gry).

MORS

- Wymyslit lub wyszukat, np. w Internecie i zaadaptowat na wtasne potrzeby trzy gry/zabawy
w warunkach zimowych, majace na celuintegracje.
- Rozumie, czym jest integracja i dlaczego jest istotna w zyciu skauta. Potrafi to uzasadni¢.
- Brat udziat w zimowisku lub innej formie spotkania zimowego, w ktérym aktywnie
uczestniczyt. Brat udziat w zabawach integracyjnych, aktywizujac grupe.
Przygotowat i nauczyt zastep lub inne osoby trzech zimowych gier/zabaw integracyjnych.
- Zaprosit do wspdlnej gry/zabawy/rywalizacji. Wyciagnat wnioski na przysztos¢ (plusy
i minusy scenariuszy gier).
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ASPEKT SPOLECZNY

PASJE | TALENTY

RZEMIESLNIK

- Od dtuzszego czasu zajmuje sie wybrang dziedzing rekodzielnicza, przygotowat scenariusz
warsztatdw dla zastepu z nauka wybranej techniki (kosztorys, potrzebne narzedzia itp.).

- Stale poszerza wiedze na temat danej formy rekodzielniczej, korzysta z filméw instruktazo-
wych, warsztatow itp.

- Gromadzi ksiazki, czasopisma, wzory do inspiracji, wyznaczyt sobie nastepny poziom
rozwoju, zastanowit sie nad przypowiescia Jezusa na temat talentéw - czemu moga stuzy¢
- po co s3?

- Zrealizowat warsztaty dla zastepu z nauka wybranej techniki, zachecit inne osoby z zastepu
do rozwijania swoich talentéw.

MALARZ

- Od dtuzszego czasu zajmuje sie sztukami plastycznymi, podnosi swoje umiejetnosci
- zorganizowat wystawe swoich prac dla zastepu lub klasy.
- Pogtebia wiedze zwigzang z uprawiang przez siebie technikaplastyczna.
- Uczestniczy w zajeciach kotka plastycznego lub w innej formie rozwija swdj talent
- zastanowit sie nad przypowiescia Jezusa na temat talentéw - czemu mogg stuzy¢
- po cosg?
- Zaprosit na wystawe swoich prac, wykonat zaproszenia, plakaty, przygotowat ekspozycje,
zachecit inne osoby z zastepu do rozwijania swoich talentéw.

AKTOR (mozna realizowaé w 2-3 osoby)

- Uczestniczyt w przedstawieniu teatralnym, opanowat na pamie¢ swoje kwestie, przygotowat
sie do roli pod katem gry aktorskiej,charakteryzacji, kostiumu.

- Zna historie teatru, ma ulubionych aktoréw i rezyseréw, potrafi o nich opowiedzie¢, zna
pojecia sceniczne (np. kulisy, ekspresja sceniczna, improwizacjaitp.).

- Byt w teatrze lub w innej formie obejrzat sztuke teatralna, zastanowit sie nad przypowiescia
Jezusa na temat talentéw - czemu moga stuzy¢ - po co s3?

- Zaprezentowat na zbidrce sylwetke ulubionego aktora, zachecit inne osoby z zastepu
do rozwijania swoich talentéw.

MUZYKANT

- Brat udziat jako uczestnik (w chérze, w orkiestrze) w dowolnym koncercie.
- Ma swoich mistrzéw, zna ich biografie i tworczosé.
- Uczestniczy w zajeciach kétka/szkétki muzycznej, prébach chéru itp., regularnie rozwija
swaj talent - zastanowit sie nad przypowiescia Jezusa na temat talentéw - czemu moga
stuzyc¢ - po cos3?
- W zastepie gra na instrumencie lub jest odpowiedzialny za prowadzenie $piewnika, inicjuje
i zacheca do $piewania.
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PASJE | TALENTY

TANCERZ

- Przygotowat uktad choreograficzny do wybranego utworu muzycznego.

- Interesuje sie r6znymi formami tanca, obejrzat dowolne przedstawienie taneczne.

- Chodzi na zajecia taneczne lub sam korzystajac z Internetu uczy sie regularnie w domu
wybranego tanca.

- Zrealizowat minipokaz dla dowolnej grupy, na zbiérce zdat sprawozdanie, zachecit inne
osoby z zastepu do rozwijania swoich talentow.

PRZYJACIEL ZWIERZAT

- Opiekuje sie zwierzatkiem, lubi zwierzeta.

- Dowiedziat sie, jakich warunkéw do rozwoju wymaga jego podopieczny, wzbogaca swoja
wiedze przyrodnicza. Potrafi wymienic¢ np. zwierzeta chronione w Polsce lub wie, jakie
dziko zyjace zwierzeta mieszkaja w jego okolicy, rozpoznaje gatunki ptakéw itp.

- Jest odpowiedzialny za swoje zwierzatko, jezdzi z nim do weterynarza, kupuje jedzenie,
samodzielnie po nim sprzata.

- Zorganizowat akcje charytatywna na rzecz schroniska lub akcje dokarmiania zwierzat
lesnych zima, lub na zbidrce pokazat jak wykonac prosty karmik dlaptakéw.

KOLEKCJONER

- Przygotowat prezentacje swojego hobby na lekcji w szkole lub zbiérce.

- Rozwija swojg wiedze na temat pasji, ktorg sie zajmuje.

- Skatalogowat swoja kolekcje.

- Zorganizowat prezentacje swojego hobby na lekcji w szkole lub zbiérce, zachecit inne
osoby z zastepu do rozwijania swoich talentow.
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ASPEKT SPOLECZNY

RODZINA @

STARSZY BRAT STARSZASIOSTRA

- Zaplanowat, w jaki spos6b moze pomadc swojemu rodzenstwu lub ,adopcyjnemu”
rodzenstwu (jezeli jest jedynakiem lub najmtodszym cztonkiem rodziny, moze pomagac
wybranemu dziecku ze szkoty, kosSciota) - zrealizowat plan w ciaggu miesiaca.

- Zapoznat sie z biblijng i Swiecka forma pomagania sobie nawzajem - dowiedziat sie, czym
jest wolontariat.

- Stara sie by¢ pomocny w grupie réwieséniczej - nauczyt sie wybranego wersetu z Biblii na
temat mitosci braterskiej.

- Zdat sprawozdanie na zbidrce ze swej dziatalnosci - zachecit inne osoby do akgji ,Starszy
brat, starsza siostra”.

JEDNODNIOWY BIWAK

- Zaplanowat jednodniowy biwak, wycieczke rodzinna, w czasie ktérej rodzina bedzie miata

okazje spedzi¢ ze sobg czas. Plan zrealizowat.

- Rozpoznat w swoim zachowaniu obszar, w ktérym jest niepostuszny Rodzicom (np. stosu-
nek do szkoty, porzadek, higiena osobista, relacje z rodzenstwem czy w grupie réwiesni-
czej). Zaplanowat, jak sie w tym wybranym aspekcie poprawic.

- Nauczyt sie wybranego wersetu z Biblii na temat postuszenstwa Rodzicom. Przez miesiac
starat sie zrealizowac plan poprawy w obszarze postuszenstwa.

- Zdat sprawozdanie na zbidrce z zaplanowanego rodzinnego wypadu, z uwzglednieniem
pozytywdéw wynikajacych z takiej formy spedzenia czasu.

DZIEN Z DZIADKAMI

- Zaplanowat dzien z Dziadkami tak, by moc ich jeszcze lepiej poznad. Plan zrealizowat.

- Rozumie trudnosci wynikajace z wieku osob starszych, wie jak i chetnie pomagaosobom
starszym.

- Nauczyt sie wybranego wersetu z Biblii na temat sedziwego wieku (np. Przyp. 16:31; 11l
Mojz. 19:32). Zastanowit sie, co oznaczaja te stowa.

-Wykonat wraz z zastepem akcje na rzecz ludzi starszych (Dzierh Babci/Dziadka, odwiedziny
w domu opieki spotecznej, wieczernice z piosenkami starszego pokolenia, akcje niewidzial-
nej reki itp.).
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RODZINA ﬁ

POZNAJMY SIE

- Stworzyt ,siatke” najblizszej rodziny. Skontaktowat sie z nimi poprzez spotkania, rozmowy
telefoniczne, maile itp.

- Przeprowadzit wywiady z cztonkami rodziny. Spisat ciekawe rodzinne historie (rodzinny
bohater, wyjatkowe wydarzenie itp.). Zdobyt maksymalnie duzo informacji na te tematy.

- Wspoétorganizowat i uczestniczyt w rodzinnej wycieczce do miejsc waznych dla rodziny.

- Zaprezentowat w czasie rodzinnego spotkania prezentacje, np. ,Rodzinny bohater”,
,Ta historia zdarzyta sie w naszej rodzinie” itp.
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ASPEKT SPOLECZNY

SPOLECZENSTWO

OBYWATEL RP

- Zna historie swojego kraju, umie wymienic przedstawicieli wtadz panstwowych, umie
opowiedzie¢, w jaki sposdb w Polsce przeprowadzane sgwybory.

- Zaangazowat sie w przedsiewziecie samorzadowe, wykonat podczas niego samodzielne
zadanie.

- Wykazuje postawe patriotyczng na tle grupy réwiesniczej, modli sie o wtadze ikraj.

- Przygotowat i przeprowadzit z zespotem 2-3-osobowym zbiérke tematyczng zwigzang
z Swietem narodowym, historig Polski itp.

GWARA

- Zaplanowat i przygotowat zbidrke tematyczng dotyczaca swojej matej ojczyzny: gwara,
reportaz z muzeum etnograficznego, lokalne potrawy itp.

- Wie, w jakim regionie mieszka, czym on sie charakteryzuje i co jest stolicg regionu, zna
stynne historyczne i wspdtczesne postacie regionu.

- Brat udziatw swietach regionalnych, umie wymienic¢ najwazniejsze z nich.

- Zrealizowat zbidérke tematyczna, dotyczaca: swojej matej ojczyzny, gwary, wyjscia do
muzeum etnograficznego, znajomosci lokalnych potraw itp.

DOBRY SASIAD

- Na bazie rozpoznania potrzeb w sasiedztwie zrealizowat weekendowa akcje pomocy
sasiedzkiej.

- Zna zasady wolontariatu - wyjasnit je nazbidrce.

- Potrafi wymienic kilka organizacji charytatywnych w najblizszej okolicy - zaangazowat sie
w jedng akcje charytatywna.

- Zaplanowat i zrealizowat zespotowa akcje pomocy sasiedzkiej.

SPECJALISTA

- Przeprowadzit wywiad z osoba wykonujaca ciekawy i rzadki zawdd.

- Wie, jak zdobywa sie wyksztatcenie zawodowe, umie wymienic kolejne etapy edukacji,
potrafi przekaza¢ te wiedze.

- Poszukat informacji w Internecie na temat ,zawoddw przysztosci”.

- Zaprezentowat na zbidrce zdobyte informacje ze wskazaniem i uzasadnieniem, jakie
zawody w przysztosci beda jego zdaniem szczegdlnie przydatne.
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SPOLECZENSTWO

ZIELONA SPRAWNOSC

- Przygotowat i przeprowadzit z zastepem akcje ekologiczna.

- Zorganizowat akcje odzyskiwania surowcow wtérnych w swoim otoczeniu. Srodki przezna-
czyt na cel ekologiczny.

- Brat udziat w akcji sadzenia laséw, odnowy parkéw, tworzenia przyrodniczych sciezek
edukacyjnych itp.

- Przygotowat i przedstawit prezentacje o tematyce ekologicznej nalekcji/zbiorce.
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ASPEKT SPOLECZNY

SZCZEP

PROPORCOWY

- Byt proporcowym zastepu przez okres min. pét roku. W trakcie opiekowat sie proporcem
zastepu (przechowywat, dbat, naprawiat).

- Poznat i umie zastosowac ceremoniat postepowania z proporcamizastepow.

- Godnie petnit funkcje proporcowego w zastepie na biwaku lub obozie.

- W dowolnej formie zebrat i opracowat elementy obrzedowosci swojego zastepu - wyniki
pracy przedstawit na zbiérce zastepu.

W KREGU

- W dowolnej formie prowadzi kronike zastepu (blog, kronika, fanpage).

- Zna strukture i historie swojego szczepu.

- Zachecit dwie osoby do przyjscia na zbiérke RR, ma pomysty na rozpowszechnianie idei
skautingu.

- Jest odpowiedzialnym, aktywnym cztonkiem zastepu, wspottworzyt min. piec zbiérek -
przygotowat zajecia skautowe, poselstwo lub poprowadzit czesc¢ zbidrki.

ISKRA

- Zorganizowat atrakcyjne dla uczestnikow wspélne spotkanie zastepu pozazbidrkami.

- Z osobami z zastepu systematycznie spotyka sie poza zbidrkami.

- Aktywnie brat udziat w zyciu szczepu (wykonywat zlecone zadania na co najmniej trzech
imprezach szczepowych).

- Razem z zastepem zorganizowat zbiérke z innym zastepem. Wspétuczestniczyt (miat zada-
nie i je wykonat samodzielnie) w organizacji tej zbiorki.

DRUH
- Wiaczyt sie w dowolng akcje miedzy organizacjami skautowymi.
- Poznat wybrang organizacje skautowa w najblizszej okolicy - opowiedziat o niej na zbiérce.

- Utrzymuje kontakt/wiezi z osobami z innej orgapizacji skautowej.
- Uczestniczyt w Dniu Mysli Braterskiej lub Dniu Swietego Jerzego.
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ASPEKT SPOLECZNY

SZKOLA - GRUPA ROWIESNICZA

KOLEGA

- Dba o dobre relacje w klasie/zastepie - podat przyktad préby zintegrowania
kolegi/kolezanki, ktéry/ktéra ma problemy z odnalezieniem sie wgrupie.

- Zorganizowat w domu spotkanie dla kilku oséb z klasy.

- Razem z kilkoma osobami z klasy zorganizowat wspdlng akcje (wycieczka rowerowa,
wyjécie do teatru, ZOO itp.)

- Przygotowat urodzinowa niespodzianke dla wybranego kolegi/wybranej kolezanki.

SAMORZADNIE

- Sumiennie wypetnia powierzone mu funkcje szkolne (samorzad uczniowski, reprezentacja
sportowa itp.).

- Poznat historie swojej szkoty.

- Byt na min. trzech imprezach szkolnych i o najciekawszej opowiedziat nazbidrce.

- Zorganizowat (lub wspétuczestniczyt w organizacji, wykonujac okreslone zadania) impreze
o charakterze szkolnym.

REPREZENTANT RR

- Na akgji szkolnej (wycieczka, apel itp.) wykazat sie umiejetnoscig nabytg wRR.

- Zaprezentowat i uzasadnit swoja przynaleznos$¢ do organizacji RR wéréd réwiesnikow.
Opowiedziat o tym na zbidrce.

- Dba o mundur, w dniach mundurowych chodzit w nim do szkoty, wykorzystuje kazdg
sposobnos$¢ do prezentacji RR w szkole.

- Wspotorganizowat akcje naborowa lub propagandowa w szkole lub w swoim srodowisku.
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ASPEKT DUCHOWY

BIBLIA -

KREACJONISTA

- Przeczytat Rzym. 1:18-25. Potrafi objasnic, na czym polega poznanie Stwércy poprzez Jego

dzieta w kontekscie kreacjonizmu.

- Przeczytat kilka ksigzek kreacjonistycznych i obejrzat kilka filméw. Wziat udziat w konferen-
cji kreacjonistycznej lub zapoznat sie z zapisem video. Przedstawit na zbiérce linie czasu od
Stworzenia do czaséw dzisiejszych.

-Rozréznia fakty od ich interpretacji $wiatopogladowej. Przedstawit interpretacje podstawo-
wych argumentéw ewolucyjnych z punktu widzenia kreacjonizmu.

- Przeprowadzit minidebate kreacjonistyczno-ewolucyjng dla swojej grupy wiekowej lub
wziat w takiej debacie udziat jako strona.

DROGA ZBAWIENIA

- Przeczytat caty List do Rzymian. Porozmawiat z mentorem na temat swojej drogi do Boga.

- Wyjasnit innej osobie, dlaczego cata Biblia opisuje plan zbawienia ludzkosci.

- Zna na pamiec nicejsko-konstantynopolitariskie wyznanie wiary i potrafi je wyttumaczy¢
swoimi stowami.

- Dla mtodszych skautéw poprowadzit zajecia ze zrozumienia Pisma Swietego.

ZNAWCA BIBLII

- Przeczytat cata Biblie, potrafi sie po niej poruszaé. Zna historie i postacie biblijne i potrafi je
bez trudu odnalez¢ w Biblii.

- Potrafi wyttumaczy¢ pojecia: natchnienie, Stowo Boze, kanon, przymierze, DobraNowina.

- Z zespotem 2- 3-osobowym zorganizowat quiz/turniej wiedzy biblijnej dla mtodszego
zastepu lub na obozie.

- Zrobit z zespotem 2- 3-osobowym tablice utatwiajgce przyswojenie wiedzy biblijnej.

WIARYGODNOSC BIBLII

- Zna wszystkich autoréw ksiag biblijnych. Dowiedziat sie, kim byli i w jakich okolicznosciach
napisali swoje ksiegi. Przestudiowat jedna z tych postaci i opowiedziat o niej na zbidrce.

- Ma w domu kilka wtasnych ttumaczen Biblii, potrafi wyttumaczy¢, jak i kiedy powstaty. Zna
historie Wulgaty, Septuaginty, zwojéw z Qumran. Opowiedziat o nich nazbidrce.

- Na podstawie przeczytanych lektur przedstawit na zbiérce prezentacje/wyktad na temat
wiarygodnosci pism biblijnych.

- Dla mtodszych skautéw poprowadzit zajecia z historii pism Starego i Nowego Testamentu.
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ASPEKT DUCHOWY

MISJA [\

MISJONARZ

- Przestudiowat samodzielnie fragmenty z Mar. 16:15-18 i Dz. 1:8. Modlit sie, co dla niego
znaczy ten fragment - jak ma is¢ i gtosi¢? Porozmawiat o tym z liderem/Rodzicem.

- Wziat udziat w kilkudniowym wyjezdzie misyjnym.

- Brat udziat w przygotowaniu duchowego programu misyjnego, miat tam swoje zadania
i zrealizowat je.

- Zrobit prezentacje z wyjazdu misyjnego dla mtodszego zastepu.

BOG CZYNI CUDA

- Zrobit samodzielne studium cudéw Jezusa i cudéw uczynionych przez uczniéw w Nowym
Testamencie. Wnioskami podzielit sie na biwaku/obozie.

- Przeczytat ksigzke bedaca $wiadectwem nadprzyrodzonego wydarzenia. Opowiedziat
o niej na zbidrce i zachecit innych do jej przeczytania.

- Zastanowit sie, co dla niego znaczy stowo z Jan 14:11-14. Porozmawiat o tym z liderem/
Rodzicem.

- Porozmawiat z osoba, ktéora doswiadczyta cudu w swoim zyciu. Zaprosit jg na zbiérke, aby
ztozyta $wiadectwo.

OBRONCA WIARY

- Zrobit samodzielne studium biblijne na temat wiary. Wnioskami podzielitsie z zastepem.

- Spotkat sie z osoba w trudnej sytuacji. Wspart ja modlitwa i Stowem Bozym. Porozmawiat
o tym z liderem/Rodzicem.

- Opowiedziat na zbidrce, co najbardziej buduje jego wiare idlaczego.

- Z zespotem 2- 3-osobowym zorganizowat akcje, ktérej celem byto podtrzymanie w wierze
osoby/o0séb. Opowiedziat o tym na zbidrce.

DARY

- Zrobit samodzielne studium na temat daréw duchowych. Wnioskami podzielit sie
z zastepem.

- Wziat udziat w nauczaniach/konferencji, na ktérej nauczano na temat daréw duchowych.
Whioskami podzielit sie z liderem/Rodzicem.

- W modlitwie rozwazat fragment | Kor. 12. Rozpoznat swdj dar i ustalit, jak moze go
rozwija¢. Porozmawiat o tym z liderem/Rodzicem.

- Przygotowat i powiedziat poselstwo na temat jednego z daréw duchowych.
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ASPEKT DUCHOWY

POBOZNOSC

SWIETOWANIE

- Zrobit samodzielne studium biblijne na temat tego, jak powinno sie $wietowac. Sporzadzit
liste wnioskow i podzielit sie nimi z rodzing.

- Zrobit analize $wiat koscielnych swojego kosciota i dowiedziat sie, czym sie charakteryzuja,
skad sie wywodza. Wziat udziat w aktywnym obchodzeniu min. dwdch z nich.

- Zaplanowat i zorganizowat czas swigteczny w domu. Zaangazowat do tego rodzeristwo,
Rodzicéw lub dziadkow.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat $wigteczng zbidrke dla mtodszego zastepu.

CHODZE Z BOGIEM

- Przestudiowat biblijng opowie$¢ o Henochu. Zastanowit sie, jak wyglada jego osobista

relacja z Bogiem. Porozmawiat o tym z liderem lub Rodzicem.

- Przez min. trzy miesigce codziennie w planowy sposdb rozwijat relacje z Bogiem. Plan

rozwoju omowit z liderem badz Rodzicem.

- Spotkat sie z osoba (lub przeczytat inspirujaca chrzescijanska ksigzke), ktéra ma dobrg
relacje z Bogiem. Zrobit z nig wywiad na temat tego, jak pielegnuje te wiez. Wnioskami
z wywiadu podzielit sie na zbidrce.

- Opowiedziat $wiadectwo na zbiérce/biwaku, w jaki sposéb Bog do niego méwi.

DZIESIECINA

- Samodzielnie przestudiowat biblijny temat dziesieciny. O wnioskach porozmawiat z liderem
lub Rodzicem.

- Przez rok systematycznie odktadat dziesiecine i modlit sie, co powinien z nig zrobic.
Zgodnie ze swoim przekonaniem przekazat ja.

- Z zespotem 2-3-osobowym zorganizowat zbiérke pieniezng na okreslony celdobroczynny.

- Zrobit dla zastepu studium z ofiarnosci lub dziesieciny.

ANIMATOR

- Przestudiowat biblijna posta¢ Tymoteusza. Zastanowit sie, jak mégtby pomagac sobie
i innym w duchowym rozwoju.

- Przygotowat i powiedziat dwa poselstwa na zbiérkach na temat duchowego rozwoju.

- Przeprowadzit na biwaku/obozie zajecia z rozwoju duchowego.

- Zaangazowat sie w pomoc mtodszym w duchowym rozwoju. Przez okres min. p6t roku
pomagat w prowadzeniu zajec o tematyce duchowej dla mtodszego zastepu. Zakres prac
ustalit z liderem.
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ASPEKT DUCHOWY

SAMODYSCYPLINA

ANIMATORMODLITWY

- Zrobit samodzielne studium biblijne na temat modlitwy. Sporzadzit liste wnioskéw i podzie-
lit sie nimi z liderem badZ Rodzicem.

- Przynajmniej od p6t roku prowadzi Dziennik Modlitewny - zapisuje w nim: intencje, dziek-
czynienia, prosby, wystuchane modlitwy, stowa otrzymane od Boga itp.

- Zaplanowat i zorganizowat systematyczne spotkania modlitewne (min. raz na dwa tygo-
dnie) dla przyjaciét, znajomych, zastepu itp. Prowadzi je min. przez pétroku.

- Poprowadzit studium dla mtodszego zastepu na temat modlitwy.

STUDIUMBIBLII

- Zna sposoby studiowania Biblii. Samodzielnie przestudiowat wybrane zagadnienia: prawde
biblijna, postac biblijna, wydarzenie biblijne. Zrobit egzegeze wybranego fragmentu.
Prowadzit notatki.

- Zorganizowat cykl min. pieciu spotkan dla rowiesnikow, na ktérych wspodlnie rozwazano
i studiowano konkretny temat z Biblii. Spotkania prowadzit.

- Ukonczyt Kurs Alfa lub inny kurs, gdzie omawiane sg podstawowe tematy chrzescijanstwa.

- Poprowadzit cykl tematycznego studium biblijnego na biwaku/obozie.

SZARALILIJKA

- Przez 24 godziny oderwat sie od zwyktych spraw codziennych, nie kontaktowat sie, nie
rozmawiat z nikim (polecana samotna wycieczka na caty dzien do lasu, w gory itd.).
W tym czasie przemyslat Prawo RR i swéj dotychczasowy do niego stosunek. Ocenit same-
go siebie i swoja wole wypetniania Prawa RR.

- Zastanowit sie nad swoimi wadami, ktére przeszkadzajg mu by¢ dobrym skautem.
Przemyslat i postanowit, jak bedzie z nimiwalczy¢.

- Przez min. trzy miesigce (do pét roku) walczyt ze swoimi wadami. O szczegétach walki
porozmawiat z liderem lub Rodzicem.

- Sprawnos¢ skaut przyznaje sobie sam podczas spotkania zastepu/druzyny, zgodnie
Z poczuciem uczciwosci i szczerym postanowieniem, ze chce zy¢ zgodnie z zasadami
skautowymi, zawartymi w Przyrzeczeniu i Prawie RR. W trakcie spotkania opowiada,
co przezyt i co zrozumiat w okresie proby.
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ASPEKT DUCHOWY

SAMODYSCYPLINA

WtOCZNIA SWIETEGO JERZEGO

- Przeczytat werset tuk. 6:45. Porozmawiat z liderem lub Rodzicem, jak moze obfitowac
w dobro wewnetrzne.

- Ma sprecyzowany poglad na swiat. Jest osobg wierzaca i nie ukrywa tego. Powiedziat
o tym réwiesnikom w szkole.

- Mowi to, co mysli. Stat po stronie stabszych i pokrzywdzonych. Przeciwstawit sie jawnej
niesprawiedliwosci.

- Opowiedziat $wiadectwo na zbidrce/biwaku, w jaki sposéb Bég pomaga mu w trudnych
sytuacjach - kiedy musiat przeciwstawi¢ sie ztu.
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ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA INNYM

OPIEKUN

- Samodzielnie przestudiowat fragment £uk 10:30-37. Przygotowat i przeprowadzit
poselstwo na temat prawdy biblijnej z tego fragmentu.

- Znalazt osobe potrzebujaca pomocy (osoby starsze, niepetnosprawne, samotne). Sprawdzit,
jakiej pomocy potrzebuje wybrana przez niego osoba i starat sie zaspokoi¢ te potrzebe
Z zaangazowanymi przez siebie osobami lub zastepem przez min. trzy miesiace.
Petnit stuzbe w innej akcji pomocy potrzebujacym (koscielnej, szkolnej, publicznej).

- Zebrat wnioski i opinie od 0séb uczestniczacych w pomocy wybranej osobie, przedstawit
wyniki i podzielit sie $wiadectwem z zadan na zbiérce, w spotecznosciitp.

POMOCNIK SPOLECZNOSCI

- Przeczytat w réznych ttumaczeniach werset Przyp. 24:27 i zastanowit sie, o czym on mowi.

- Przygotowat i przeprowadzit poselstwo na temat prawdy biblijnej, ktéra tamodkryt.

- Zaplanowat catodniowy czyn spoteczny dla swojej lokalnej spotecznosci, np. akcje sprzata-
nia w parku, kiermasz sasiedzki, sprzatanie strychu itp. Uzyskat zgode odpowiedniej
wtadzy lokalnej. Zaangazowat do tego min. pie¢ oséb.

- Wykonat samodzielnie co$ pozytecznego dla spotecznosci, w ktérej mieszka lub sie uczy.

- Zebrat wnioski i opinie od os6b uczestniczacych w realizacji zadan, przedstawit wyniki
i podzielit sie Swiadectwem z zadan na zbiérce, w spotecznosci itp.

POMOCNIK W SZCZEPIE

- Samodzielnie przestudiowat fragment Rzym. 12:3-5. Przygotowat i przeprowadzit
poselstwo na temat prawdy biblijnej z tego fragmentu. Porozmawiat z komendantem
szczepu na temat konkretnych potrzeb w szczepie.

- Biorac pod uwage obdarowanie i talenty oséb, podjat sie odpowiedzialnej stuzby przez
min. trzy miesiace i zaangazowat do tego min. dwie osoby, np. redagowat aktualnosci na
strone szczepowa, zajmowat sie inwentaryzacja magazynu, byt pomocnikiem przybocznego
w mtodszym zastepie, zrobit archiwum zdje¢ szczepowych itp.

- Samodzielnie, po ustaleniu z komendantem, wykonat na rzecz szczepu zadanie, ktorego

nikt nie chciat lub nie miat czasu zrobic.

- Zebrat wnioski i opinie od 0séb uczestniczacych w realizacji zadan, przedstawit wyniki

i podzielit sie Swiadectwem z zadan na zbidérce, w spotecznosci itp.
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ASPEKT DUCHOWY

SEUZBA INNYM

SANITARIUSZ

- Samodzielnie przestudiowat fragment tuk. 10:30-37. Zastanowit sie, co wie na temat
opatrywania ran i ustalit, jak pogtebi¢ swojg wiedze i umiejetnosci w tym zakresie.
Przygotowat i przeprowadzit poselstwo wykorzystujac jako rekwizyt element z apteczki.

- Prawidtowo postapit w przypadku: krwotoku z koriczyny, sttuczenia, zaprdszenia oka,
omdlenia, odmrozenia, oparzenia. Przytozyt oktad, zabandazowat kilkoma sposobami
konczyny, gtowe, tutdw. Przeprowadzit na zbidrce zajecia z samarytanki. Petnit stuzbe
samarytanska na pieciu zbiérkach lub biwaku.

- Wie, jak postapi¢ przy udraznianiu drég oddechowych, unieruchomieniu konczyn. Wie,
jak wykonac sztuczne oddychanie i zewnetrzny masaz serca. Zrobit na zbidrce prezentacje
i ¢wiczenia na manekinie.

- Zebrat wnioski i opinie od 0séb uczestniczacych w realizacji zadan. Spisat wnioski na
przysztosc¢ i podzielit sie nimi z liderem.
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ASPEKT DUCHOWY

StUZBA W KOSCIELE

MOJA SEUZBA

- Przemyslat werset | Piotr 4:10. Modlit sie, aby odkry¢ dar, ktérym mogtby ustugiwac
w kosciele. Porozmawiat o tym z liderem lub Rodzicami.

- Podjat sie stuzby w kosciele na min. trzy miesigce i sumiennie ja wykonywat. Opowiedziat
0 niej na zbidrce.

- Zorganizowat z zespotem 2-3 0séb stuzbe na rzecz kosciota.

- Zebrat wnioski i opinie od 0s6b uczestniczacych w zorganizowanej stuzbie. Spisat wnioski
na przysztos¢ i podzielit sie nimi z liderami kosciota/wspdlnoty.

ANIOL STROZ

- Przemyslat werset z Przyp. 3:27. Znalazt osoby potrzebujace ze swojego kosciota. Modlit
sie 0 madrosc¢ w tej sprawie - jak moze tym osobom poméc?

- Znalazt osobe, ktdra w tajemnicy wspierat przez min. trzy miesigce (w modlitwie, dawaniu,
niespodziankach, dobrym stowem w listach itp.)

- Z zespotem kilku skautow podjat sie systematycznej pomocy osobie potrzebujacej
z kosciota bez zdradzania swoich tozsamosci.

- Ztozyt $wiadectwo na zbidrce zastepu, jak wptyneto na niego wykonane zadanie i jakie ma
przemyslenia na przysztosc.

MY

- Wyszukat wszystkie fragmenty z Ksiegi Przypowiesci Salomona, méwiace o przyjazni
i w modlitwie zastanowit sie, jak wygladaja jego przyjaznie z osobami z kosciota.
Porozmawiat o tym z mentorem.

- Dbat o relacje, przez pét roku spotykajac sie min. raz na dwa tygodnie z przyjacielem
z kosciota i wspdlnie spedzajac czas.

- Zaproponowat i zorganizowat wspoélny wyjazd dla grupy 3-4 przyjaciét z kosciota.

- Zebrat wnioski i opinie od przyjaciét z kosciota, jak chcieliby rozwija¢ swoje relacje.

Spisat wnioski na przysztos¢ i wspdlnie ustalili, co zrobig przez najblizszy rok.

POWOLANIE

- Samodzielnie przestudiowat fragment | Tym. 3:1-13. Porozmawiat z mentorem na temat
powotania do stuzby w kosciele i kwalifikaciji, jakie powinien spetnia¢ kandydat do stuzby.

- Odbyt min. trzy spotkania z duchownym z ko$ciota/wspélnoty. Rozmawiali na temat
odkrywania swojego powotania w zyciu, stuzbie, rodzinie, pracy itp.

- Zaprosit duchownego z kosciota/wspdlnoty na biwak, gdzie wspdlnie rozmawiali przy
ognisku o swoich potrzebach i planach.

- Poprowadzit na zbiérce zastepu/biwaku temat odkrywania powotania, zapraszajac do tego
osobe, ktéra wypetnia swoje powotania.
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ASPEKT FIZYCZNY

MANEWRY

- Zna Regulamin Musztry RRP i ceremoniat szczepowy. Przestrzegaich.

- Wziat udziat w przygotowaniu druzyny/szczepu do uroczystosci skautowych.
Dba o nalezyte umundurowanie w szczepie.

- Poprowadzit szkolenie dla mtodszego zastepu z zakresu musztry.

- W zespole 2-3-osobowym przygotowat i poprowadzit manewry dla mtodszych skautéw
z elementami musztry, alarméw i sygnalizacji.

SZYFRANT

-Zna alfabet Morse’a i rézne sposoby szyfrowania wiadomosci. Nadawat i odbierat
wiadomosci za pomoca sygnatow dzwiekowych i $wietlnych.

- Nawigzat tacznosé za pomocg CB, zna zasady pracy nafali.

- Wykonat przyrzad do sygnalizacji w terenie. Nadat i odebrat za jego pomoca zaszyfrowana
depesze.

- Nadawat i odbierat wiadomosci w min. trzech réznychszyfrach.

ROZMAWIAM Z GLEUCHONIEMYM

- Ukonczyt kurs jezyka migowego.

- Zapoznat sie z osobg gtuchoniema i systematycznie rozmawiat z nig raz na tydzien przez
trzy miesiace.

- Poprowadzit trzy zajecia dla grupy z podstaw migania i nauczyt uczestnikow alfabetu
migowego.

- Zaprosit osobe gtuchoniema na zbidrke i byt jej ttumaczem.
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ASPEKT FIZYCZNY

PIONIERKA

MOCOWANIA

- Nauczyt sie rozpoznawac i wigzaé 10 chwytéw (weztéw mocujacych) i uzytich na zbiér-
kach czy biwaku.

- Zna piec rodzajow petli. Umie je zastosowac.

- Nauczyt zastep wykonywac po jednym rodzaju: plecionki, splotu i przewigzu.

- Poprowadzit zajecia z mtodszymi skautami na temat weztéw i mocowan. Nauczyt ich
wykonywania trzech podstawowych weztow.

KUCHMISTRZ

- Prawidtowo postuguje sie sprzetem kuchennym (noze, garnki, patelnie, cedzak itp.)

- Wybrat na biwaku miejsce na kuchnie, zbudowatkuchnie polowa, funkcjonalnie jg urzadzit.

- Pokierowat przygotowaniem trzech positkéw na obozie: Sniadanie, dwudaniowy obiad,
kolacja.

- Utozyt jadtospis na obéz.

MISTRZ OGNISKA

- Wygtosit gawede na temat ognia i zasad zachowywania sie przy ognisku skautowym.
- Przygotowat ognisko na duzg impreze szczepowa.
- Przeprowadzit zajecia dla mtodszego zastepu z rozpalania ognia: rozpatka wstepna,
A, zapatki-otéwki-kciuki itp.
- Potrafi rozpali¢ ognisko w trudnych warunkach atmosferycznych (wiatr, deszcz, $nieg).

KWATERMISTRZ

- Przeprowadzit czynnosci kwatermistrzowskie zwiagzane z przygotowaniem i rozliczeniem
obozu/biwaku: lista potrzebnego sprzetu, przygotowanie - zakupy, transport sprzetu,
podziat, koncowe rozliczenie.

- Petnit funkcje kwatermistrza w szczepie przez okres min. p6t roku (moze by¢ w zespole
dwuosobowym). W tym czasie zrobit: inwentaryzacje sprzetu, wymagane naprawy oraz
zakupy.

- Opracowat i zrealizowat plan zagospodarowania terenu na obozie/biwaku.

- Poprowadzit zajecia z mtodszymi skautami na temat podstawowego sprzetu biwakowego
zastepu. Nauczyt ich zasad wtasciwego uzywania, przechowywania i konserwacji tego
sprzetu. Pomogt zorganizowac taki sprzet mtodszemu zastepowi.

ROYAL RANGERS POLSKA 91



92

ASPEKT FIZYCZNY

PUSZCZANSTWO

tOWCA

- Bezbtednie rozpoznaje podstawowe gatunki grzybow i roslin jadalnych i trujacych.
Zorganizowat zbiory daréw natury. Przygotowat z nich positek dla zastepu.

- Zna objawy zatrucia grzybami i roslinami trujacymi, potrafi udzieli¢ pierwszej pomocy
w nagtym przypadku.

- Zna sposoby znajdowania i zbierania/tapania: slimakéw, rakéw, ryb, ptakow i zwierzat.
Poznat polskie przepisy dotyczace towiectwa iwedkarstwa.

- Prowadzit zbidr roslin (zna kalendarz ich zbierania, wie, co zbieraé). Zbiera, suszy i przecho-
wuje ziota tak, by nie stracity swoich wtasciwosci.

ZNAWCA OGNIA

- Zademonstrowat rozpalanie ognia piecioma sposobami bez pomocy zapatek (lupa,
krzesiwo, tuk ogniowy, ziemniak, bateria itp.).

- Ma swdj sposéb na utrzymanie i ,noszenie” ognia. Utrzymat przy sobie ogien na wedréowce
przez cata dobe.

- Zbudowat platforme ogniskowa na kuchni polowej i osobno. Ugotowat positek dla zastepu
na ognisku w namiocie.

- Byt odpowiedzialny za ogniska na biwaku/obozie wedrownym. Zadbat o sprzet gasniczy,
przeszkolit innych z zasad i przepiséw przeciwpozarowych. Zostawit po sobie miejsca
ogniskowe w idealnym stanie.

ESKIMOS

- Byt z zastepem na biwaku zimowym, $pigc w ogrzewanej jurcie.

- Skompletowat wtasny zimowy sprzet turystyczny (ubranie, $piwdr, materac, kuchenka itp.).

- Spedzit noc w wykonanej przez siebie jamie $nieznej lubigloo.

- W zespole 2-3-osobowym przygotowat biwak zimowy w terenie dla zastepu: jurta,
ogrzewanie, zaplecze sanitarne i kuchenne, program itp.

LESNY CZtOWIEK

- Przebywat z zastepem na biwaku przez min. trzy doby w lesie, z dala od obozu i skupisk
ludzkich, bez kontaktu z cywilizacja.

- Sporzadzit catodniowe menu i jadt positki bez uzycia naczyn, np.: ryba w liciach, pieczone
jajka, ciasto na kiju itp. Zywit sie tylko darami lasu przez dwie doby.

- Postugujac sie tylko nozem, zbudowat sobie legowisko. Spedzit min. jedna noc, $pigc na
hamaku.

- Z zastepem zbudowat szatas pokryty warstwa suchych lisci z ogniskiem wewnatrz
i nocowat w nim przez min. dwie noce.
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ASPEKT FIZYCZNY

ORGANIZATOR SPORTU

- Przestudiowat fragment | Kor. 9:24-27. Zastanowit sie, jakie sg korzysci z uprawiania
sportu. Zweryfikowat swoje motywacje do uprawiania sportu i porozmawiat o nich
z liderem. Przygotowat i przeprowadzit poselstwo wykorzystujac jako temat co$ z uprawia-
nej przez siebie dyscypliny sportu.

- Jest zawodnikiem klubu sportowego od min. trzech lat. Brat udziat w wydarzeniu sporto-
wym: turniej, rozgrywki o zasiegu wojewddzkim lub ogdlnopolskim.

- Zorganizowat rozgrywki szczepowe, osiedlowe lub turniej miedzyszczepowy. Zaangazowat
do tego min. dwie osoby. Podczas rozgrywek poprowadzit samodzielnie zespot.

- Zebrat wnioski i opinie od oséb uczestniczacych w realizacji zadan, przedstawit wyniki
i podzielit sie Swiadectwem na ten temat na zbidrce, w spotecznosciitp.

GRAJ ZE MNA

- Wziat udziat w min. trzech turniejach giersportowych.

- Brat udziat w turnieju/zawodach jako sedzia.

- Nauczyt zastep gra¢ w min. trzy nowe gry.

- Razem z zastepem zorganizowat zawody druzyn w sporcie nieolimpijskim.

LODOtAMACZ

- Wziat udziat w min. trzech turniejach wsportach zimowych.

- Systematycznie doskonali swoje umiejetnosci w klubie lub na zajeciach dodatkowych.

- Byt odpowiedzialny za zimowy sprzet sportowy nabiwaku/obozie.

- Zaproponowat i zorganizowat dla zastepu zajecia sportowe na obozie zimowym (min. pieé
dni).

RATOWNIK
- Zdobyt patent Mtodszego Ratownika.
- Pomagat ratownikowi na kapielisku lub basenie.

- Pokierowat przygotowaniem kapieliska na obozie/biwaku.
- Przeprowadzit na obozie/biwaku cykl zaje¢ z nauki ptywania i BHP z zastepem.
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ASPEKT FIZYCZNY

TERENOZNAWSTWO

SYNOPTYK

- Po uktadzie chmur i innych zjawisk okreslit sytuacje baryczna.

- Rozpoznat moment przejscia frontu i podat przewidywany rozwdj sytuacji meteorologicz-
nej.

- Wyjasnit specjalistyczng (morska lub lotnicza) prognoze pogody; wie, jak do niejdotrzed.

- Prowadzit codzienng obserwacje meteorologiczna, dokonywat pomiaréw, zapisywat wyniki
€O najmniej przez miesiac.

TROPICIEL

- Wytropit i obserwowat zwierzyne (ssaki). Znalazt miejsca legowe ptakéw. Opowiedziat
o tym na zbidrce.

- Wykonat zdjecia obserwowanych zwierzat, miejsc legowych, tropéw. Zrobit odlew gipsowy
tropédw min. trzech zwierzat.

- Wykonat raport z obserwacji zwierzat w lesie, opisujac tryb zycia, zachowania, pokarmitp.

- Przygotowat i przeprowadzit zbiorke w terenie z rozpoznawania tropow i sladéw dla
mtodszego zastepu.

ORIENTACJA

- Trafit do wyznaczonego miejsca w nieznanym terenie na podstawie szkicu lub mapy.

- Odnalazt na mapie miejsce postoju, okreslit na tej podstawie odlegto$¢ do wyznaczonego
miejsca marszu, wykorzystujac zasady okreslania odlegtosci w terenie.

- Dokonat pomiaru niedostepnych obiektow w terenie (wysoko$¢ drzewa, szerokosc¢ rzeki).

- Z zespotem 2-3-osobowym zorganizowat zawody na orientacje.

TOPOGRAF

- Wykonat szkic drogi z wykorzystaniem podziatki, znakéw topograficznych,azymutéw.

- Trafit wedtug mapy do odlegtego o kilka kilometréw obiektu, wykonujac w czasie drogi
szkic sytuacyjny terenu.

- Wykonat szkic sytuacyjny terenu z punktu widokowego.

- Przeszkolit mtodszych z zakresu znajomosci znakéw patrolowych itopograficznych.
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WEDROWKA

WEDROWIEC

- Potrafi skompletowa¢ ekwipunek turystyczny na wedréwke dla zastepu.

- Zorganizowat wycieczke dla szczepu, potrafi skorzystac z rozktadu PKS, PKP, map,
przewodnikow.

- Utozyt preliminarz finansowy wycieczki oraz przedstawit rozliczenie.

- Byt wspodtorganizatorem obozu wedrownego. Podczas obozu wykazat sie znajomoscia
trasy i miejsc godnych odwiedzenia.

KRAJOZNAWCA

- Oprowadzit trzy wycieczki po swoim miescie (okolicy), wykazujac sie znajomoscia jego
historii, zabytkéw i ciekawych obiektow.

- Pokierowat sporzadzeniem informacji o walorach turystycznych okolicy na podstawie zaje¢
terenowych i literatury.

- Zaplanowat cykl wycieczek (min. trzy) do ciekawych miejsc historycznych, przyrodniczych,
geograficznych, postugujac sie mapami i przewodnikami.

- Uczestniczyt w trzech wycieczkach krajoznawczych w réznych regionach Polski.

ZEGLARZ

- Zdobyt patent Zeglarza jachtowego.

- Wziat udziat w obozie zeglarskim.

- Wziat udziat w zbiérce na wodzie (kajaki, pontony, rowery wodne itp.) mtodszego zastepu.
W trakcie uczyt zasad BHP nawodzie.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat sptyw kajakowy, pontonowy lub inny dla swojego
zastepu.

ROWEREM PRZEZ POLSKE

- Wziat udziat w kilkudniowym obozie rowerowym po Polsce. W trakcie przejechat min.
150 km.

- Zna zasady turystyki rowerowej - na zbiérce zastepu opowiedziat o niej i zachecit do
zorganizowania wycieczki.

- Opracowat trase wycieczki rowerowej dla mtodszego zastepu. W trakcie wycieczki
pomagat liderom i uczestnikom.

- W zespole 2-3-osobowym pomdgt mtodszym skautom przygotowac sie do egzaminu na
Karte Rowerowa.
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CZYTELNICTWO

STARY TESTAMENT

- Przeczytat caty Stary Testament.
- Zrobit studium biblijne postaci ze Starego Testamentu.
- Przeprowadzit na zbiérce dla mtodszego zastepu poselstwo z wykorzystaniem historii
ze Starego Testamentu.
- Poprowadzit wyktad/dyskusje na zbiérce zastepu/druzyny na tematstarotestamentowy.

BIBLIOFIL

- Zgromadzit wtasny ksiegozbiodr i prowadzi jego katalogrzeczowy.

- Wykonat ex libris do biblioteki domowej, szkolnej lub publiczne;j.

- Urzadzit w szczepie wystawe ciekawych ksigzek, prezentujac na niej takze wtasne zbiory.

- Nawiazat kontakt z najblizszym antykwariatem, poznat sposoby gromadzenia i przechowy-
wania starodrukow.

MOJ KSIEGOZBIOR

- Od dtuzszego czasu kupuje i zbiera ksiazki.
- Zrobit spis ksigzek, ktére chciatby mie¢ w swoim ksiegozbiorze i systematycznie je nabywa.
- Ma swoj wtasny ex libris. Prowadzi spis pozyczonych ksigzek.
- Zgromadzit wtasny ksiegozbidr i prowadzi jego katalog rzeczowy. Pokazat go osobom
z zastepu.

MISTRZ CZYTANIA
- Czyta jedna ksigzke tygodniowo.
- Ukonczyt kurs szybkiego czytania.

- Czyta duzo i rézne gatunki ksigzek.
- Ma swojego ulubionego poete. Zna wielu autoréw - potrafi wymienic tytuty ich ksigzek.
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HISTORIA

KRONIKARZ

- W dowolnej formie prowadzit w okresie min. roku kronike szczepu. Stosujac rézne formy
wpiséw w kronice zadbat o strone graficzna.

-Zna zasady kronikarskiego rzemiosta i zebrat pomysty na tworzenie kronik. Zrobit prezen-
tacje réznych kronik i podpowiedziat mtodszym kronikarzom, jak tworzy¢ tadng i ciekawa
kronike zastepu.

- Stworzyt kronike rodzinna. Dbat o zdjecia i wpisy z okresu teraZniejszego oraz uzupetniat
kronike zdjeciami i watkami z przesztosci.

- Sporzadzat notatki z wydarzen rodzinnych sprzed lat na podstawie relacji Swiadkéw lub
informacji z drugiej reki. Redagowat je i wpisywat do rodzinnej kroniki.

KULTUROZNAWCA

- Potrafi po gwarze rozpoznac, z jakiego regionu pochodzi dana osoba. Zna po kilkanascie
stow z kilku gwar.

- Wie, jak wygladaja i czym sie réznia stroje ludowe z réznych czesci Polski.

- Opowiedziat na zbidrce zastepu, skad sie wywodzi jakas regionalna tradycja (obyczaj,
poglad, wierzenie).

- Na obozie/akcji miedzyszczepowej/szczepowej zrobit z zespotem 2-3-osobowym
prezentacje ciekawostek regionalnych: strojow, gwary, zartéw, danitp.

HISTORYK

- Wziat udziat w olimpiadzie/turnieju wiedzy historycznej. W ciekawy sposdb przedstawit
zastepowi fakty wydarzenia historycznego.

-Zna historie $wiat: Narodowy Dzien Pamieci Zotnierzy Wykletych, Swieto Narodowe
Trzeciego Maja, Narodowy Dzieri Pamieci Powstania Warszawskiego, Swieto Wojska
Polskiego i Narodowe Swieto Niepodlegtosci.

- Opowiedziat trzy gawedy, bioragc za watek ciekawe i pouczajgce wydarzenia historyczne.

- Na biwaku/obozie wprowadzit do tematyki i obrzedowosci elementy z wybranego okresu

historycznego.

ZNAWCA SKAUTINGU

- Zna historie skautingu, harcerstwa i RR. Wie, jakie byty poczatki tych ruchéw i jak to
wyglada dzisiaj.

- Wie, na czym polega dziatanie skautowych organizacji $wiatowych (WOSM i WAGGGS).

- Zna najwazniejsze organizacje skautowe dziatajgce w krajach europejskich. Potrafi po
mundurach rozpoznac przynaleznos$¢ organizacyjng skautow.

- Samodzielnie przygotowat zbiérke na temat skautingu.

ROYAL RANGERS POLSKA 97



ASPEKT INTELEKTUALNY

LOGIKA

ARCYMISTRZ

- Wykazat sie znajomoscia zasad gry w warcaby, szachy i go. Poznat i opowiedziat na zbiérce,
skad sie wywodza te gry.

- Zna min. trzy odmiany gry w go, zna japonski i chinski system liczenia wynikéw. Zrobit
miniturniej gryw go i opowiedziat o regutach i zwyczajach turniejowych.

- Zrealizowat pomyst na uczenie skautéw zasad gry wgo.

- Zachecit do gry w go osoby z zastepu, wyttumaczyt zasady gry i pokazat, jak w nie gra¢.

MISTRZ GIER

- Zna zasady i potrafi gra¢ w co najmniej pie¢ zaawansowanych gier planszowych
(strategiczne badz ekonomiczne: Ryzyko, Cashflow, Wysokie napiecie, Agricola, Puerto
Rico itd.).

- Zrealizowat pomyst na uczenie skautéw zasad gry w gry planszowe.

- Prowadzi szczepowy magazyn gier planszowych.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat dla szczepu turniej gier planszowych.

MADRA GLtOWA

- Poznat zasady rozwigzywania Obrazkéw Logicznych (patrz: czasopismo Logi Mix).
Rozwigzat samodzielnie 10 obrazkéw logicznych o podwyzszonym stopniu trudnosci.

- Wyszukat w Internecie lub w odpowiedniej ksigzce 20 matematycznych zagadek
logicznych (np. L. Pijanowski, Rozkosze tamania gtowy), samodzielnie je rozwigzat.

- Zachecit do rozwigzywania i nauczyt rozwiazywac Obrazki Logiczne kolegdw w zastepie.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat dla szczepu turniej w rozwigzywaniu zadan
logicznych, obrazkéw logicznych, sudoku, kakuro itp.

MOWCA

- W atrakcyjny sposéb opowiedziat na zbidrce jedna z przeczytanych ksigzek o tematyce
skautowej, zachecajac stuchaczy do jej przeczytania. W trakcie wystapienia modulowat
gtos.

- Przeprowadzit dla zastepu zajecia z komunikacji. Przedstawit podstawowe zatozenia
negocjacji i znaczenie mowy ciata.

- Opowiedziat ,na zamowienie” trzy ciekawe gawedy: tematyczna, relacjonujaca jakies
wydarzenie oraz dostosowang do wybranej sytuacji.

- Przeprowadzit ¢wiczenie, dyskusje lub debate, podczas ktérej skutecznie negocjowat mie-
dzy stronami.
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POZNAWANIE SWIATA

TEUMACZ

- Zdat panstwowy egzamin potwierdzajacy biegta znajomosc jezyka obcego.

- Przettumaczyt na jezyk polski artykut o tematyce skautowej. Zdobyte informacje zaprezen-
towat na zbidrce.

- Pomagat w ttumaczeniu materiatéw w obcym jezyku o tematyce skautowej z czasopism,
stron www.

-Zaprezentowat swoje umiejetnosci jako ttumacz podczas miedzynarodowej akcji skautowej
lub innej, ttumaczac na zywo.

OBIEZYSWIAT

- Byt na min. trzech wycieczkach/wakacjach w innych krajach. Zrobit prezentacje i opowie-
dziat (pokazat zdjecia, pamiatki) na zbiérce o ciekawych miejscach, ktdre zobaczyt.

- Poznaje kulture wybranego kraju poza Europa. Wykorzystat swa wiedze z tej dziedziny
w trakcie zaje¢ skautowych z mtodszym zastepem.

- Ma znajomych w innych krajach, ktére odwiedzit. Koresponduje z nimi.

- Zorganizowat wycieczke zagraniczna dla rodziny lub znajomych: miejsce, przejazdy, hotele,
atrakcje itp. Wycieczke zrealizowat i opowiedziat na zbiérce o doswiadczeniach.

KORESPONDENT

- Przekazat napisany przez siebie reportaz z imprezy skautowej do lokalnejgazety.

- Samodzielnie lub z pomoca kamerzysty nagrat i przestat trzy materiaty filmowe do szczepu
przebywajac za granica na wycieczce/biwaku/obozie.

- Wykazat sie piecioma wtasnymi artykutami na dowolny temat zamieszczonymi w prasie
lub na stronie www.

- Nauczyt chetnych techniki recytacji, interpretacji tekstu. Zna ¢wiczenia pozwalajace na
opanowanie gtosu, dykcji, mimiki.

RELIGIOZNAWCA

- Potrafi wymieni¢ pie¢ gtéwnych religii Swiata i ich zatozycieli. Umie wyjasni¢ ich gtéwne
dogmaty wiary.

- Zorganizowat wyjscie zastepu do $wigtyni wyznawcow wybrane;j religii (np. meczet,
synagoga) i przedstawit kilka informacji z nig zwigzanych.

- Przeprowadzit w druzynie dyskusje na temat tolerancji religijnej (czym ona jest, jakie s
skutki nietolerancji itp.).

- Dowiedziat sie, czym jest ekumenizm i dialog miedzyreligijny. Wyttumaczytto na zbiérce.
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POZNAWANIE SWIATA

PRZYRODOZNAWCA

- Obserwowat zycie lasu o Swicie, zmierzchu i w nocy. Przedstawit swoje spostrzezenia na
zbidrce.

- Zorganizowat wycieczke do rezerwatu przyrody. Petnit w jej trakcie role przewodnika.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat dla mtodszego zastepu akcje o tematyce
przyrodnicze;j.

- Byt w min. trzech parkach narodowych. Potrafi o nich opowiedzie¢, zna ich szlaki, $ciezki
edukacyjne itp. Zrobit prezentacje o jednym z nich na zbiérce.
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SAMOZARADNOSC

FINANSISTA

- Przestudiowat wersety: Ps. 24:1; | Tym. 6:8; | Piotr 3:3-4; | Jan 2:15-16 i Przyp. 22:7.
W modlitwie rozwazyt, jak powinien w biblijny sposéb zarzadza¢ swoimi finansami.

O whnioskach porozmawiat z liderem. Przygotowat i przeprowadzit poselstwo na temat
finansow.
- Zachecit dwie osoby i wspdlnie opracowali swoje budzety na rok (ustalili zasady oszcze-
dzania, wydawania i dawania). Konsekwentnie go przestrzegat. Systematycznie co miesiac
prowadzit zestawienia przychoddw i rozchodow.
- Petnit obowiazki skarbnika w zastepie, druzynie, na obozie lub wycieczce. Poprowadzit
i rozliczyt sie z akcji zarobkowe;j.

- Podsumowat swdj roczny budzet i porozmawiat o tym z liderem. Zebrat wnioski i opinie od
0s6b uczestniczacych w elementach tej proby i podzielit sie $wiadectwem na ten temat na
zbidrce, w spotecznosci itp.

PRZEDSIEBIORCA

- Przestudiowat wersety: | Tes. 4:9-12; Il Tes. 3:6-15. W modlitwie rozwazyt, do jakiej pracy
jest uzdolniony. O wnioskach porozmawiat z Rodzicami. Wybrat szkote ponadgimnazjalna,
kierujac sie $wiadomym wyborem.

- Wykonat ptatng prace na podstawie spisanej umowy (dzieto, zlecenie).

- W zespole 2-3-osobowym wymyslit 3-miesieczny projekt biznesowy. Opracowat strategie
i budzet, zaangazowat swoje $rodki. Po przeprowadzeniu projektu podzielit sie wnioskami
w zastepie/druzynie.

- Ma spisane swoje obowiazki i cele: w domu, szkole, szczepie itp. Pracujac z kalendarzem
potrafi planowad. Przedstawit w zastepie realizacje zamierzonych celéw dalekosieznych
(min. potrocznych) udokumentowanych systematyczng praca.

RATOWNIK

- Wziat udziat w min. jednodniowym szkoleniu z pierwszej pomocy i BHP zakonczonym
uzyskaniem certyfikatu. Zademonstrowat swoje umiejetnosci w zastepie.

- Przeprowadzit zajecia dla mtodszych z pierwszej pomocy i BHP na zbiérce lubbiwaku/
obozie.

- Przygotowat zestaw ppoz. na biwaku/obozie. Poinstruowat uczestnikéw, gdzie bedzie i jak
nalezy go uzywac.

- Zrobit przeglad wiedzy i umiejetnos$ci samarytanskich i BHP w szczepie/druzynie. Wnioski
przedstawit druzynowemu lub komendantowi. (mozna zrealizowac¢ w 2-30soby).
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ASPEKT INTELEKTUALNY

SAMOZARADNOSC

LIDER ZDROWIA

- Wziat udziat w szkoleniu dotyczacym zdrowej zywnosci i zdrowego zywienia.

- Prowadzi zdrowy styl zycia: zdrowe odzywianie, higiena nauki i pracy, sport, zdrowy sen.
Ma na to konkretny plan i go stosuje.

- Poprowadzit zajecia dla mtodszych na temat uzaleznien i konsekwencji z nich ptynacych.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat akcje promujaca zdrowy styl zycia lub akcje
antyuzaleznieniowa.

ZEOTA RACZKA

- Dokonat duzej naprawy mechanicznej (roweru, samochodu, motocykla) lub wykonat

remont pomieszczenia. Prace udokumentowat zdjeciami.

- Opanowat bezpieczne wykonywanie czterech taczen nieroztgcznych (nitowanie, klejenie,
lutowanie, spawanie itp.). Przeprowadzit szkolenie na zbiérce/biwaku.

- Zapoznat sie z rodzajami rur, armaturg oraz narzedziami hydraulicznymi. Zaprojektowat,
skonsultowat i wykonat w zespole prosta instalacje sanitarng na potrzeby biwaku lub obozu
(umywalnie, prysznic itp.)

- Przeczytat ksigzke z dziedziny techniki (mechanika pojazdow, elektryka, elektronika itp.).
Zdobyta wiedza praktyczna podzielit sie ze skautami.
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TECHNOLOGIA

TWARDZIEL

- Samodzielnie ztozyt zestaw komputerowy lub zmodernizowat stary komputer
wymieniajac podzespoty na lepsze.

- Zainstalowat na komputerze system operacyjny oraz potrzebne oprogramowanie.

- Zainstalowat i skonfigurowat klienta poczty elektronicznej.

- Petnit stuzbe oparta na wiedzy informatycznej, np. administrator stron www, serwisant
sprzetu itp.

KAMERZYSTA

- Poznat budowe, rodzaje i zasady dziatania kamer cyfrowych. Rozréznia elementy osprzetu
kamerzysty. Zapoznat sie z r6znymi nosnikami obrazu.

- Zna zasady tworzenia i obrébki filméw. Opanowat podstawowe funkcje wybranego
programu do tworzenia i edycji filmow.

- Nakrecit film kamera cyfrowa wedtug wtasnego scenariusza, obrobit go oraz zaprezentowat
publicznosci.

- Wziat udziat w warsztatach lub przeczytat ksigzke dotyczaca produkg;ji filmu.

PROGRAMISTA

- Wziat udziat w kursie lub przeczytatksiagzke dotyczaca programowania.

- Zna polecenia i sktadnie dowolnego wspétczesnego jezyka programowania.
- Zainstalowat na komputerze system operacyjny z rodziny Linux (np. Ubuntu).
- Poprowadzit zajecia z podstaw programowania dla kogo$ mtodszego.

TECHNOLOG

- Opracowat i przeprowadzit w zastepie/druzynie proces wytworzenia narzedzia lub
urzadzenia przydatnego na obozie (np. tuk, strzata, wézek, o$wietlenie namiotu, $ledzie,
sznur, krosna).

- Spopularyzowat (przedstawit) w szczepie lub szkole wybrane odkrycie lub wydarzenie

naukowe, wyjatkowo wazne dla dziejéw ludzkosci.

- Przygotowat i przeprowadzit z zespotem 2-3-osobowym zbiérke dla mtodszego zastepu
pokazujaca wybrany proces przetwarzania (np. papier czerpany, mydto, farbowanie).

- Wyszukat i przedstawit na zbiérce ciekawe doswiadczenie z termodynamiki.
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HARCE

TERENOWKA (mozna przygotowywac w 2-3 osoby)

- Stworzyt scenariusz dowolnej gry terenowej/fabularnej/gry miejskiej i dostosowat go
do potrzeb szczepu (gra dla uczestnikdw w réznym wieku). Przygotowat kalkulacje,
obliczyt czas trwania (czas gry: min. dwie godziny), obliczyt zapotrzebowanie na pomocni-
kéw, uwzglednit zréznicowanie wiekowe uczestnikdw w przygotowanych zadaniach itp.

- Zapoznat sie z zasadami tworzenia gier/zabaw dla réznych grup wiekowych, poznat reguty
i opracowat je tak, aby gra byta przyjemna, pozyteczna i gwarantujgca uczestnikom
bezpieczenstwo.

- Aktywnie uczestniczy w grach terenowych. Aktywizuje grupe w tym obszarze. Wziat udziat
jako uczestnik w co najmniej trzech grach terenowych, gromadzi w dowolnej formie
scenariusze gier fabularnych, umie wskaza¢ na stabe i mocne punkty scenariuszagier,

w ktérych brat udziat i wykorzystac je w swojej propozyc;ji.

- Zorganizowat stworzong przez siebie gre dla szczepu, przygotowat teren, rekwizyty,
pomocnikéw, nagrody. Zdat sprawozdanie, wyciggnat wnioski na przysztosé (plusy i minusy
scenariuszy gier).

WODZIREJ (mozna przygotowywac w 2-3 osoby)

- Przygotowat scenariusz zabawy w oparciu o plasy, tarce i zabawy ruchowe w kole dla
mtodszych zastepow lub innej grupy. Przygotowat kalkulacje, obliczyt czas trwania
(czas zabawy: min. jedna godzina), obliczyt zapotrzebowanie na pomocnikdw, rekwizyty,
uwzglednit przerwy itp.

-Rozumie role i odpowiedzialno$¢ animatora zabawy, dowiedziat sie, w jaki sposdb ustali¢
porzadek zabawy, aby spetniata ona mozliwie jak najwiecej celéw; dowiedziat sie, jak
motywowac i aktywizowac w sposdb godny uczestnikow zabawy.

- Gromadzi w dowolnej formie scenariusze zabaw, plaséw, potrafi zaimprowizowac zabawe.

- Zrealizowat przygotowanga zabawe dla mtodszych, wyciagnat wnioski na przysztosé (plusy
i minusy scenariusza zabawy), zaprezentowat je w zastepie.

MISTRZ HARCOW (mozna przygotowywac w 2-3 osoby)

- Wymyslit, wyszukat i zaadaptowat na wtasne potrzeby zestaw gier niekonwencjonalnych,
powiazanych tematycznie, zorganizowanych w turniej/olimpiade dlaszczepu.

- Poszerzyt swoja wiedze na temat elementu rywalizacji - dowiedziat sie, jak nie wprowadzac
do zabawy elementdéw agres;ji i przemocy i jak stworzy¢ atmosfere zaufania i przyjazni.

- Brat udziat jako uczestnik w co najmniej dwdch turniejach gier niekonwencjonalnych,
gromadzi w dowolnej formie scenariusze takich gier.

- Zrealizowat przygotowany turniej dla szczepu, wyciagnat wnioski na przysztos¢ (plusy
i minusy gier), zaprezentowat je w zastepie.

104 ROYAL RANGERS POLSKA



ASPEKT SPOLECZNY

SZUWAREK (mozna przygotowywac w 2-3 osoby)

- Wymyslit, wyszukat, np. w Internecie i zaadaptowat na wtasne potrzeby zestaw zabaw
wodnych (w wodzie lub z wykorzystaniem wody), majacych na celu integracje (czas trwania
zabaw: 30 minut).

- Dowiedziat sie, jakie sa zasady bezpiecznych zabaw zwoda.

- Byt na obozie lub innej formie spotkania letniego, w czasie ktérego brat udziat w zabawach
integracyjnych wodnych. Aktywizuje grupe do uczestnictwa w zabawach integracyjnych.

- Przygotowat rekwizyty, zrealizowat przygotowana zabawe, wyciagnat wnioski na
przysztos¢ (plusy i minusy scenariusza zabawy), zaprezentowat je w zastepie.
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PASJE | TALENTY

REKODZIELO

- Zaplanowat cykliczne warsztaty z wybranej dziedziny rekodzieta (napisat scenariusze,
kosztorys, potrzebne narzedzia itp.).

- Stale poszerza wiedze na temat danej formy rekodzielniczej, korzysta z filméw instruktazo-
wych, warsztatéw itp.

- Przygotowat materiat instruktazowy dla oséb chcacych zapoznad sie z dang dziedzing
rekodzielnicza, dzieli sie swoja pasja z innymi, wskazuje na zrédto swych talentéw (forma
ewangelizacji).

- Zrealizowat cykliczne warsztaty z naukg wybranej techniki, zachecit inne osoby z zastepu
do rozwijania swoich talentow.

ARTYSTA

- Od dtuzszego czasu zajmuje sie sztukami plastycznymi, podnosi swoje umiejetnosci
- zorganizowat wystawe swoich prac dla szerszego grona odbiorcéw.

- Ma swoich mistrzéw, zna ich biografie i twdrczos¢, pogtebia wiedze zwiazana z uprawiana
przez siebie technika plastyczna, uczestniczy w konkursach.

- Rozwija swdj talent w ramach regularnych warsztatow, uczestniczyt w plenerze, chodzi
na wystawy, zna harmonogram najblizszych ciekawych wydarzen artystycznych z wybranej
przez siebie dziedziny sztuki.

- Zaprosit na wystawe swoich prac, wykonat zaproszenia, plakaty, przygotowat ekspozycje,
wykorzystat te sposobnos¢ do méwienia dobrej nowiny.

MISTRZ SCENY (mozna realizowaé w 2-3 osoby)

-Wyrezyserowat lub wspdétuczestniczyt w przygotowaniu dramy ewangelizacyjnej, przygoto-
wat sie do roli pod katem gry aktorskiej, charakteryzacji, kostiumu.

- Zna historie teatru, zna pojecia sceniczne (np. kulisy, ekspresja sceniczna, improwizacja itp.),
uczestniczy w warsztatach pogtebiajac swoja wiedze na temataktorstwa.

- Regularnie chodzi do teatru (lub w innej formie oglada sztuki teatralne).

- Zrealizowat w przestrzeni miejskiej drame ewangelizacyjna, poprowadzit warsztaty
aktorskie.

MUZYK

- Przyjat na siebie obowiazki w kosciele, szczepie, szkole zwigzane ze swoim talentem.

- Ma swoich mistrzéw, zna ich biografie i twoérczosc¢, pogtebia swojg wiedze w sposéb
systematyczny.

- Jest cztonkiem chéru lub orkiestry, regularnie rozwija swdj talent.

- Wywiazuje sie z obowiazkdw, jakie przyjat na siebie w kosciele, szczepie, szkole zwigza-
nych ze swoim talentem, wykorzystuje go réwniez w celach ewangelizacyjnych.
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PASJE | TALENTY

TANCMISTRZ

- Przygotowat, nauczyt innych, opracowat plan uktadu choreograficznego o charakterze
ewangelizacyjnym w przestrzeni miejskiej.

- Interesuje sie roznymi formami tanca, regularnie oglada przedstawienia taneczne.

- Regularnie uczy sie tanca.

- Zrealizowat w przestrzeni miejskiej uktad choreograficzny o charakterze ewangelizacyjnym,
poprowadzit warsztaty taneczne.

MILOSNIK PRZYRODY

- Przygotowat cykliczne spotkania na temat ochrony przyrody.

- Systematycznie pogtebia wiedze na temat ochrony przyrody, zna dobrze problematyke
eko w swoim regionie.

- Jest odpowiedzialny w szczepie za rozpowszechnianie wiedzy na temat ochrony przyrody,
bierze udziat w konkursach tematycznych.

- Zorganizowat akcje o charakterze ekologicznym dla szerszego grona odbiorcéw.

KUSTOSZ

- Przygotowat prezentacje swojego hobby dla szerszego grona odbiorcow.

- Rozwija swoja wiedze na temat pasji, ktérg sie zajmuje, potrafi wskazac na literature lub
muzea, w ktorych mozna poszerza¢ wiedze na dany temat.

- Skatalogowat swojg kolekcje, udostepnit w Internecie.

- Zorganizowat prezentacje swojego hobby, wykorzystat te sposobno$¢ w celach ewangeli-
zacyjnych.
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RODZINA e

JEDEN ZA WSZYSTKICH (mozna realizowaé w 2-3 osoby)

- W trakcie np. wakacji, ferii lub kilku weekendéw zorganizowat atrakcyjnie czas dla
mtodszego rodzenstwa lub grupy mtodszych dzieci (urodziny, wyjazd na lodowisko, klub
pomocy, korepetycje itp.).

- Przestudiowat ksigzke na temat stuzby, misji itp. pod katem realizacji zasady ,Jedni
drugim”.

- W codziennym zyciu stara sie by¢ pomocny mtodszym, potrafi wskaza¢ obszary, gdzie
pomaga.

- Stworzyt dla szczepu bank pomystéw i zabaw dla mtodszych lub uzupetnit istniejgcy o co
najmniej 10 wpisow.

WSPOLNY WYJAZD

- Zorganizowat wyjazd rodzinny z noclegiem (w porozumieniu z Rodzicami) lub przygotowat
piknik rodzinny z grami i zabawami integrujacymi, rodzinny bieg patrolowy.

- Przeczytat ksiazke na temat buntéw w okresie dojrzewania. Rozpoznat w swoim zachowa-
niu obszar, w ktérym ma problemy z Rodzicami. Zaplanowat, w jaki sposéb moze pracowaé
nad swoim charakterem w kontekscie relacji z Rodzicami.

- Zaplanowat i zorganizowat wyjscie z kazdym z Rodzicéw osobno, spedzajac z nim wspdlny
czas na rozrywce i rozmowach.

- Przygotowat dla wedrownikéw w szczepie dowolna akcje na rzecz poprawiania relacji

z Rodzicami (prelekcja, film potaczony z klubem dyskusyjnym itp.).

OCALIC WSPOMNIENIA

- Spisat, nagrat lub w innej formie udokumentowat (np. skatalogowat zdjecia) historie swej
rodziny do trzech pokolen.

- Zrobit wywiad ze starszymi mieszkarncami wspdlnoty, miasta, okolicy na temat tego, jak
zmienito sie otoczenie, zwyczaje, relacje (lub zgromadzit te wiedze w inny sposdb).

- Czyta artykuty, uczestniczy w spotkaniach lub wycieczkach wzbogacajacych wiedze na
temat minionych czasow, potrafi biblijnie uzasadni¢ potrzebe pamieci pokoleniowe;j.

- Zorganizowat dla szczepu gre miejska w oparciu o przeprowadzone wywiady.

ANIMATOR KREWNYCH

- Przygotowat zjazd rodzinny, majacy na celu zacie$nianie wiezéwrodzinnych.

- Prowadzit pamietnik urodzinowy, czyli spis dat urodzin cztonkéw rodziny i wysytat im
zyczenia w formie kartek, e-maili.

- Zastanowit sie, co znaczy pojecie ‘kryzys wiezi rodzinnych’. Zrealizowat osobisty pomyst,
jak temu przeciwdziataé¢ w swojej rodzinie.

- Przygotowat i zaprezentowat wyktad/dyskusje dla grupy wedrowniczej na temat wiezi
rodzinnych z uwzglednieniem biblijnego punktu widzenia na te sprawe.
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SPOLECZENSTWO

EUROPEJCZYK

- Zaplanowat zbidrke tematyczng dotyczaca problematyki europejskiej lub uczestniczyt
w wymianie miedzynarodowe;j.

- Zna historie Europy, Unii Europejskiej. Potrafi wskazac jej plusy i minusy, umie poréwnac
nacjonalizm, patriotyzm i kosmopolityzm.

- Jest otwartg osoba, uczy sie jezykdw obcych, koresponduje z réwiesnikami z Europy, modli
sie o wtadze unijne.

- Zrealizowat zbiérke tematyczng o Europie lub podzielit sie wrazeniami i wnioskami
z wymiany miedzynarodowe;.

ANIMATOR REGIONU (mozna realizowac w 2-3 osoby)

- Zaplanowat i przygotowat impreze szczepowa dotyczaca regionu.

- Zna problematyke swojego regionu, jego atuty i stabosci - opowiedziat o tym nazbidrce.

- Brat udziat w $wietach regionalnych, aktywnie dziatat na rzecz regionu, promowat go.

- Przygotowat i zrealizowat z zespotem 2-3-osobowym zbiérke dotyczaca regionu dla
mtodszego zastepu.

WOLONTARIUSZ

- Brat udziat w ogdlnopolskiej akcji charytatywne;j.

- Zna zasady wolontariatu. Podpisat umowe wolontariacka i wykonywat okreslone w niej
prace.

- Aktywnie i regularnie dziatat w instytucji prowadzacej charytatywng dziatalnosé.

- Przygotowat i poprowadzit akcje charytatywna lub pomocy sasiedzkiej z mtodszym
zastepem.

ZAWODOWIEC

- Przeszkolit sie i wykonywat konkretng prace zarobkowa (min. 40 godzin pracy w ciggu
dwadch miesiecy). Przedstawit/opowiedziat na zbiérce o efektach swojejpracy.

- Wie, jak zdobywa sie wyksztatcenie zawodowe, umie wymienic kolejne etapy edukacji,
potrafi przekazac te wiedze, napisat swoje CV i list motywacyjny.

- Zdobyt informacje na temat ksztatcenia zawodowego w swoim regionie, potrafi sie tg
wiedza dzieli¢, zna swoje atuty i potrafi wskaza¢ na swojg ,$ciezke kariery zawodowej”.

- W swojej grupie réwiesniczej przygotowat i zrealizowat akcje zwigzang z doradztwem
zawodowym.
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SPOLECZENSTWO

EKOLOG

- Jest cztonkiem organizacji ekologiczne;j.

- Wziat udziat w akcji ekologicznej o zasiegu min. wojewddztwa, regionu.

- W zespole 2-3-osobowym przygotowat i przeprowadzit szczepowg akcje ekologiczna.
- Przygotowat i poprowadzit zbidrke ekologiczna dla mtodszego zastepu.
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SZCZEP

MISTRZ POLOWY

- Petnit funkcje pomocnika oboznego imprezy szczepowej typu biwak/obdz.

- Zna ceremoniat skautowy, zasady ogdlne, apel, sposéb postepowania z proporcami
i sztandarami.

- Regularnie (przez min. pét roku) i godnie petnit funkcje odpowiedzialne za ceremoniat/
obrzedowos¢ szczepu. Wykonywat naprawy, dbat i przechowywat sztandar szczepu.

- Poprowadzit zajecia dla mtodszego zastepu na temat ceremoniatu/obrzedowosci
szczepowej.

GAWEDZIARZ

- W szczepie byt odpowiedzialnym i aktywnym kronikarzem szczepu. Prowadzit w dowolnej
formie kronike szczepu.

- Zna strukture i historie swojego szczepu, organizacji RR, harmonogram imprez
szczepowych i ogélnopolskich.

- Zachecit innych do przytaczenia sie do RR, zrealizowat projekt na rozpowszechnianie idei
skautingu, aktywnie dziatat na rzecz integracji w szczepie.

- Wyszukuje i gromadzi w dowolnej formie ciekawe gawedy. Wygtosit w szczepie na zbidr-
kach lub ogniskach min. trzy gawedy.

BRATERSTWO (mozna realizowac w 2-3 osoby)

- Zaprojektowat, przygotowat impreze szczepowa.

- Zna strukture i historie swojego szczepu oraz organizacji RR Polska oraz zna i bardzo
dobrze opanowat ceremoniat szczepowy.

- Aktywnie bierze udziat w Zyciu szczepu, wspottworzyt co najmniej trzy imprezy szczepowe.

- Zorganizowat impreze szczepowa.

SKAUTING

- Zna piec najwiekszych organizacji skautowych w Polsce, poznat ich Prawa i ich historie.

- Utrzymuje kontakt/wiezi z osobami z innej organizacji skautowej, uczestniczyt w min.
dwaéch biegach, rajdach, na ktérych byty osoby z réznych organizacji skautowych.

- Zorganizowat harc dla szczepu z okazji Dnia Mysli Braterskiej majacy na celu integracje
réznych srodowisk harcerskich.

-W zespole 2-3-osobowym przygotowat i przeprowadzit akcje skautowa, do wspétorgani-
zacji zaprosit skautéw z innej organizaciji.
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SZKOLA - GRUPA ROWIESNICZA >

PRZYJACIEL

- Ma pomyst na rozwdj przyjazni z wybrang osobga (wspdlne hobby, sport itp.). Realizowat
g0 przez min. pét roku.

- Pamieta o urodzinach swoich przyjaciot - sktada im zyczenia, daje upominki.

- Zorganizowat min. cztery spotkania w gronie przyjaciot.

- Przygotowat i przeprowadzit cykl min. trzech gawed na temat przyjazni.

AKTYWISTA

- Byt w samorzadzie szkolnym lub reprezentowat szkote za zewnatrz w rozgrywkach
sportowych, naukowych itp.

- Zna historie swojej szkoty i jej patrona oraz poznat szkolny Statut.

- Zna kalendarz imprez szkolnych - czynnie w nich uczestniczy i zachecainnych.

- Zorganizowat impreze w szkole lub najblizszym $rodowisku (lub petnit odpowiedzialng
funkcje przy organizacji duzej imprezy).

AMBASADOR RR

- Reprezentowat RR w miejskiej akcji typu uroczystos¢ patriotyczna, gra miejska itp.

- Zna harmonogram dziatania na dany rok i plan pracy w swoim szczepie. Zaprosit grupe
znajomych na akcje organizowanga przez szczep. Petnit role gospodarza na takiej akcji.

- W zespole 2-3-osobowym zorganizowat akcje skautowa w nowym $rodowisku.

- Zrealizowat akcje naborowa w szkole lub w swoim $rodowisku lub byt odpowiedzialny za
dziatanie szczepu w ramach dowolnej miejskiej akcji.
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